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科学，特别是自然科学，最重要的目标之一，就是追 
寻科学本身的原动力，或曰追寻其第一推动。同时，科学 
的这种追求精神本身，又成为社会发展和人类进步的一 
种最基本的推动。 

科学总是寻求发现和了解客观世界的新现象，研究 
和掌握新规律，总是在不懈地追求真理。科学是认真的、 
严谨的、实事求是的，同时，科学又是创造的。科学的最 
基本态度之一就是疑问，科学的最基本精神之一就是批 
判。 

的确，科学活动，特别是自然科学活动，比较起其他 
的人类活动来，其最基本特征就是不断进步。哪怕在其 
他方面倒退的时候，科学却总是进步着，即使是缓慢而艰 
难地进步,这表明，自然科学活动中包含着人类的最进步 
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因素。 

正是在这个意义上，科学堪称为人类进步的“第一推 

动' 

科学教育，特别是自然科学的教育，是提高人们素质 
的重要因素，是现代教育的一个核心。科学教育不仅使 
人获得生活和工作所需的知识和技能，更重要的是使人 
获得科学思想、科学精神、科学态度以及科学方法的熏陶 
和培养，使人获得非生物本能的智慧，获得非与生俱来的 
灵魂。可以这祥说，没有科学的“教育”，只是培养信仰， 
而不是教育 C 没有受过科学教育的人，只能称为受过训 
练，而非受过教育。 

正是在这个意义上，科学堪称为使人进化为现代人 
的“第一推 动”。 

近百年来，无数仁人智士意识到，强国富民再造中国 
离不开科学技术，他们为摆脱愚昧与无知作了艰苦卓绝 
的奋斗，中国的科学先贤们代代相传，不遗余力地为中国 
的进步献身干科学启蒙运动，以图完成国人的强国梦。 
然而应该说，这个目标远未达到 D 今 EI 的中国需要新的 
科学启蒙，需要现代科学教育。只有全社会的人具备较 
高的科学素质，以科学的精神和思想、科学的态度和方法 
作为探讨和解决各类问题的共同基础和出发点，社会才 
能更好地向前发展和进步。因此，中国的进步离不开科 
学，是毋庸置疑的。 

正是在这个意义上，似乎可以说，科学已被公认是中 
国进步所必不可少的推动。 

然而，这并不意味着，科学的精神也同样地被公认和 
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接受。虽然，科学已渗透到社会的各个领域和层面，科学 
的价值和地位也更高了，但是，毋庸讳言，在一定的范围 
内，或某些特定时候，人们只是承认“科学是有用的”，只 
停留在对科学所带来的后果的接受和承认，而不是对科 
学的原动力、科学的精神的接受和承认。此种现象的存 
在也是不能忽视的。 

科学的精神之_，是它自身就是自 身的“ 第一推动”。 
也就是说,科学活动在原则上是不隶属于服务于神学的，， 
不隶属于服务于儒学的，科学活动在原则上也不隶属于 
服务干任何哲学。科学是超越宗教差别的，超越民族差 
别的，超越党派差别的，超越文化的地域的差别的，科学 
是普适的、独立的，它自身就是自身的主宰。 

湖南科学技术出版社精选了一批关干科学思想和科 
学精神的世界名著，请有关学者译成中文出版，其目的就 
是为了传播科学的精神，科学的思想，特别是自然科学的 
精神和思想，从而起到倡專科学精神，推动科技发展，对 
全民进行新的科学启蒙和科学教肓的作用，为中国的进 
步作一点推动。丛书定名为《第一推动 >，当然并非说其 
中每一册都是第一推动，但是可以肯定，蕴含在每一册中 
的科学的内容、观点、思想和精神，都会使你或多或少地 
更接近第一推动，或多或少地发现，自身如何成为自身的 
主宰。 


《第 一推动 > 丛书编要会 
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谨将此书献给克里斯托弗，科赫，没有他的热情鼓励 
和支持这本书就不可能面世。 
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很高兴《惊人的假说>_书已被译成中文。这使得它 
可以供许许多多有学识的中囯读者阅读。这本书是为对 
意识问题感兴趣的非科学界人士，同时也为科学家，特别 
是那些具有一些神经科学背景的科学家而著。 

自1994年本书出版以来,神经科学又取得若午进展。 
Nikos Logothetis 和他的同事们对双眼竞争的研究已经延 
伸到其他的皮层区，特别是视觉等级系统的较高层次，比 
如 颡下区 （ rr )。 _个引人注目的结果 是：很 大一部分的相 
关神经元都按照猴子预先推测的感知 （ percept ) 而活动，其 
中许多采取“全或无”的方式，这很明确地表明在这特定 
的任务中，这些神经元的发放确实是意识的部分神经对 
应物。我们热切地期待有更多类似的工作成果发表。 

基于神经解剖学证据 ， Christof Koch 和我认为，当视 
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觉信息经过我们的眼睛时，尽管大部分信息通过初级视 
觉皮层，但是人们并不能直接地知道在 VI 视区上的神经 
元的发放。我们确信意识是由视觉等级系统中的较髙层 
次来清晰地表达。现在，视觉心理学的一些新的实验证 
据支持了我们的假设，但这还不足以证明它。 

David Milner 和 Melvyn Goodale 于 1995年出版了 一本 
重要著作，名为 《行 动中的视觉脑>。在书中，他们提出在 
脑中或许存在着快速的“在线”系统 ，它对 简单的视觉输 
入可以作出适当的、但稍显刻板的行为响应，就像伸手去 
抓个杯子那样。这些系统是快速且无意识的。相反地， 
Mi 〗 ner 和 Goodale 还提出存在着一个与此相并行的较慢的 
意识系统，而它可以处理更复杂的视觉情况，并且能够影 
响到许多不同的运动输出（包括语言）的选择。这种有意 
识的和无意识的两个系统并存的思想是一个令人振奋的 
假说，但是这些假定的通路究竟怎祥工作，它们又是如何 
相互作用的，还远远没有搞清楚。 

已故的 Irvin Rock 从心理学的角度指出，视觉系统是 
将复杂特征的表达建立在筒单特征表达基础之上的分等 
级系统。他还做了一些实验支持这种想法，这与 
J . J . Gihson 所偏爱的直接感知的过于筒单的假设是相矛 
盾的。 

总之，自从这本书问世以来已有某些进展。伹到目 
前为止，还没有强有力的证据所支持的重大突破。它能 
使我们得出这样一个清晰的假设，即脑究茸干了些什么 
才使得我们具有了意识。' 在这种突破到来之前，我们不 
大可能解决可感受的特性（如蓝色的程度）这样一个令人 
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困惑的问题。与 此同时 ，哲学家们会 i 续喋^不休地叉 
对这个观点。 

我希望这本译著能够引起中国读者在意识问题方面 
的兴趣，并且能鼓舞其中一些人对这一困难且具有极大 
魅力的课题开展实验研究。 


1997年10月 
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意识问题是对当代科学的巨大挑战。著名的数理科 
学家罗杰•彭罗斯在 《皇 帝新脑>_书中阐述了电脑、人脑 
及物理定律之间的相互关系。他假托一个故事作为该书 
的开场白，故事说某单位设计成功一台性能卓越、速度惊 
人的“超子”电脑，并在新闻发布会上让它当众回答出席 
者的各种问题。与会者生怕自己的问题太粗浅而踌躇不 
前。突然，一位“不知天高地厚”的十几岁男孩打破了沉 
默。他羞怯地问 道：“ 你现在的感觉如何?”“超子”茫然不 
知所措。彭罗斯借此说明，计算机虽然取得巨大成功，但 
与人脑相比，仍有许多原则区别。现在，尽管人类设计的 
计算机能够战胜国际象棋世界冠军，但它并不具备意识 
功能。 

意识问题历来是哲学家十分关注的研究对象，但是， 
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经过长达几个世纪的探索，仍没有取得实质性进展。心 
理学从哲学中分化出来以后，也把意识问题作为重要的 
研究课题。自从德国心理学家冯特把心理学看作是一门 
行为科学之 S 起，意识问题就被打入冷宫。大多数神经 
科学家往往讳言自己的研究与意识问题有关。只有当他 
们功成名就之后，才会对此发表议论。 例如： 谢林顿、埃 
克尔斯等人，在他们获得诺贝尔奖以后，就出版了若干著 
作论述自己对意识问题的看法。由于意识问题的极端复 
杂性，至今还没有取得突破性进展。 

本书作者克里克独辟蹊径，坚持一个数理科学家朴 
素的唯物主义思想，大胆地提出了一个基于“还原论”的 
“惊人的假说”。他认为“人的精神活动完全由神经细胞、 
胶质细胞的行为和构成及影响它们的原子、离子和分子 
的性质所决定”。他坚信，意识这个心理学的难题，可以 
用神经科学的方法来解决。在<惊人的假说>一书中，他 
把视觉作为研究意识问题的突破口，认为意识源于“注 
意”和“短时记忆”相结合的过程。在本书的末尾，作者大 
胆地涉足“自由意志”问题。他分析了某些大脑损伤患者 
的行为反应，提出“自由意志”的解剖部位可能与“前扣带 
回”密切相关。他还提出了研究意识问题的一系列心理 
学、解剖学和神经科学的实验设计和方法。这些观点、理 
论和方法显然是对意识向题研究中长期处于主导地位的 
哲学、心理学思想方法的严重挑战。“惊人的假说”把一 
个长期困扰哲学、心理学界的复杂的意识问题还原成一 
个典型的现代神经科学问题，确实有些出人意外 & 

本书出版时适逢国际学术界对意识问题重新发生兴 
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趣的时期。一方面计算机科学迅速发展和普及，个人电 
脑正在进入千家万户，计算机的功能愈来愈强大。但是， 
要想设计一个具有独立意识、能主动感知和适应周围环 
境的自动机，却遇到一些不可逾越的困难。虽然80年代 
后期人工神经网络取得某些进展，但与人的复杂行为相 
比，尚有许多本质差别。另一方面，近年来脑科学、神经 
科学发展迅速。20世纪90年代被科学界称为“脑的十 
年”。现在一些新的 实验仪 器技术，如 ：正 电子发射断层 
图 (PET )、 功能性核磁共振技术 (£MRI) 等无损伤性技术的 
发明和改进，可以探測正常情况下人的神经活动。这些 
实验技术为探索意识问题提供了前所未有的实验证据和 
可能性。科学的进步，人类生产活动和社会活动的需要， 
呼唤人类揭开意识的奥秘。在此背景下，克里克的“惊人 
的假说”应运而生，揭开了用自然科学方法研究意识问题 
的序幕。 

克里克是学界泰斗，他与沃 森一起 因发现 DNA 双螺 
旋结构而获得1962年诺贝尔医学奖，开创了分子生物学 
的新时代。70年代，他把兴趣转向神经科学，特别对视觉 
系统的理论和模型产生了浓厚的兴趣。他认为，自从双 
螺旋模型提出以后，分子生物学中的一些基本问题大体 
上已得到解决，而人类对自身的精神活动理解得太少。 
经过深入的调查研究，他选择了意识问题作为研究目标。 

译校者们极为赞赏克里克的朴素的唯物主义思想。 
人脑是一个极其复杂的系统。系统论的精髓在于系统的 
功能不能完全还原成组成单元。特别是非线性系统，其 
复杂性远非是个别单元可预测的。系统的组织结构、层 
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次关系对系统的功能起重要作用。意识问题是心理学中 
最为复杂的一个问题。在一段相当长的时间内，宗教的、 
哲学的、心理学的和神经科学的解释可能仍会各执一词、 
长期共存。令人欣慰的是，人们终于开始用自然科学的 
方法探索意识问题了。我们很高兴把克里克著作的中文 
简体译本献给中国的读者，为对此问题有兴趣的读者提 
供一本重要的参考书。 

原书出版不久，我们收到了程子习博士（我组已毕业 
碩士生）从美国寄来的克里克的原版书。现在我们研究 
I 组正从事视觉理论与模型研究，承担着留家自然科学基 
*金委重大项目。大家抱着极大的兴趣读完了这本深入浅 
出的著作。我们感到这是一本难得的好书，对我们当前 
的研究工作具有重要的参考价值。我们有义务向中国读 
者作一介绍，因此，我们向湖南科学技术出版社“第一推 
动”丛书编辑部推荐了此书，立即得到他们的积极响应。 

本书中译本是我们研究级的集体劳动成果。为了培 
养青年人的译作能力，大部分译稿由博士研究生执笔。 
参加翻译、核校及审订者为吴新年、崔翯（第一至六 章）； 
潘晓川、齐翔林（第七、八、十 章）； 曾晓东、齐翔林、王志 
宏、汪云九（第九、十一至十八 章）; 汪云九、齐翔林、潘晓 
川、王志宏、倪睿、杨谦（其佘部分）。我们从译校工作中 
学习了很多东西。但是，由于国内尚无专门研究“意识” 
问题的机构和队伍，个别名词在不同专业中也有不同译 
法；此外，国外研究“意识”问题的思想、理论尚未为国内 
学术界所熟悉，再加上我们对此问题认识上的粗浅，因 
此，译作中的错误在所难免，望读者发现后不吝指教。 
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我们感谢国家自然科学基金委员会、中囯科学院视 
觉信息加工开放实验室多年来的资助，使得我们有可能 
在我们感兴趣的领域内从事长期研究，并提供必要的时 
间和条件，保证了本书的翻译出版。最后，感谢湖南科学 
技术出版社，承诺了本书的出版工作，谈判取得本书中译 
本的出版权。 

译校者 

1997.9 于北京中国科学院生物物理所 


前言 


本书试图用科学方法来解释意识的奥秘。在此，我 
并非想给出关于意识问题的直截了当的答案。我倒希望 
能够如此，但是目前似乎太困难了。当然，某些哲学家误 
认为已经解决了这一问题，但对我而言，他们的解释并不 
属于科学真理的范畴。这里我想做的是勾画出意识问题 
的本质，并提出一些如何用实验方法来研究这一问题的 
建议。我将要提出的是一个特定的研究策略，而不是一 
个充分发展的理论。我想要知道的是，当我看某个东西 
时,在我头脑中究竟发生了什么事情。 

某些读者也许会发现这种思维方法有点令人失望。 
因为它有意避开那些他们乐子听到的关于意识的许多议 
论，特别是如何定义意识。仅仅靠争论清楚关于战斗一 
词的意义，你不可能麇得胜利。你需要一支训练有素的 
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良的武器和出奇制胜的谋略，然后才能有效 
地击溃敌人。这些同样适合于觯决一个困难的科学问 
题。 

本书是为那些对于意识问超有科学兴趣却没有专业 
知识的一般读者而写的。这意味着我必须用栢对简单的 
术语去解释关于意识的方方面面。即便如此，某些读者 
仍会发现本书的某些部分难于理解。对此，我想说 ：不要 
因为那些不熟悉的争论和实验细节的复杂性而泄气。再 
坚持一下，或者千脆只是浏览一下这些难慊的章节，大致 
的意思一般是很容易懂的。 

研究心脑问题的哲学家和科学家，将会清楚地看到 
我忽略了许 多他们 非常感兴趣的问题。尽管这样处理过 
于简单化，我仍希望他们能从本书中学到些东西，即便只 
是在他们所知甚少的章节中。我尽量避免对事实的曲 
解，由于大自然的极端多样性，在生物学中做到这_点不 
太容易。同样我也不能完全避免观点上的曲解。意识问 
题是一个远来取得一致意见的研究课题。没有_些最初 
的偏见 我们不 可能得到什么结果。读者将会明白，此刻 
我并不热衷于功能主义和行为主义的观点，也不倾向于 
数学家、物理学家或哲学家的论调。也许我明天就会发 
现此时思考问题的错误，但今日我仍尽力而为。 

现在应该从科学的角度来思考意 识问题 （以及它与 
假设上永存的炅魂的关系），而且最重要的是，现在是开 
始严肃而精心地设计实验来研究意识问题的时候了。这 
正是本书给出的启示。. 




以下关于本书的概述将有助于引导读者穿越脑科学 
的丛林。本书主要分为三个部分。第一部分由以下几章 
组成： 

第一章，我开始大胆地陈述我的“惊人的假说”。它 
概括了我研究脑的方法。为了弄洧楚我们自身，必须要 
知道神经细胞是如何活动的，它们又是如何进行相互作 
用的。接着，比较了意识和灵魂的前科学思想与宇宙的 
现代科学知识的不同。最后，我简要地讨论一些带有哲 
学味道的问题，诸如还原论、可感受性、突现行为以及世 
界的现实性。 

第二章略述了意识的一般性质（如一个世纪前威廉_ 
詹姆斯 (Willian James ) 和三位现代心理学家所论述的），并 
把它与注意机制和极短时记忆联系在一起。然后是我为 
解决这个问题而做出的种种假设，说明了我为什么要集 
中于一类特殊的意识（视觉意识），而不是其他类型的意 
识，如痛的意识、自我意识等等问題。 

第三章说明了为什么多数人所具有的关于如何看东 
西的朴素想法在很大程度上是不正确的。虽然，至今我 
们还不清楚当我们观看事物时，头脑中真正发生了什么， 
但是，至少可以大概地说出用科学的方法来研究这一问 
题的可能途径。第四、五章用相当长的篇幅描述了视知 
觉心理学中的少数几个复杂问题。这些章节将会给读者 
一个印象，即什么是必须解释清楚的。 

第二部分主要对大脑，特别是视觉系统，作了扼要的 
概述。我不想给读者过多细节的描写，只提供了关于神 
经系统如何组织和如何工作的一些知识。我首先在第七 



俥人的联说 


章中概述了脑的解剖学，紧接着在第八章中给出了单个 
神经细胞的筒单描述。第九章介绍了有关脑研究中常用 
的（包括细胞学和分子生物学的）实验方法。隨后的两章 
概述了较高级灵长类视觉系统的一般性质。第十二章说 
明了如何从研究大脑受到伤害的患者病例中获得有用的 
信息。第二大部分以第十三章为结论，描写了各种理论 
模型（称为“神经网络”），它可以用来模拟由一小群类似 
神经元所构成的单元的行为。 

前两部分为进入第三部分提供了必要的背景知识。 
在第三部分中论述了各种可能的研究视觉意识的实验方 
法。.其中任何一种都还没能导致谜底的揭晓，但其中有 
些方法是有前途的。作为第三部分 的结论 ，第十八章讨 
论了由于我的提法而引起的一些普遍争议。最后我用关 
于“自由意志”的跋作为本书的结束语。 

为使文章保持紧凑，我把不太重要的论据作为脚注 
给出，并提供了词汇表以便对正文中的科学术语加以筒 
明抱要的解释。此外，在词汇表前，对长度、时间和频率 
等共同的科学单位有注记，这是因为脑活动发生的距离 
和时间比之日常经验中要小得多。 

对于那些愿意就 某些主 题作深入探究的读者，我提 
供了逬一步阅读的书目表，有的适合于外行，有的适合于 
专家。在多数情况下，关干:它们的内容，我加上了简短的 
评注。正文中方栝号里的上标号码，牵涉到技术性更强 
的参孝文献，主要是发表于一些研究性的期刊上的（本书 
的附录部分列出了这些参考文献，译者注）。这仅仅是包 




含了有关文献中的极少部分，但提供了逬一步具体探索 
的起点。我并不想把这些论文推荐给外行读者，因泠多 
数论文写得太艰深、太枯燥了。 

我要对那些指出本书不足之处的读者致以最崇高的 
敬意。但我对于一般性讨论缺乏热情。许多人对意识问 
题有其自己的想法，其中不少人觉得很有必要见诸于笔 
端。请原谅，我不能通读许多读者有关这一主题的所有 
来信。我的常规做法是，只考虑那些在有参考价值的期 
刊上和有信誉的出版商出版的书籍中发表的思想。否则 
的话，别人的叽叽喳喳的建议会使我无法有效地思考。 
我将继续探索这些困难的问题。希望这个前言会引起读 
者的一些兴趣。 
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第一部分 


“人类应当僮得，我们的喜、怒、哀、乐不是来自别处，而是来自 

大脑 

-希波克拉底 iHSppocrates) <公元前4<0_3701 




第一章引言 


问：什么是灵魂？ 

答：灵魂就是离开躯体担却具有理會和自由意志的活的生物体。① 

一，舄天主教教义闻答手册 

晒 

惊人 的假说 是说/你”，你的喜悦、悲伤、记忆和抱负，你的本 
体感觉和自由意志，实际上都只不过是一大群神经细聰及其相关 
分子的集体行为。疋如刘易斯_卡罗尔 (Le^isCanoll) 书中的爱丽 
丝 (Alice) 所 说:“ 你只不过是一大群神经元②而已。这一假说和 
当今大多数人的想法是如此不相容，因此，它可以真正被认为是惊 

® 当我的妻子輿黛尔还是一个小姑*时，一位年长的爱尔兰女子给 tt 上宗教 
教义课该老师常把 “ beirtgl 生物 >念成 w be - in % 興黛尔把它听成了 " be » T < 垂 
豆）。她对灵魂是脱离軀体的活蚕豆 （Hvingbean ) 的想法着实感到速想不解但她 
只是把困®埋在心头，并没有和费人讲。 

© “神经元 "(ne_) 是神经细跑 (n™ cell) 的科学术语9 



惊人的假说 



人的 


在所有的民族和部落之中，人类对大自然待别是自身特性的 
兴趣由来已久，尽管其表现方式有所不同。这可以追溯到有历史 
记载的远古时代，并且肯定比这个时间还要早3这从人类广泛出 
现的精致的墓葬中就可作出判断。大多数宗教都认为，人死后仍 
存在某种形式的精神，它在一定程度上体现了人类的本质。如果 
失去精神，则躯体就不能正常工作。人死后灵魂会离开躯体，至于 
以后发生的事情，是上天国、下地狱，还是入炼狱或者转世成为驴 
子或蚊虫什么的，不同的宗教则有不同的说法。并非所有的宗教 
在细节上都完全一致。这通常是由于它们基于不同的教义，如基 
督教的圣经和伊斯兰教的古兰经就形成鲜明的对比。尽管不同的 
宗教存在差异，但至少在一点上它们有着广泛的共识:人类确实具 
有灵魂,这并不仅仅是一种比喻。当今大多数人还抱有这一信念， 
而且在许多情况下，这一信念相当强烈和执著 c 

当然也有少数例外。其中之一是少数追随亚里斯多德 (Aris¬ 
totle) 的极端的基督教徒，他们怀疑女人是否具有灵魂或具有和男 
人一样品质的灵魂。某些宗教很少关心死后的生活，如犹太教就 
是如此。动物是否具有灵魂，不同的宗教也有不同的说法。有一 
个老笑话说，哲学家(尽管他们也有区别）大体上可分成两类 ：自己 
养狗的确信狗有 灵魂； 自己没有狗的则否认灵魂的存在。 

然而，今天仍有少数人（包括共产党国家的一大部分人）持有 
完全不同的观点。他们认为，有别于躯体且不遵从我们已知的科 
学规律的灵魂完全是一种神话。我们很容易理解这类神话产生的 
原因。的确 ，倘若 我们不甚了解物质、辐射以及生物进化的本质， 
那么这种神话的出现似乎就不足为奇了。 

那么，灵魂这一基本概念为什么应当被怀疑呢？当然，如果绝 
大多数人都相信灵魂，在表面看来，这本身也是灵魂存在的证据。 
不过,4千年前，几乎每个人都相信地球是平的。现在，这一观点 
已发生了根本变化，其主要原因是现代科学的进步。按照我们今 
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天的标准，地球是个很小的地方，但在当时却认为很大，尽管还不 
知道它的确切尺寸。我们今天的大多数宗教信仰就起源于那个时 
代。任何一个人的直接知识仅仅来源于地球的一个小小的部分。 
因而，当时人们有理由认为，地球是宇宙的中心，而人类处于宇宙 
的领导地位。随着时间的消逝，地球的起源渐渐被人们遗忘。而 
当时认为的地球的时间跨度，尽管与人的经历相比显得很长，但在 
今天看来仍然短得可笑。那时人们相信，地球的寿命少于1万年， 
这是不难理解的。现在我们已经知道，它的真正年龄是46亿年。 
在当时看来 t 垦星似乎离我们很远，大概固定在球形的太空。而宇 
宙可延伸到无限远（大于100亿光年），这在当时简直是不可想像 
的事情(某些东方宗教，如印度教，则是例外。他们把夸大时间和 
距离纯粹作为一种乐趣 h 

在伽利略 （ GaJileo ) 和牛頓 ( Newtcm ) 之前，我们的基础物理学 
知识还是很原始的。太阳和行星被认为是以某种非常复杂的方式 
有规律地运动着。因而他们有理由相信，只有天使才能引导它们。 
还有什么别的力量能使它们的行为如此规律呢？甚至到了 16、17 
世纪，我们对化学的理解大部分还是不正确的。事实上，直至本世 
纪初 T 还有某些物理学家怀疑原子是否存在。 

今天.，我们已经知道了很多有关原子的特性，并賦予每种元素 
一个原子序数，我们已经详细地了解到它们的结构以及控制它们 
行为的大部分规律。物理学已经为化学提供: T 理论框架。我们的 
有机化学知识与日俱增。 

我们承认，在很短的距离（在原子核内）、极高的能量及极大的 
引力场中发生的事情我们还不能真正理解。但是大多数科学家认 
为，对于地球上我们通常所处的条件（只有在非常特殊的情况下， 
一种原子才转变为另外一个原子），我们知识上的这种不完备性， 
对理解思维和脑影响不大。1 

除了基本的化学和物理学知识之外 * 地球科学 〈如地 理学）和 
天文科学（天文学和宇宙学）已经为我们生存的世界和宇宙描绘了 
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一幅与传统宗教建立时的基本观念迥然不同的图画。宇宙的现代 
图景及其发展规律，构成了目前生物学知识的基本背景。在过去 
的一个半世纪的历程中，这些知识发生了根本性变化。直到达尔 
文 ( Damin ) 和华莱士 （ Wallace ) 各自独立地发现了导致生物进化 
(自然选择过程）的基本机制之前，“造物的论点 ” （Argument from 
Design ) 似乎仍然是不可辩驳的。像人体这样结构复杂和设计精 
巧的有机体的产生，不借助至灵至慧的造物主的设计怎么可能呢？ 
今天，这一论点已经完全过时了。我们知道 ，一 切生命，从细菌到 
我们人类自己，都是与生物化学水平的活动紧密相关的3地球上 
的生命已经存在了数十亿年，这期间许多种类的动物和植物都已 
经发生了变化，而且往往是根本性的变化。恐龙已经灭绝，在它们 
生活的地方，出现了很多新的哺乳动物。今天，无论是在野外还是 
在实验室内，我们都可以观察到基本的进化过程。 

在本世纪，生物学有了突飞猛进的发展。对基因的分子基础 
及其稱确的复制过程，对蛋白质及其合成机制的详细知识，都有了 
更深人的了解。现在我们已经知道，蛋白质具有很强的功能，其用 
途也非常广泛，它能构成精巧的生化装置的基础。胚胎学（目前经 
常被称为发育生物学>是当前研究的重点。一个海胆的受精卵经 
过多次分裂，最终会变成一个或熟的海胆。但是，如果把受精卵第 
一次分裂后的两个子细胞分开，那么每个子细胞就会各自发育成 
一个独立的、但却更小的海胆。类似的实验也可以在蛙卵上完成。 
经过分子自身的重新组织，从本来应该产生一个动物的钧质中产 
生出两个小动物。这一现象在100年前发现时，曾被认为是某种 
超自然的生命力 （ UfeF _> 作用的结果。根据生化基础，用有机 
分子和其他分子的特性及其相互作用去解释生物的戏剧性复制， 
似乎是不可想像的事情。现在，对这一过程的发生机制，在原理上 
我们感到已经没有什么困难了。我们曾料想这种解释是很复杂 
的。科学史上充斥着一些观点，认为有的东西在本质上就是不可 
理解的（如“我们永远不会知道星星是由什么形成的”）。在大多数 
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情况下，时间将会说明，这些预言是不正确的。 

一个现代的神经生物学家，无须借助灵魂这个宗教概念去解 
释人类和其他动物的行为。这便人想起当年拉普拉斯 ( Laplace ) 解 
释太阳系的运动规律时，拿破仑 （ Napoleon ) 曾经提出的问题 :“那 
么，上帝如何发挥作用呢? ”拉普拉斯回答：“陛下，我不需要这一假 
设。”并非所有的神经科学家都相信灵魂是一个神话，约翰•埃克尔 
斯爵士 （Sir John Eccles ^ d 就是一个明显的例外。但大多数科学 
家确实认为灵魂是神话。这并非是由于他们能证明灵魂这一概念 
是虚假的，而是他们目前并不需要这一假设。从人类历史发展的 
角度看 t 脑研究的主要目标不仅仅是理解和治疗各种各样的脑疾 
病 〈尽 管这是很重要的），更主要的是攀握人类灵魂的真正本质。 
不管灵魂这个术语是比喻性的或是确实存在，它恰恰是我们正在 
试图研究的东西^ 

许多受过教育的人，特别是在西方世界，也都相信灵魂仅是一 
种比喻。一个人在被孕育之前和死后是不会存在个人生命的。他 
们也许会把自己称为无神论者、不可知论者、人文主义者，或是离 
经叛道的信徒，但他们都否认传统宗教的主要观点。然而，这并不 
意味着他们通常考虑自己时与传统的方式完全不同。因为旧的思 
维习惯是很难消逝的。一个人也许在宗教意义上并不是一个信 
徒，但在心理上也许会继续像信徒那样思考问题，至少在日常生活 
中是如此。 

因此，我们需要使用更鲜明的术语来表述我们的想法。科学 
的信念就是，我们的精神(大脑的行为）可以通过神经细胞(和其他 
细胞）及其相关分子的行为加以解释。 ® 对大多数人而言，这实在 
是一个惊人的概念。很难使人相信，我们自己仅是一群神经细胞 
的楕细行为，即便这种细胞是大量的，它们的相互作用是极其复杂 


①这个想法并不新奇。在霍勒斯_巴洛的著名论文中软有特别明确的 
表述匕 
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的。读者不妨想像一下这一观点。 r 无论他说些什么，梅布尔，我 


知道我正在某处看世界。”) 


为什么惊人的假说如此令人吃惊呢？我认为主要有三个原 
因。首先是许多人还不愿意接受被称作“还原论”的研究方法，即 
复杂系统可以通过它各个部分的行为及其相互作用加以解释。对 
于一个具有多种活动层次的系统，这一还原过程将不止一次地加 
以重复。也就是说，某一特定部分的行为可能需要用它的各个组 
成部分及其相互作用的特性加以解释。例如，为了理解大脑，我们 
需要知道神经细胞的各种相互作用，而且每个细胞的行为又需要 
用组成它的离子和分子的行为来解释。 

这种过程在哪里终止呢？幸运的是，存在 一个自 然的中断点。 
这发生在（化学)原子的水平。每个原子有一个携带正电荷的重原 
子核，它被一个有组织的电子云所包围。这些电子既轻又灵活，而 
且携带负电荷。每个原子的化学性质几乎完全由核电荷确定①。 
核的其他性质，如质量数及偶极矩、四极矩强度等次级电学性质， 
在大多数情况下，对它的化学性质影响很小 & 

大体上说来，原子核的质量数和电荷数不会发生变化，至少在 
生命赖以生存的温度和环境中如此。在此情况下，原子核的亚结 
构知识对研究化学是不必要的。原子核由各种质子和中子组成与 
质子和中子由夸克组成没有区别。为了解释大多数化学事实，所 
有的化学家都需要知道原子的核电荷数。为此，我们需要懂得一 
种料想不到的力学类型——量子力学，它控制微小粒子特别是电 
子的行为。实际上，由于计算很快就变得极端复杂，因此，人们主 
要是应用各种粗略的“拇指规则” ( nj ] es - of - thumb )， 以便用量子 


①碳核携带电荷数为+ 6 .氧核携带电荷数为 + 因此，■氧原子要保抟电中性, 

周围必须要有8个带负电荷的电子。 





力学术语进行合理的解释。在这一水平以下，我们无需去冒险 。 G 
至今仍有许多人企图说明还原论是行不通的。埤们通常先是 
采用相当正式的定义形式，进而说明这种类型的还原论是不真实 
的。他们忽略的一点是，还原论并非是用一组低层次上的、固定的 
思想去解释另 一组高 层次的、固定的思想。它并不是一种一成不 
变的过程，而是一个动态的相互作用过程。它随着知识的发展，不 
断修改两个层次已有的观念。“还原论”毕竟是推动物理学、化学 
和分子生物学发展的主要理论方法。它在很大程度上推动了现代 
科学的蓬勃发展。除非遇到强有力的实验证据，霈要我们改变态 
度，否则，继续运用还原论就是唯一合理的方法。反对还原论的泛 
泛的哲学争论是我们不希望看到的。 

另外一个有些人喜欢的哲学论点是“还原论”中包含了“分类 
错误”。 例如: 本世纪20年代他们说，把基因视为一种分子（现在 
我们应该说是配对分子中的一 部分） 是一种分类上的错误^基因 
' 是一回事，分子则是另外一回事。现在看来，这种反对意见是十分 
空洞的分类对于我们来说并非是绝对的，只是人们的一种规 
定而已。历史告诉我们，某种听起来很合理的分类，有时也可能是 
错误的和会使人发生误解的。回想一下古代和中世纪医学上有关 
人体四种体液的分类（血液、粘液、黄胆汁和黑胆汁），我们就清楚 
了。 

惊人的假说使 人感到奇怪的另一个原因，是意识的本质。比 
如说，我们有一幅外部世界的生动的内部图画。如果把它仅仅看 

① 主要的例外是放射性.一个原子变为另一个原子的罕见佾况。这在星星.原子反应 
堆、原子弹、辐射矿的原子（这很少被注意）以及在实验室特殊设计的实验中会发 
生。椹射可以产生 wu (遗传物质>突变 * 因而不能完全忽略。但它不大可能是我 
们大脑行为的重要的基本过程。 

② 加拿大哲学家保罗和柏特明 Jf * 丘奇兰德 （Raul and Patricia Churchland * 现在加利福 
尼亚州大学圣迭戈分校）己经非常圆_地回答了那些反对还原论的观点^参见有 
关参考文献和阅读材料： 
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成是神经元行为的另外一种描述方式,这看来也是一神分类错误。 
但是我们己经看到，这种论点并不总是可信的。 

哲学家特别关心可感受特性问题，如怎样解释红的程度和痛 
的程度。这是一个非常棘手的问题。它来自这样一个事实 ：不管 
我们自己感受到的红色多么鲜明，都无法与其他人进行准确的交 
流，至少在通常情况下是这样。倘若你不能以确定的方式 描述一 
个物体的特性，那么当你便用还原论的术语解释这些特性时，就可 
能遇到某些困难。当然这并不是说,在适当的时候无法向你解释 
清你看红色时的神经相关物 P ①換句话说，我们有可能说，只有你 
头脑中一定的神经元和（或）分子以确定的方式活动时，你才能感 
受到红色。这也许说明了，为什么你能体验到鲜明的颜色感觉。 
为何某种神经行为必定使你看到红色，而另一种使你看到蓝色，而 
不是相反的情况。 

即使得出结论说，我们不能解释红色的程度（因为你无法将你 
的红色感觉准确地告诉我），这也并不意味着，你我看到的红色是 
不同的。如果我们知道，你我大脑中的红色神经相关物严格相同， 
我们就可以作出科学推论，你我在观看红色时具有同样的感受。 
问题在于“严格”一词。我们能有的精确程度,取决于我们对该过 
程的详尽知识。如果红色的神经相关物主要依赖于我过去的经 
历，而你我的经历又大不相同，那么我们就不能推断出你我看到的 
红色完全相同9 

因此，可能有人做出结论，要想了解各种不同形式的意识 
( consciousness )， 我们首先需要知道它们的神经相关物。 

惊人的假说斤人感到奇怪的第三个原因，是我们无法否认意 
志 ( Will ) 是自由 A 这种感觉。两个相应的问题立刻就会产 生：我 
们能够发现表现为自由意志的事件的神经相关物吗？我们的意志 
并不仅仅表现为自由的吗？我相信，只要我们首先解决了意识问 


( D 这个术语有必 要记注 
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題 (problem of awareness or consciousness) ， ① 再解释自由意志就会 
比较容易了 D (该问题将在附录中用较长篇幅加以讨论。） 

这一超常的神经机器 （ tnachine ) 是怎样产生的呢？要理解大 
脑，非常重要的一点就是要慷得，大脑是在长期的进化过程中自然 
选择的最终产物。大脑并非由工程师设计的，但它却能在狭小的 
空间内靠消耗微不足道的能暈来完成十分巧妙的工诈。由双亲遗 
传给我们的基因经历了千百万年的进化，它受到我们远古祖先生 
活经历的深刻影响。这些基因以及在出生前由其引导的发育过程 
决定了大脑各部位的基本结构。我们已经知道，出生时的大脑并 
非白纸一张 t 而是一个复杂的结构，它的很多部分已经各就各位。 
经验将会不断调节这一大体确定的装置，直到它能完成精细的工 
作。 


进化井非是一个彻底的设计者。确实，正如法国分子生物学 
家雅克布 (Francois Jacob ) 所说：“进化是一个修补匠它主要通 
过一系列较小的步骤，根据从前已有的结构去构造。进化又是机 
会主义的。只要某一新装置可以工作，即使工作方式很奇特，进化 
也会采用它。这就意味着，最有可能被进化选上的，是那些较容易 
地叠加到已有结构上的改变和改进。它的最终设计不会很彻底, 
而是一群相互作用的小配件的零散累加。令人奇怪的是，这种系 
统比直接针对某项任务设计的机器往往工作得更好。 

成熟的大脑是自然和培育的共同产物。从语言方面就很容易 
认识到这一点。只有人类才具备流利地使用复杂语言的能力，而 
与我们有着最近亲缘关系的类人猿，即使经过长期的训练，它的语 


①我有时交替使用 Awarra » esa 和 Cotisciousness 两个术语 e 对于 Consciousness 的某堅特 
殊方面，我更倾向于晚用 Awarenes S <^P Visual Awai ^ ness ), 某些哲学家认为这两个 
词 ft 有严格的区别•但对如何区分却没有~致的署法。我承认，在日常谈话中.当 
我想使人有些吃惇时，我用'否则，扰用 Iwartncss ' 
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言也是很贫乏的。而且我们学得的实际语言也在很大程度上依赖 
于我们成长的环境和生活方式 e 


还需要说明两个更具哲学意昧的观点。首先，大脑的许多行 
为是“突现”的，即这种行为并不存在于像一个个神经元那样的各 
个部分之中。仅仅每个神经元的活动是说明不了什么问题的。只 
有很多神经元的复杂相互作用才能完成如此神奇的工作 a 

突现 ( emei ^ em ) —词具有双重含义。首先它具有神秘的色彩。 
这就意味着，突现行为无论如何(哪怕在原理上）也不能理解为各 
个分离部分的组合行为。我发现很难说明这种想法指的是什么。 
突现的科学含义（或者说至少我是这样使用的）是指如下假设，即 
使整体行为不等同于每一部分的简单叠加，但这种行为至少在原 
理上可以根据每一部分的本性和行为外加这些部分之间如何相互 
作用的知识去 理解。 

—个简单的例子就是基础化学中的有机化合物，比如苯。苯 
分子由对称地排列在一个环上的六个碳原子和环的外惻与每个碳 
原子相连的氢原子组成。 除了质 量之外，苯分子的其他特性并非 
都是十二个原子的简单叠加然而，只要了解各部分的相互作用 
机制，其化学反应和光谓吸收等特性都可以计算出来。当然，这箱 
要量子力学吿诉我们如何去做。奇怪的是，并没有人会从"苯分子 
大于其各部分的总和”的说法中获得神秘的满足感^然而却有很 
多人津津乐道于用这样的方式谈论大脑。大脑如此复杂而又因人 
而异，因此，我们也许永远得不到某个特定大脑如何工作的详细知 
识。但我们至少有希望了解，大脑如何通过很多部分的相互作用 
产生复杂的感觉和行为的普遍原理。 

当然，也许还有某些重要的过程尚未发现。但我怀疑，即使我 
们已经知道大脑某个部分的确切行为，在某些情况下，我们也无法 
立刻了解对它的解释。因为其中可能包含了许多尚未阐明的新的 
概念和想法。但是我们并不像某些悲观主义者那样，认为我们的 
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大脑生来就不能理解这些想法^如果这些困难确实存在，当我遇 
到它们时，我宁愿正视它们。我们具有高度进化和发达的大脑，它 
使我们能够顺利地处理与日常生活紧密关联的很多概念。无论如 
何，受过训练的大脑能够把握许多超越我们日常经验的现象，比如 
相对论和量子力学。这些思想是违反直觉的，但长期的实践能使 
受过训练的大脑正确地理解和熟练地处理这些现象。有关我们大 
脑的想法很可能具有同样的基本特点。初看起来它们似乎很陌 
生，但经过实践我们也许能满怀信心地操纵它们。 

无论是大脑的各个组成部分 ，迳是 它们之间的相互作用，都没 
有明显的理由说明，我们无法获得这些知识。只是由于所涉及过 
程的极端复杂性和多样性，我们的进展才如此缓慢。 


第二个需要澄清的哲学难题涉及外部世界的真实性。我们大 
脑的进化结杲主要适宜处理我们自身以及与周围世界的相互作 
用。但这一世界是真实的吗？这是一个由来已久的哲学问题。在 
这里，我们不想被卷人由此引发的喋喋不休的争论之中。我只想 
陈述一下我自己的研究假 设:确 实存在一个外部世界，它大体上不 
依赖于我们对它的观察。我们也许永远不能全面了解这个外部世 
界，但我们能眵通过我们的感觉和大脑的操作获得外部世界某些 
方面的近似信息。如我们将在下文中看到的那样,我们不可能意 
识到我们头脑中所发生的一切，我们只能意识到大脑活动的某些 
方面。此外，无论是对外部世界本质的解释还是对我们自身内省 
的解释，这些过程都可能出现错误。我们丐能以为，我们知道自己 
某项活动的动机，但至少在某些情况下很容易说明 t 我们实际上是 
在欺骗自己。 
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第二章意识的本质 


“在任何一个领域内发现最神奇的东西，然后去研究它， 

-惠勒 【Join Ardiibaid Wheeler ] 

要研究意识问题，首先就要知道哪些东西需要我们去解释。 
当然 f 我们大体上都知道什么是意识。但遗憾的是,仅仅如此是不 
够的。心理学家常向我们表明，有关心理活动的常识可能把我们 
引人歧途。显然，第一步就是要弄清楚多年来心理学家所认定的 
意识的本质特征。当然，他们的观点未必完全正确，但至少他们对 
此问題的某些想法将为我们提供一个出发点。 

既然意识问题是如此重要和神秘，人们自然会期望，心理学家 
和神经科学家就应该把主要精力花在研究意识上。但事实远非如 
此。大多数现代心理学家都回避提及这一问题，尽管他们的许多研 
究都涉及意识。而大多数现代神经科学家则完全忽略这一问题。 

情况也并非总是这样。大约在19世纪后期，当心理学开始成 
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为一门实验科学的时候，就有许多人对意识问題怀有极大的兴趣。 
尽管这个词的确切含义当时还不太清楚。那时研究意识的主要方 
法就是进行详细的、系统的内省，尤其是在徳国。人们希望，在内 
省成为一项可靠的技术之前 t 通过对它的精心改进而使心理学变 
得更加科学。 

美国心理学家威廉♦詹姆斯 （William James )( 与小说家亨利 • 
詹姆斯是兄弟）较详尽地讨论了意识问题。在他1890年首次出版 
的巨著 《心理 学原理 > 一书中，他描述了被他称为 '思想 "（ thought ) 
的五种特性。他写道，每一个思想都是个人意识的一部分。思想 
总是在变化之中，在感觉上是连续的，并且似乎可以处理与自身无 
关的问题。另外思想可以集中到某些物体而移开其他物体。換句 
话说，它涉及注意。关于注意，他写下了这样一段经常被人引用的 
话：“每个人都知道注意是什么，它以清晰和鲜明的方式，利用意向 
从若干个同时可能出现的物体或一系列思想中选取其中的一个 
……这意味着舍掉某些东西以便更有效地处理 另外一 些。” 

在19世纪，我们还可以发现意识与记忆紧密联系的想法。詹 
姆斯曾引用法国人査尔斯♦理迟特 （Charles Ridiet )1884 年的一段 
话 ：“片 刻的苦痛微不足道。对我而言，我宁愿忍受疼痛，哪怕它是 
剧烈的，只要它持续的时间很短，而且 ，在 疼痛过去之后，永远不再 
出现并永远从记记中消失， 

并非脑的全部操作都是有意识的。许多心理学家相信，存在 
某些下意识或潜意识的过程。例如，19世纪德国物理学家和生理 
学家赫尔曼‘冯•亥姆霍兹 (Hetmann von Helmholtz ) 在谈到知觉时 
就经常使用“无意识推论”这种术语。他想借此说明，在逻辑结构 
上，知觉与通常推论所表达的含义类似，但基本上又是无意识的。 

20世纪初期，前意识和无意识的概念变得非常流行，特别是 
在文学界。这主要是因为弗洛伊德 （ Freud )、 荣格 Uung ) 及其合作 
者给文学赋予了某种性的情趣。按现代的标准看，弗洛伊德不能 
算作科学家，而应该被视为既有许多新思想、又有许多优秀著作的 
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医生。正因为如此，他成为精神分^学派 i 莫_ 

早在一百年前 ，三 个基本的观点就已经 盛行： 

1 . 并非大脑的全部操作都与意识有关。 

2. 意识涉及某种形式的记忆，可能是极短时的记忆。 

3. 意识与注意有密切的关系。 

但不幸的是 t 在心理学研究中兴起了一场运动，它否定意识的 
应用价值，把它看成是一个纯心理学概念。这部分原因是由于涉 
及内省的实验不再是研究的主流，另一方面，人们希望通过研究行 
为，特别是动物的行为，使心理学研究更具科学性。因为，对实验 
者而言，行为实验具有确定的观察结果。这就是行为主义运动，它 
回避谈论精神事件。一切行为都必须用剌激和反应去解释。 

约翰♦沃森 UohnB. Watson) 等人在第一次世界大战前发起的 
这场行为主义运动，在美国盛行一时，并且由于以斯金纳 （ B . F . 
Skinner) 为代表的许多著名鼓吹者的影响，该运动在三四十年代达 
到顶峰。尽管在欧洲还存在以格式塔 （ Gestalt) 为代表的心理学 
派，但至少在美国，直至50年代后期和60年代认知心理学成为受 
科学界尊重的学科之前,心理学家从不谈论精神事件。在此之后， 
才有可能去研究视觉意象并且在原来用于描述数字计算机行 
为的概念基础之上，提出各种精神过程的心理学模型。即便如此， 
意识还是很少被人提及，也很少有人去尝试区分脑内的有意识和 
无意识活动。 

神经科学家在研究实验动物的大脑时也是如此。神经解剖学 
几乎都是研究死亡后的动物（包括人类），而神经生理学家大都只 
研究麻醉后丧失意识的动物。此时受试对象已不可能具有任何痛 
苦的感觉了。特别是本世纪50年代后期，戴维 * 休伯 （David 
Hubei ) 和托斯滕*威塞尔 （Toisten Wiese 】） 作出划时代的发现以后， 
情况更是如此 Q 他们曾发现，麻醉后的猫大脑视皮层上的神经细 
胞，对人射到其眼内的光照模式呈现一系列有趣的反应恃性。尽 
管脑电波显示，此时猫处于睡眠而非清醒的状态。由于这一发现 
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及其后的工作，他们获得了 1981年诺贝尔奖。 

要研究清醒状态下动物脑神经反应的特性，是一件更加困难 
的事情(此时不仅需要约束头部运动，还要禁止眼动或详细记录眼 
动）。因此，很少有人做比较同1个大脑细胞在清醒和睡眠两种状 
态下，对同一视觉信号的反应特性的实验。传统的神经科学家回 
避意识问题，这不仅仅是因为实验上的困难,还因为他们认为这一 
问題太具哲学味道，很难通过实验加以观测。一个神经科学家要 
想专门去研究意识问题，很难获得资助。 

生理学家们至今还不大关心意识问题，但在近几年，某些心理 
学家开始涉及这一问题。我将简述一下他们中的三个人的观点。 
他们的共同点，就是忽视神经细胞或者说对它们缺少兴趣。相反， 
他们主要想用标准的心理学方法对理解意识作出贡献。他们把大 
脑视为一个不透明的“黑箱”，我们只知道它的各种输人（如感觉输 
人)所产生的输出（它产生的行为）。他们根据对精神的常识性了 
解和某些一般性概念建立模型。该模型使用工程和计箅术语表达 
精神 D 上述三个作者也许会标榜自己是认知科学家。 

现任普林斯顿大学心理系教授的菲力普•约翰逊-莱尔德 
(Philip Johnson - Laird ) 是一位杰出的英国认知心理学家。他主要 
的兴趣是研究语言，特别是宇、语句和段落的意义。这是仅人类才 
有的问题。茱尔德不大注意大脑是不足为奇的。因为我们有关灵 
长类大脑的主要信息是从猴子身上获得的 t 而它们并没有真正的 
语言。他的两部著作<心理模型 >(Mental Mtxlels ) 和 〈计算 机与思 
维 >(The Computer and the Mind ) 着眼点是放在怎样描述精神的问 
题(大脑的活动）以及现代计箅机与这一描述的关系⑵他强调 
指出，大脑具有髙度并行的机制（即数以万计的过程可以同时迸 
行），但它做的多数工作我们是意识不到的 


①约糖逊-莱尔德尤其对自我反应和自我意识感兴遲，出于策略上的考虑，这些问 
理先放在一边。 
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约翰逊-莱尔德确信，任何一台计算机,特别是高度并行的计 
算机，必须有一个操作系统用以控制（即使不是彻底的 控制） 其佘 
部分的工作 D 他认为，操作系统的工作与位于脑的高级部位的意 
识之间存在着紧密的联系。 

布兰迪斯大学 ( BmndeisUniveisity ) 语言学和认知学教授雷•杰 
肯道夫 (Ray Jackendoff ) 是一位著名的美国认知科学家。他对语言 
和音乐具有待殊的兴趣。与大多数认知科学家类似，他认为最好 
把脑视为一个信息加工系统^但与大多数科学家不同的是，他把 
“意识是怎样产生的”看作是心理学的一个最基本的问题。 

他的意识的中间层次理论 （Intermediate - Level Theoiy of Con - 
sciousness ) 认为，意识既不是来自未经加工的知觉单元，也不是来 
自高层的思想，而是来自介于最低的周边（类似于感觉）和最高的 
中枢(类似于 思想） 之间的一种表达层次。他恰当地突出了这个十 
分新颖的观点 [4] 。 

与约翰逊-莱尔德类似，杰肯道夫在很大程度上也受到脑和 
现代计算机之间类比的影响。他指出，这种类比可以带来某些直 
接的好处。比如，计算机中存储了大量信息，伹在某一时刻，只有 
—小部分信息处于活动状态。大脑中亦是如此。 

然而，并非大脑的全部活动都是有意识的。因此，他不仅仅在 
脑和思维之间，而且在脑(计算思维）与所 谓的“ 现象学思维”(大体 
指我们所能意识到的）之间作了严格的区分。他同意莱尔徳的观 
点，我们意识到的只是计箅的结果 t 而非计算本身 

他还认为，意识与短时记忆之间存在紧密的联系。他所说的 
“意识箝要短时记忆的内容来支持”这句话就表达了这样一种观 
点。但还应补充的是，短时记忆涉及快速过程 t 而慢变化过程没有 
直接的现象学效应。 

谈到注意时他认为，注意的计算效果就是使被注意的材料经 

①杰肯道夫用自己的行话表达这一点」他把我称为〜结罘”的东西叫 ftr 倍息结构' 
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历更加 深人和 细致的加工。他认为这样就可以解释为何注意容量 
如此有限。 + 

杰肯道夫与约翰逊-莱尔德都是功能主义者。正如在编写计 
箅机程序时并不需要了解计算机的实际布线情况一样，功能主义 
者在研究大脑的信息加工和大脑对这些信息执行的计箅过程时， 
并没有考虑到这些过程的神经生物学实现机制。他们认为，这种 
考虑是无关紧要的，至少目前为时过早 

然而，在试图揭示像大脑这样一个极端复杂的装置的工作方 
式时,这种态度并没有什么好处。为什么不打开黑箱去观察其中 
各单元的行为呢？处理一个复杂问题时，把一只手捆在背后是不 
明智的。一旦我们了解了大脑工作的某些细节，功能主义者关心 
的高层次描述就会成为考虑大脑整体行为的有用方法。这种想法 
的正确性可以用由低水平的细胞和分子所获得的详细资料精确地 
加以检验。高水平的尝试性描述应当被看作是帮助我们阐明大脑 
的复杂操作的初步向导。 

加利福尼亚州伯克利的赖特研究所的伯纳德*巴尔斯 （Bernard 
1. Baars ) 教授写了 《意识 的认知理论〉⑸一书。虽然巴尔斯也是一 
位认知科学家，但与杰肯道夫或约翰逊-莱尔德相比，他更关心人 
的大脑。 

他把自己的基本思想称为全局工作空间 （GlobaJ Woikspace )。 
他认为，在任一时刻存在于这一工作空间内的信息都是意识的内 
容。作为中央信息交换的工作空间，它与许多无意识的接收处理 
器相联系。这些专门的处理器只在自己的领域之内具有高效率。 
此外，它们还可以通过协作和竞争获得工作空间。巴尔斯以若干 
种方式改进了这一模型。例如，接收处理器可以通过相互作用减 


①遗传学也关心各代之间和个体内邾的信息传递。但真正的突破是在 DNA 结构把 
该习语所表达的信息显示得一清二荦之后 c 
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小不确定性，直到它们符合一个唯一有效的解释。 ® 

广义上讲，他认为意识是极为活跃的，而且注意控制机制可进 
人意识。我们意识到的是短时记忆的某些项目而非全部。 

这三位认知理论家对意识的属性大致达成了三点共识。他们 
都同意并非大脑的全部活动都直接与意识有关，而且意识是一个 
主动的 过程; 他们都认为意识过程有注意和某种形式的短时记忆 
参与; 他们大概也同意，意识中的信息既能够进人到长时情景记忆 
( IcMig - term episodic menK > ry ). t & 能进人运动神经系统 （motor 
system ) 的髙层计划水平，以便控制随意运动。除此之外，他们的 
想法存在着这样那样的分歧。 

让我们把这三点想法铭记在心，并将它们与我们日益增长的 
脑内神经细胞的结构和活动的知识结合起来，看看这样的研究方 
法能够得到什么结果。 

我自己的大多数想法是在与我的年轻同亊加州理工学院计箅 
与神经系统副教授克里斯托弗_科赫 ( OiristofKocb ) 的合作研究中 
形成的。科赫与我相识于叨年代初，当吋他还是托马索•波吉奥 
(Tomaso Poggio ) 在蒂宾根 ( Tubingen , 德国城市>的研究生。我们的 
探索在本质上是科学的。@我们认为，泛泛的哲学争论无助于解 
决意识问题。真正需要的是提出有希望解决这些问题的新的实验 
方法。为了做到这一点，我们还需要一个尝试性的思想体系，它随 
着我们工作的进展不断加以改进和扬弃。一个科学方法的特点应 
是不试图建立包罗万象的理论，从而一下子解释意识问题的所有 
方面。也不能把研究的重点放在语言上，因为只有人类才有语言。 
而是应选择在当时看来对研究意识最有利的系统，并从尽可能多 


① 找不想赘述巴尔斯模型的所有复杂性。为了解释意识问®的各个方面》如诌我意 
识，自我监控以及其他-■些心理活动，如无意识的断章取义、意志、催珉等，他的模 
型附加了许多复杂性。 

② T 文我将广泛引述科赫和我在 （990 年在<神经科学研讨 >(Wars in 加 AW 

SIN ) 杂志~上发表的一篇关千 该间® 的文聿中的思想。 
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的方面加以研究。正如在战 i 中]通常取全面进攻,而是往 
往找出最薄弱的一点，集中力量加以突破。 

我们作出了两条基本假设。第一条就是我们需要对某件事情 
作 出科学解释。尽管对哪些过程能够意识到还可能有争议，但大 
家基本同意的是，人们不能意识到头脑中发生的全部过程。当你 
意识到许多知觉和记忆过程的结果时，你对产生该意识的过程可 
能了解很有限。（比如，“我如何想起了我祖父的名字呢 n 实际 
上，某些心理学家已经暗示，即使对较高级的认知过程的起源，你 
也只有很有限的内省能力。在任一时刻，可能都有某些活跃的神 
经过程与意识有关，而另一些过程与意识无关。 它们之间的差别 
是什么呢？ 

我们的第二条假设是尝试性的：意识的所有不同方面，如痛觉 
和视觉意识 (visual awareness )， 都使用一个基本的共间机制或者也 
许几个这样的机制。如果我们能够了解其中某一方面的机制，我 
们就有希望借此了解其他所有方面的机制。自相矛盾的是，意识 
似乎如此古怪，初看起来又是如此费解，只有某种相当恃殊的解释 
才有可能行得通。意识的一般本质也许比一些较常见的操作更容 
易被发现。像脑如何处理三维信息，在原则上可以用很多不同的 
方法去 解释。 这一点是否正确还有待于进一步观察。 

克里斯托弗和我认为，某些问題可以暂且放在一边或者只是 
无保留地陈述一遍，根本无需进一步讨论。因为，经验告诉我们， 
如果不是这样的话.很多宝贵的时间就会耗费在无休止的争论上。 

1•关于什么是意识，每个人都有一个粗略的想法。因此，最 
好先不要给它下精确的定义，因为过早下定义是危险的。在对这 
一问题有较深人的了解之前，任何正式的定义都有可能引起误解 
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或过分的限制 

2. 详细争论什么是意识还为时过早，尽管这种探讨可能有助 
于理解意识的属性。当我们对某种事物的定义还含糊不清时，过 
多地考虑该事物的功能毕竟是令人奇怪的。众所周知，没有意识 
你就只能处理一些熟悉的日常情况，或者只能对新环境下非常有 
限的信息作出反应。 

3. 某些种类的动物，特别是高等哺乳动物可能具有意识的某 
些(而不需要全部)重要特征。因此，用这些动物进行的适当的实 
验有助于揭示意识的内在机制。因此，语言系统（人类具有的那种 
类型)对意识来说不是本质的东西，也就是说，没有语言仍然可以 
具有意识的关键特征。当然,这并不是说语言对丰富意识没有重 
要作用。 

4. 在现阶段，争论某些低等动物如章鱼、果蝇或线虫等是否 
具有意识是无益的。因为意识可能与神经系统的复杂程度有关。 
当我们不论在原理上和细节上都清楚地了解了人类的意识时，这 
才是我们考虑非常低等动物的意识问题的时候。 

出于同样原因，我们也不会提出 t 我们自身的神经系统的某些 
部分是否具有它们特殊的、孤立的意识这样的问题。>如果你偏要 
说 〆 ‘我的脊髓当然有意识，只不过是它没有告诉我而已。”那么,在 
现阶段，我不会花时间与你争论这一问题。 

5. 意识具有多神形式，比如与看、思考、情绪、疼痛等相联系 
的意识形式。自我意识，即与自身有关的意识，可能是意识的一种 
特殊偉况。按照我们的观点，姑且还是先将它放在一边为好。某 
些相当异常的状态，如催眠、白日梦、梦游等，由于它们没有能给实 
验带来好处的特殊特征，我们在此也不予考虑。 


①如果这看来像是嗦人的话，你不妨给我定义一下基因 （ gene ) 这 个词： 尽管我们对 
基因已经了解许多，但任 M — t 茼单的定义很可能都是不兗分的。可想而知，当我 
们对某一问题知之甚少时.去定义一 r 生物学术语是多么困难。 
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我们怎样才能科学地研究意识呢？意 i 只具有多种形式。正如 
我们已经解释过的，初始的科学探素通常把精力集中到着来最容 
易研究的形式。科赫和我之所以选择视觉意识而不是痛觉意识或 
自我感受等其他的什么形式，就是因为人类很大程度上依赖于视 
觉。而且，视觉意识具有特别生动和丰富的信息。此外，它的输人 
高度结构化，也易于控制。正是由于这些原因，许多实验工作已围 
绕它展开。 

视觉系统还有另外的优点。由于伦理学上的原因.很吉实验 
不能在人身上进行，但是可以在动物身上进行(这将_在第九章进行 
充分讨论）。幸运的是，髙等灵长类动物的视觉系统似乎与人类有 
某些相似之处 & 许多视觉实验已经在渚如恒河猴等灵长类动物身 
上完成了。倘若我们选择语言系统去 研究， 我们就不会有合适的 
实验动物。 

由于我们对灵长类大脑的视觉系统具有的详尽知识(这将在 
第十、十一聿进行充分讨论），因而我们知道大脑的各个视觉部分 
是如何分解视野的图像的。但我们还不清楚，大脑是怎样把它们 
整合在一起，以形成像我们看到的那样的、高度组织化的外部世界 
的景观。看来，大脑就如同把某种整体的统一性叠加到了各视觉 
部分的神经活动之中。这样,某一物体的各个属性（形状、顔色、运 
动、位置等）就可以组装在一起，不至于与视野中的其他物体发生 
混淆。 

这一全局过程所需要的机制，可以用“注意”很好地去播述，并 
且还涉及某种形式的短吋记忆。有人已提出建议，这种全局的统 
一性 f 可以用有关神经元的相关发放进行表达。粗略地讲,这意味 
着对某个物体特性进行响应的神经元趋于同步发放，而对其他物 
体响应的神经元的发放则与这一相关发放集并不同步（这将在第 
十四、十七章进行充分讨论)。为了探索这一问题，我们需要先对 
视觉心理学有一些了解。 
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第三章看 ( Seeing ) 


“眼见 为实' 

在餐桌上,有些并非从事科学研究的人常常问我目前正在研 
究什么。当我回答说，我正在思考哺乳动物视觉系统的某些问题 
即我们如何看东西时，他们往往会表现出令人有些窘迫的沉默。 
提问者往往迷惑不解，为什么像看东西这么简单的事情还会有困 
难。当我们睁开眼睛时，毕竟不费吹灰之力就可以看到一个开阔 
清晰、充满五颜六色物体的世界 D —切都显得轻松自如，因此还有 
什么问題可言呢？当然，如果我现在潜心钻研的是数学、化学甚至 
经济学这些需要花费脑力的问題，也许还有值得谈论的东西。然 
而，看•“…? 

另外，很多人认为，既然他们的大脑工作得很好，干嘛还要自 
寻麻烦呢？他们认为，与脑有关的主要问题是当它出了毛病的时 
候我们如何去治疗 t 只有少数有科学头脑的人才会进一步 追问： 
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当我们看某个物体时.大脑究竟是如何工作的呢？ 

我们现有的视觉系统知识，有两方面是相当令人吃择的。第 
一方面，我们已经具备的知识量，无论用什么标准衡量都是庞大 
的。学校设有齐全的视觉心理学(如：在什么条件下电影屏幕上快 
速连续呈现的静止图像能够产生平滑的运动）、视觉生理学（眼睛 
及相关脑区的结构和行为）和视觉分子及细胞生物学（神经细胞及 
其组成分子)课程。这些知识是众多从事人类和动物研究的实验 
家和理论家经过多年艰辛努力积累的结果。 

另一个惊人之处是，尽管已经有了这些工作，但对如何看东西 
我们确实还没有清楚的想法。对那些进修这些课程的学生，往往 
隐瞒了这一事实。当然，如果经过所有这些认真的研究和详尽的 
讨论之后，我们对视觉过程仍然缺乏清晰、科学的了解，那可能就 
是不应该的了。按照严格的科学 （如： 物理学、化学、分子生物学> 
标准，我们对于大脑如何产生生动的视觉意识甚至还缺少大体的 
了解，我们只是把它看成是理所当然的事情。我们知道该过程的 
某些零散的片段，但我们还峽乏详尽的资料和想法来回答某些最 
简单的问题 :我们 怎样看顔色？当我回忆一张熟悉面孔的囫像时， 
发生了什么事情？等等。 

但是还有第三件令人奇怪的事情。你可能对自己如何看东西 
已经有了一个粗略的想法。你认为，每只眼腈就像一部微型电视 
摄像机，利用角膜透镜把外界景象聚焦到眼后一个特殊的视网膜 
屏幕上。每个视网膜有数以百万计的“光感受器”，对进人眼晴的 
光子进行响应。然后，你把由双眼进人大脑的图像整合到一起，这 
样，就可以看东西了。在没有考虑这些问鏈之前，你也许对可能的 
发生过程有了某些想法^但是，也许让你惊讶的是，即使科学家还 
不知道我们怎样看东西,但却容易说明，你把如何看东西想得太简 
单了，在很多情况下或者说是完全错了。 

我们多数人想像的图景是，在我们大脑的某处有一个小矮人 t 
他试图模仿大脑正在进行的活动。我们将其称为“小矮人 谬误” 
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(the Fallacy of the Homunculus 0 在拉丁文中 homunculus 的意思是 
小矮人)。很多人确实有这种感觉(在一定的时候，这个事实本身 
就需要解释)。但我们的“惊人的假说”并不认为是如此。粗略地 
说.它认为“所有这些都是神经元完成的。” 

有了这一假设，看的问题就賦予了全新的特性。简而言之*大 
脑中必定存在某些结构或操作，它们的行为就好像以某种神秘的 
方式与“小矮人”的精神图像相对应。但它们会是些什么东西呢? 
为丁研究这一难题，我们必须了解看所涉及的任务及头脑内完成 


该任务的生物装置。 


你为什么需要视觉系统呢？ 一种巧妙的回答就是它能使你或 
帮助你的亲属繁衍后代。但这一回答太笼统了，我们从这里得不 
到多少东西。实际上，动物需要利用视觉系统去寻觅食物、躲避天 
敌和其他危险，交配、抚养后代(对某些物种)等等也离不开视觉系 
统 。 因此一个良好的视觉系统瘙无价之宝。 

加利福尼亚州理工学院的神经生物学家约翰 •奥尔 曼 Uohn 
AUman> 认为 ，与行类相比，哺乳动物由于它们不停的活动和相 
对高而恒定的体温，因此就需要保存更多的热量。对于小的哺乳 
动物而言尤其如此，因为与体积相比，它们的表面积太大了，因而 
就有了软毛(这是哺乳类独一无二的属性)和高度发育的新皮层。 
他相信，这一脑区的发育使早期的哺乳动物更聪明，它们可以找到 
充足的食物用以保持体温。 

尽管晡乳动物智力比较发达，但作为一类动物它们并没有特 
别的视觉系统。这可能是因为它们是从小型夜行动物进化而来 
的.而这些动物的视觉远不及嗅觉和听觉那么重要。而灵长类 
(猴、猿和人>则是例外。它们大多数具有高度进化的视觉,但和人 
类相似，其嗅觉也许是较差的。 

恐龙灭绝以后，这些早期的哺乳动物很快发展起来，并取代了 
恐龙留下的生态真空。哺乳动物较为聪明的大脑帮助它们有效地 
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完成这些任务，并最后导致在所有的哺乳动物中最为聪明的人类 
的突现。 

哺乳动物的眼腈有什么用途呢？进人我们眼内的光子仅能告 
诉我们视野 © 中某个部分的亮度和某些波长信息。但是你想要 
知道的是那里有什么东西，它正在做什么和可能去做什么。换句 
话说，你需要看物体、物体的运动和它们的“含义' 即它们通常做 
什么，有何用处，在过去你在何种环境中见过它们或类似的东西 
等。 


为了生存和繁衍后代，你需要的并不仅仅是这些信息。用计 
算机的术语来说，你必须做到“实时 '即 在这峯信息过时之前，足 
够迅速地采取行动。如果计算明天的天气預报要花费一周的时 
间，就箅髙度准确这也是没有多大意 义的。 所以,尽快地提取生_ 
的信息是再重要不过的了。 当动钧 试图捕杀其他动物时，无论对 
于捕食者或被捕食者，这都是 特别篥 要的。 

因此，限和大脑必须分析进人 眼請的 光信息，以便获得所有这 
些重要的信息。它怎样完成这一任务呢？在更详網地描述尹#涉 
及的东西之前，首先让我给出如7三条基 本的评 
1. 你很容易被你的视觉系统所欺骗。 ' : 

2 -我们眼睛提供的视觉信皋可能是棋棱宵可的。 . : — 
3. 看是一个建构过程。 ， ' 

尽管三者并不相关，我们还是依次叙述。 

你很容易被你的视觉系统所欺蹁。比如，许多人相信，他们可 
以同样清楚地看任何东西 D 正如同我通过窗户观察花园时，我的 
印象是面前的灌木和右方的树木一样清楚。如果我的眼晴在短时 
间保持不动，就很容易发现这种感觉是错误的。只有接近注视中 


①更加准确的术语应该是剌激野 ( filimuluBfidilh 但对大多数读者来说，我认为視圩 
{visual fieW ) 、视场 （fidd of vision ) 、视 K visual scene ) 会更合适。当然，重要的是分 
潸外部世界的物体和看这些物体时你头瞄中的相应过程。 
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心，我才能看到物体的细节，偏离注视中心视力就越来越模糊。而 
到了视野的最外围，我连辨别物体都有困难，在日常生活中，这一 
限制之所以显得不明显，就是由于我们很容易不断地移动眼睛;使 
我们产生了各处物体同样清晰的错觉。 

拿起一个有颜色的物体，比如蓝色的笔或红色的扑克牌，并把 
它放在头的侧后完全不能看见的地方。然后，慢慢向前移动它，使 
它刚好进人视野的边缘。注意，你的眼睛千万不能动！这时，如果 
你晃动该物体，在你看清楚它是什么之前，就已经感到那里有东西 



m I 这条水平带的阴彩是均匀的吗？ 

在动。在你能确定那笔是什么颜色之前，你能区别它是水平的还 
是垂直的。一直到你把它移到非常接近注视中心之前，即便你可 
以看见它的形状和颜色，但仍不能看清物体的细节。我的笔上有 
一个 “extra fine point” 标志，它印得非常小，但我戴上眼镜并把它 
放在一英尺处，就可以很清楚地读出它。但是，如果将手指放在笔 
的旁边，且注视点不是在笔上而是在指尖处,我就读不出笔上写些 
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什么东西，尽管它们离注视中心已绎很近。我的视锐度随着离幵 
注视中心的距离而迅速下降。 



mi 你看见白色三角形了吗 ， 

为了用简噑和直接的方法演示视觉系统如何欺骗我们，让我 
们看一下图 U 这时，你立刻就会看到一条由背景包围的水平纹 
理条带。背景的左侧是黑色，然后从左向右逐渐变白。水平条带 
本身，左侧看起来明显地比右侧亮。但事实上，在整个水平条带的 
宽度范围，其纹理的亮度都是均匀的。如果你用手挡住背景，你会 
很容易看到这一点。 

我们的视觉系统还可以以更加巧妙的方式欺骗我们。图2是 
著名的卡尼莎 （Kanizsa) 三角，因工作于的里雅斯待 （Trieste) 的意 
大利心理学家盖塔诺■卡尼莎 (Gaetano Kanizsa) 而得 名⑴。 你将会 
看到一个大的白色正三角形呈现在三个黑色圆盘 ® 之前^而且 


①圈中单个黑色区域的实际形状——缺〖3 ■盘，通常被称为“派克曼 (pamettV% 
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这一白色三角形也许显得比图形的其余部分更亮 一些。 

这种错觉白色三角形的轮廓常被称为“错觉轮廓'因为那里 
并不存在真实的轮廓线。当你用手挡住图形的大部分而只露出很 
短一段“轮廓”时，你就会发现，原来具有可见轮廓的纸面现在看来 
是均匀的亮度，没有任何轮麻^ x 



图3上面两图中的所有这些四边形物体*在一个雎睛的视网膜上将产生同样的模 
式。图 a 中的物体具有同样形状，只是大小不同 u 图》>中的各个物体形状差 
异很大，但这些物体的角全都落在如图所示的四条视线上，£如会聚在观察 
者眼睛附近的长线所示^ 

我的第二个一般评论是，我们眼睛提供给我们的任何一种视 
觉信息通常都是模棱两可的。它本身提供的信息不足以使我们对 
现实世界中的物体给出一个确定的解释。事实上，经常会有多种 
可信的不同解释。 

一个明显的例子就是在三维空间看物体。如果你将头固定不 

动并闭上一只眼睛，你仍然可以得到某种程度的深度知觉。这时 

仅有的视觉信息来自你睁开的那只眼睛的视网膜上的二维 图像。 

假如你的正前方的物体是位于一定距离、具有均勻白色背景的正 
■% 
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方形框架（如图 3 a ), 你当然会把它看成是一个正方形。 


然而，这个线框图形也许实际上裉本不是正方形，而是由一个 
倾斜的、具有某个特殊形状的四边形产生的 （如图 3 b ), 而它在视 
网膜上的像刚好与 IE 对着你的正方形完全相同。此外，还会有大 
量扭曲的其他线框图形可以形成相同的视网膜图像。 

这个例子也许显得有些太特殊，因为一个人很少会闭上一只 
眼 0 ff 又固定头部来观察世界。假如你 观察一 幅照片或某个景物的 
写生画，此时，即使你转动头部和使用双眼，也只能 看到一 张平面 
的照片或图画 a 但在多数情况下，你仍可以看到图画中表达的三 
维信息。 

某些简单的线画图形可能有几种同样可能的解释。请看图 
4。 该图由画在纸的表面上的十二条连续的黑直线组成。但几乎 
每个人都会将其看成是三维立方体轮廓图。 

这个被称为内克 ( Necker ) 立方体的特殊囝形有一个有趣的性 
质。如果较稳定地注视一会儿该图形，立方体就会发生翻转.仿佛 
观察角度发生了变化一样。再过一会，知觉又会转换到原来的那 
样。在这种情况下，这榣图像有两种同样可能的三维解释,大脑无 
法确定哪一个更可取。但值得注意的是，某一时刻只能有一种解 
释，并不是二者奇特的浪合 Q 

对视觉图像的不同解释是数学上称为“不适定问题”的例证。 
对任何一个不适定问题都有多种可能的解。在不附加任何信息的 
条件下，它们同样都是合理的。为了得到真实的解，即与那里真正 
的东西最接近的解（有时用其他检验去测量 J 卩走过去摸一換它）， 
我们需要使用数学上的所谓“约束 条件' 换句话说，视觉系统必 
须得到如何最好地解释输人信息的固有假设。 

我们通常看东西时之所以并不存在不确定性，是由于大脑把 
由视觉景象的形状、颜色、运动等许多显著的待征所提供的信息组 
合在一起，并对所有这些不同视觉线索综合考虑后提出了最为合 



理的解释。 


图4请一直凝棵该立方体。它的外貌改变吗？ 


我的第三个一般性评论认为，看是一个建构过程，即大脑并非 
是被动地记录进人眼睛的视觉信息。正如上面的例子所显示的那 
样，大脑主动地寻求对这些信息的解释。另一个突出的例子是“填 
充”过程。一种类型的填充现象与肓点有关。它的发生是由于联 
结眼和脑的视神经纤维需要从某点离开眼睛，因此，在视网膜的一 
个小区域内便没有光感受器。请你闭上或遮住一只眼睛并凝视正 
前方。垂直地 举起一 个手指，把它放在距彝尖约一英尺处，使指尖 
和眼睛的中心差不多处于同一水平。在水平方向移动手指使它偏 
离凝视中心约15度。稍加搜索你就便会发现一个看不见你指尖 
的地方（一定凝视正前方）。你视野内的这一个小区域是盲区。 

尽管这里存在盲区，但在你的视野中似乎没有明显的洞。比 
如我前面讲过的，当我在家中从窗户看外面的草坪时，即使我闭上 
一只眼睛观看正前方，我也感觉不到在草坪中有洞。也许看起来 
令人吃惊的是，大脑试图用准确的推 測填补 上盲点处应该有的东 
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西。大脑究竟如何作出这种推测，正是心理学家和神经科学家试 
图找到的东西。（我将在第四章较全面地讨论填充过 程。〉 

本章开头我给出了一个短语“眼见为实”。按通常的说法它的 
意思是，如果你看到某件东西，你就应当相信它确实存在。我将为 
这一神秘的成语提出一个完全不同的解释 ： 你看见的东西并不一 
定真正存在 t 而是你的大脑认为它存在。在很多情况下，它确实与 
视觉世界的特性相符合。但在某些情况下，盲目的“相信”可能导 
致错误。看是一个主动的建构过程。你的大脑可根据先前的经验 
和眼睛提供的有限而又模糊的信息作出最好的解释。进化可以确 
保大脑在通常的情况下非常成功地完成这类任务，但情况并非总 
是如此。心理学家之所以热衷于研究视错觉，就是因为视觉系统 
的部分功能缺陷恰恰能为揭示该系统的组织方式提供某些有用线 
索。 

那么我们应当怎样看待视觉 （ vision ) 呢？让我们把那些并不 
重视视觉问题的人的朴素的观点作为出发点。很清楚，我的头脑 
中似乎有一幅面前世界的 ‘‘图 像”。但很少有人相信，在大脑的某 
处有一个真正的屏幕，它产生与外部世界相对应的光模式。我们 
都知道，电视机之类的装置能够完成这种工作。然而 t 在打开的头 
颅中，我们并没有发现按规则阵列排列的脑细胞，它们在发射各种 
颜色的光。当然，电视图像信息并不仅仅表现在其屏幕上。如果 
你使用一个特殊的计算机程序来进行艺术创作就会发现，形成画 
面所需信息并不是以光的模式存储的。相反，它是以记忆芯片中 
电荷的序列储存在汁算机的记忆中。它可能是以规则的数子阵列 
形式存储在那里,每个数字代表该点的光强。这种记忆看来并不 
像图形，然而，计箅机可以利用它产生屏幕上的图像。 

在此我们举一个符号例子:计算机存储的信息并非图像，而是 
图像的符号化表示。一个符号就像一个单词，是以一个东西代表 
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另一个东西。狗这个词代表一种动物，但没有人会把这一单词本 
身看成是真正的动物。符号并不一定是词，例如红色交通信号灯 
代表“停车”。很清楚，我们期望在大脑中发现的正是视觉景象的 
某种符号化表象。 

那么，你也许会问，我们大脑中为什么没有一个符号化屏幕 
呢？假使屏幕由一个有序排列的神经细胞阵列组成，每个细胞对 
图像中的特定“点”进行操作，其活动强度与该点光强成正比。若 
该点很亮，则该细胞活动剧烈，如果无光，则细胞停止活动。（每点 
有三个细胞的组合，就还可同时处理颜色 d 这样，表象就会是符号 
化的。假想的屏幕上的细胞产生的并不是光，而是代表光的符号 
的某神电活动。难道这不就是我们想要的一切吗？ 

这种排列的毛病是除了每个小光斑之外不能“知觉”任何物 
体。它能看到的一点也不比你的电视机能看到的东西多。你能够 
对你的朋友说： 4 ‘当那个和蔼的女郎开始读新闻的时候，请你告诉 
我。”但是，试图让你的电视机做到这一点是徒劳的。我们无法使 
设计的电视机去识别一位妇女，更不用说去识别一位正在做某种 
动作的特别妇女了。但是，你的大脑（或你的朋友的大脑)却可不 
费吹灰之力地做到这一点。 

因此大脑不可能只是一群仅仅表示在什么地方具有什么光强 
类别的细胞集合 & 它必须产生一个较 高层次 上的符 号描述 ，大概 
是一系列较高层次上的符号描述。正如我们所看到的那样，这不 
是一步到位的事情，因为七必须借助以往的经验找到视觉信号的 
最佳解释。因此，大脑需要建构的是外界视觉景象的多水平解释， 
通常按物体、事件及其含义进行解释。由于一卜物体（比如面孔） 
通常是由各个部分(如眼、彝、嘴等)组成的，而込 S 部分又是由其 
各个子部分组成，所以符号解释很可能发生在若干个层次上。 

当然，这些较高层次的解释已 经隐含 ( implicit ) 在视网膜上的 
光模式之中。但仅仅如此是不够的，大脑还必须使这些解释更明 
哳 ( explicit )。 一个物体的明晰表象是符号化的，无需进一步深人 
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加工。隐含的表象已包含这些信息_但必须进行深人的加工使其 
明晰化。当屏幕上某处出现一个红点时，要使电视给出某种信号 
是一件很容易的事情，只要在电视机上加一个小装置就行了。但 
是，如果想要设计一种电视机，使它当看到屏幕上的任何地方出现 
女人面孔时就给出闪光，则需要更复杂的信息加工。这实在是太 
难了，以至于我们今天还不能制造出完成这种任务的复杂装置。 

一旦某个事物以明晰的形式符号化以后，该信息就很容易成 
为通用的信息。它既可以用于进一步加工，又可以用于某个动作。 
用神经术语来说，“明晰”大概就是指神经细胞的发放必须能较为 
直接地表征这种信息。因此，要“看”景物，我们就需要它的明晰 
的、多层次的符号化①解释，这似乎是合理的。 

对很多人而言，说我们看到的只是世界的一种符号化解释是 
难以接受的。因为所有的一切似乎都是“真实的东西' 其实，我 
们并不具备周围世界各种物体的直接知识。这只不过是高效率的 
视觉系统所产生的幻觉而已，因为正如我们已经看到的，我们的解 
释偶尔也会出错。然而，人们宁愿相信存在一个脱离肉体的灵魂， 
它借助大脑这一精巧的装置，并以某种神秘的方式产生实际的视 
觉。这些人被称为“二元论者” （ dualists ), 他们认为，物质是一回 
事，而精神是完全不同的另一回事。与此相反，我们的惊人假说却 
认为，情况并非如此。所有这些都是神经细胞完成的。我们正在 
考虑的，是如何通过实验在两者之间怍出决断。 


①使用符号一词并非意昧具疋存在小喽人 ( homiiiculush 它仅仅表明，神经元的发放 
与现觉世界的某些方面密切相关。这种符号是否应考虑为一个矢量（而不仅仅是 
际置) 是一个 f (手的问題，在此我将不予考®。换句话说，单个符号是如何分布的？ 
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悚人的候说 


第四章视觉心理学 


“自我们追溯心理学发展的历史时,我们就会陷入空想、矛盾和 
谬谈与某些真理交织在一起的迷宫之中， 

-— 托马斯 . 里雄 (TTwmasRdd) 


我希望我已经说服了你，看并非如你想像得那样简单^看是 
一个建构过程。在此过程中，大脑以并行的方式对景物的很多不 
同“特征”进行响应，并以以往的经验为指导,把这些特征组合成一 
个有意义的整体。看涉及大脑中的某些主动过程，它导致景物明 
晰的、多层次的符号化解释。 ' 

我们现在要考虑的是，当我们观看物体、它与我们及其他物体 
的相对位置以及它的形状、颜色、运动等某一属性时，大脑必须执行 
的某些基本操作。也许，我们应该认识到的最重要的一点，就是视 
野中的物体并不像你看到的那样。每个物体并非以清楚和确定的 
方式做了标记。你的大脑必须使用各种线索，使景物中对应同一物 
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体的各个部分整合在一起。在现实世界中，这并不是一件容易的事 
情。物体可能部分被遮挡或是呈现在易于混淆的背景之中。 

举个例子就会较清楚了。请看图5中的这张照片。你会毫不 
费力地立刻看出，这是一张正在注视窗外的年轻女子的面孔。但 
仔细观看就发现，窗户的木窗棂将该女子的面孔分成了四部分。 
但是，你并没有把它看成是四个不同人脸的四个分离的片断。你 
的大脑将它们组合在一起,解释为一个单一物体——被面前的木 
窗棂部分遮挡的一张面孔。这一组合是怎样完成的呢？ 



图5是一个脸还是四个脸的一些部分? 
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悚人的偎说 


这便是格式塔心理学家马克思 •沃特 海默 （Max Wertheimer ) , 
沃尔夫冈*科勒尔 （Wolfgang Kdhler > 和库尔特*科福卡 <Kurt Ko ^ 
ka ) 的主要研究兴趣之一。这场运动于1912年前后在德国兴起， 
并在美国结束。纳粹掌权后，他们三人全部离开德国。我的词典 
将“格式塔 （ geslaltr 定义为“一个各部分之间相互影响的有机整 
体.而整体大于各部分之和。” ® 换句话说，你的大脑必须根据你 
以往的经验和你的基因中所体理的远古祖先的经验，通过发现各 
个部分的最优组合，主动地构造这些“整体”。这种组合最有可能 
对应于真实世界中某个物体的有关方面。很明显，重要的是各部 
分之间的相互 作用。 格式塔学派试_对视觉系统共同的相互作用 
类型进行分类，并把它们称为知觉定律 [1] 。他们的组合定律包括 
接近性、相似性、良好的连续性和封闭性。下面让我们依次对它们 
进行讨论。 

接近律说明，我们倾向于将那些相互靠得很近且离其他相似 
物体较远的东西组合在一起。这在图6中躭看得很明显。该图由 
许多规则的矩形阵列小黑点组成。你的大脑既可能将它们组织成 
水平线也可能组合成垂直线。但实际上，你把它们看成是垂直线。 
这是因为，一个点到其最近点的距离，在垂直方向要比水平方向 
短。其他实验显示，接近律通常指“空间上接近'而非在视网膜上 
的接近性。 

格式塔的相似律是说，我们将那些明显具有共同特性(如颜色、 
运动 、方 向等)的事物组合在一起。如果你看见一只正在跑的猫，你 
就会把它身体的各个部分组合在一起。因为一般来讲，当猫跑时， 
它的各个部分会在一个方向上运动。同样原因，正在树丛中爬行的 
猫也会被识别出来。但是，如果它纹丝不动，我们就很难发现它 Q 

良好的连续性定律可以由图7加以说明。该图的上部分显示 


①正如我在第_章所解铎过的，如果过于简单地理解 ( ‘和”这个词，这当然是正碥的。 
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阁6体认为这些点是 m 成水平的线还是垂直的线？ 

两条相互交叉的曲线。我们的确把它看成是两条线，而不是像该 
图的下部分所显示的那种交汇于一点的四条线或是两个靠近的 v 
型。我们同样倾向于把中断的线段看成是被某个物体遮挡一部分 
的连续直线。 

请看图如所表示的一组八个奇形怪状的物体。中间两个与 
字母 Y 类似，另外六个为扭曲的箭头。而在图 8 b ， 你大概会看到 
一个被三个斜条遮挡的三维立方体框架。现在，那些奇形怪状的 
物体已成为上下两图的组成部分。第二个图形中更容易看成是立 
方体，因为它似乎是一个被斜条遮挡的单一物体。而第一个图形， 
由于缺少任何遮挡线索 + 因而更容易被看成是八个独立的物体。 

封闭性在线画图形中表现得最为明显^如果一条线形成了封 
闭的或几乎封闭的图形，那么我们就倾向于把它看成是被一条线 
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惊 A 的攸说 




图&你看到什么物体？ 

包围起来的图形表面，而不仅仅是 一条线 


①琅近，加 利福尼 亚大学 {泊 克利)心理学家斯蒂芬•柏尔萸 祺出 1 另 
外两条定作：共 M 区域 (common region ) 和联结性 （ connectedness )* 共同区域（或沐包 
容性)意味菅奸1问的知觉区域组合在-起、联结性是指视龙系统把均匀的.联结在 
起的区域知觉为肀-申元的强烈妯向. 
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格式塔学派还有一个被称为"简洁 ”( P ^ gnanz ) 的普遍原理，它 
可以近似地被译为“优良性”。它的基本思想就是视觉系统对轅人 
的视觉信息作出最简单、最规则和具有对称性的解释。大脑如何 
判断哪个解释“最简单”呢？现代的观点认为，最好的解释往往只 
需要很少的信息（在技术意义上）进行描述，而坏的解释往往窬要 
更多的信息 

换句话说，大脑箝要一个合理的解释而不是奇特的解释。这 
就意味着,这种解释不因观察点的微小变化而发生根本改变。这 
是由于，在过去当你看一个 物体时 ，你常常在景物中运动，因此，你 
的大脑 E 经把该物体的各个不同方面记录了下来，并认为它们属 
于伺一个事物⑺。 

格式塔知觉定律不能看作是严格的定律，而只能算是 一种实 
用的启发式研究。因此，它们可以作为视觉问题的合适的人门知 
识。真正哪些操作过程导致了这些"定律”的出现，这正是众多视 
觉心理学家试图发现的东西 。 r 

正如格式塔学派已经认识到的那样，视觉中的一个重要操作 
就是图形背景分离。要识别的物体称为“图形'其周围环境称为 
“背景' 这神分离也许并不总是轻而易举的事。仔细观察图9你 
就会知道，如果你从来也没有看到过这幅图，你会很难看出有什么 
可识別的物体。但过了 一会儿 ，你就有可能意识到，图画的一部分 
代表一只达尔马提亚 （ Dalmatia ， 南斯拉夫地名）狗。在这种情形， 
图形背景的分离被有意复杂化了。 

还可能构造一幅模棱两可的图形背景分离图像。请看图10。 
第一眼看来，它像一个花瓶，但继续观察就可能看成是两张脸的側 
视图。本来花瓶是图形，而现在人脸的轮廊线成了图形，原先的花 
瓶就成为背景了。但是，这两种解释很难在同一时刻看到。 


①这可能或多或少地依粮子估计信患内容时采用的是唧些 14 基元 "( primitives ^ 
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悚人的假说 



图9你能看到那条狗吗？ 

. 大脑在决定哪些视觉特征属于某个物体时，要依赖于大体上 
符合格式塔知觉定律的明显的视觉线索。因此，倘若一个物体较 
坚实（接近性）、具有明确的轮廓（封闭性 朝一个方向运动（共命 
运），而且整个为红颜色(相 似性），雖 么肩们就很可能认为这是一 
个运动的红球。 

对一个动物来说，出色地完成此类任务是至关重要的。 否卿 h 
它就很难发现天敌或猎物以及苹果之类的其他食物。它必须能把 
图形和背景分离开来。所谓的伪装物就是试图混淆这 一过程 。伪 
装的作用是破坏表面的连续性 （如 战士穿的迷彩服），并产生一个 
易于混淆的轮廓，从而使真实的轮廓伪装 起来。 颜色也可能与背 
景混杂在一起。一只蹑手蹑脚移动的猫不时地停下来，就是为了 
避免给猎麴提供任何运动线索。正如有人所认为的那样》我们由 
进化获得的良好的颜色视觉，使我们的灵长类祖先能够在纷乱的 
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绿色背景中发现红色的果 实：. 能给我们带来众多视觉乐趣的东 
西，可能就是最初发现食物和识破伪裝的装置。 


是一个瓶子还是两个人脸的侧面轮廓阁？ 

我们对最早酚段视觉加工知识的了解，部分来自于对眼和脑 
的研究（参见第十章）。需要执行的最早操作差不多是去除冗佘信 
息 o 眼中的光感受器对落人眼睛的光强起 反应。 假如你观察一面 
完全均勻而光滑的白墙，那么你眼内的所有光感受器将会对光作 
出同样的反应。有什么理由将所有这些信息传递给大脑呢？对眼 
底视网膜来讲，最好是先对这些信息迸行处理，使大脑知道哪里是 
空间上光强变化的地方——墙的边缘。如果整个视网膜区域没有 
光强变化，那么就不发送任何信号。大脑从“无信号，，就可以得出 


惊人的假说 


“无变化”以及墙的这一部分是均匀的推论。 

正如我们在后面章节将会看到的,在某种程度上，大脑对不同 
类型信息的处理是在不同的平行通路中实现的。因此，对如何观 
看形状、运动 t 颜色等过程分别进行研究是有道理的，尽管这些过 
程具有某种程度的相互作用。 



, m n 这 m 只有浅。 

让我们先从形状开始。很明显，柚提轮廓对于大脑非常 有用。 
这就是为什么我们对线条图能如此容易地产生反应的原因。即使 
没有任何阴影、纹理 t 颜色等特征,你仍然可以对某景物的线条图 
形作出解释 {如阁 ii )。 这说明，大脑中某些元素对梢细的细节有 
较好的反应，另外一些对细节较少的部分起反应，而其他元素则对 
空间上的粗略变化起反应。你如果仅仅能看到后者，这世界就会 
模糊得像焦距没调准一般。心理学家常使用“空间频率”一词 & 高 
空间频率相应于精细的细节 t 低空间频率对图像在空间上的缓慢 
变化起反应。 
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m 12 不 妨从远处去看这个阁形、. 

请看图12,你很可能将它看成是具有均勻灰度的一些小正方 
形的组合体。现在，如果把它弄模糊(摘掉眼镜、半闭着眼婧或将它 
放到房内的远处），你就可能认出是林肯的 面孔。 图的细节(小正方 
形的边缘)干扰了识别过程 P 当视觉变得模糊时，这些细节就不那 
么显眼了。这时，尽管由于图像中只有较低的空间频率信息，因此 
图像仍然有些模糊，但是你却能认出他 的面孔 7%当然，一般说来， 
不论低空间频率或高空间频率对解释图像都有帮助。 

大脑面对的最为困难的问题之一，是从二维图像中抽提深度 



46 


惊人的假说 



ffl 13是刊陷物 辻是 突起物 — 谪多者一会儿 

信息。我们需要深度信息，不仅是为了确定物体与观察者之间的 
距离，而且还要识别每个物体的三维形状.使用两只眼睛是有帮 
助的。 但常可利用一只眼睛或看它的照片就能看出它的形状。大 
脑使用哪些线索从二维阁像中获得三维信息呢？ 一个线索就是由 
人射光的角度产生的物体阴影,、请看图你可能将其中的一 
排看成是平面上的四 t 凹陷物，而将另外一排看成四个突起物。 
这样的深度印象就来自人射光的阴影， 

偶尔，这种解释也 可能是 模棱两 可的. 凝视一会儿该图或者 
将页面倒置，你就会把凹陷看成突起，或把突起看成凹陷 （注意 *这 
种变化是同时发生的）:你的大脑最初认为.照明光来自某一侧 * 
但倘若照明光实际来自另一侧，那么同样的阴影就会对应不同的 
形状，正如你所看到的那 W 

另一个令人信服的线索是••从运动恢复结构' 这是说，如果 
-1、静止物体的形状难以看沾楚（经常是由于缺少某些三维形状 
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线索 ）, 那么稍微转动一下该物体就容易识别了。在讲课时.如朵 
把一个由小球和辐条制成的复杂分子的模型投影在屏幕上，就不 
易理解 c 但如果播放它的转动模型的电影,其三维形状就会一目 
了然。在电视节目 〈生命 的故事>的片尾，你可能看到过这种情景。 
在那里, DNA 分子的模型随空中的音乐而旋转。> 

要进行三维观察 ，只 看三维空间中的每个物体是不够的 t 你 
还必须观看三维空间的整个 场衆，以便弄 淸楚哪 些物体离你近，哪 
些物体离你远。即便是二维图像也存在两种很强的深度线索 b 

第一个线索是透视，它可以用埃姆斯变形房间（因发明者阿德 
尔伯特 •埃 姆斯 （ Ade]bert Ames ) 而 得名）进行生动的演示。这种房 
间只能用单眼从外部通过小孔去观察。这样，就可以排除任何立 
体视觉线索。这个房间看起来像个长方体，但在实际上它的一边 
很长。与正方形房间相比，它的一个墙角要高得多，也离我们远得 
多^当我在旧金山“探索者博物馆” （ Expbratorium ) 通过小孔观看 
这样的房间时，我看见一些在房间内跑来跑去的小孩。在房子的 
一侧他们显得很高（因为这时他们离我很近 K 而在另一_则®得 
很矮（这时他们离得很远）。当他们从一边跑到另一边时(实际上 
是从近处塙角跑到远处墉角，再跑回来），他们的大小会发生惊人 
的变化。我当然明白，孩子们是不可能通过这种方式改变身高的。 
但这一错觉是如此逼真，使我无法立刻摆脱它。每个孩子的表观 
大小是由墙的虚假透视作用产生的。与其他错觉类似，这一错觉 
很难通过“自上而下”（即大脑的最高水平对这一错觉形成基础的 
理解）的作用进行校正 

另一个有力的线索就是遮挡。即一个靠近你的物体部分地遮 
挡远处的 物体。 我 r (在图5中就已看到过这种情景。一个女孩的 
面孔位于窗玻璃的框架之后 e 利用这一线索，大脑就能推断出，被 
遮挡物的各个不同部分应当属于同一物体，就橡本章开头我们讨 
论过的那样： 
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惊人的假说 



图14在左边.通过小孔规看埃姆斯小度时的样子$在右边，屋子和现察者的图示。 

线条能产生两种与遮挡有关的神奇效果。图2所示的卡尼莎 
三角属于第一种，白色三角形的虚幻边界是由黑色缺损圆盘的直 
线边界的延伸形成的。另一种效应如图15所示。 

这种情况的幻觉边界主要由于一组线段的端点排成了一条 
线视场中的“线”出现的原因有多神，如物体（如衬衫）的图案或 
斑马的条纹以及阴影等，一个遮挡背景的物体经常会截断背景中 
的线。在这种情况下，线段端点产生的虚幻轮廓将会勾画出这一 
物体的轮廓，就像图】5那种故意设计的图形那样。正如心理学家 
拉马参准 ( V . S . Ramachandran ) 所说，虚幻轮廓的感觉可能比真 
正的轮廓还真实 ( 对我们更 重要〉 

另外-个距离线索是纹理的梯度变化。如图16所示。你只 
要看到这神草地的图，就会立刻产生草地逐渐离你而去的印象 3 
这是由于，寅面上的草叶自下而上逐渐变小的缘故 a 你的大脑不 
会将它看成是一面平坦而垂直的墙，在它的下面草长得比较高，而 
上面草长得比 较矮; 而是把它看成一个伸向远方的具有均匀高度 
的草坪。 

还有一些深度线索一个是物体的表观大小。一个熟悉的物 
体，当它离我们较远时它在视网膜上 # 的像就会变小。因此，如果该 
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图15你是 否看到 了一个不熟悉的白色形体？ 

物体的表观尺寸较小，大脑就认为它离我们较远。另一个深度线 
索是远处的风景通常看起来比较蓝。所有这些线索都被艺术家们 
所利用，特别是在文艺复兴时期透视现象被发现以后。卡那来特 
( Canaletto ) 的威尼斯风景画便是很好的例子。 


让我们转向讨论深度信息的主要来源®。它通常被称作“体 
视”，依赖于双眼观察同一物体时景物图像的傲小差异。19世纪 
中叶，物理学家査尔斯 * 惠特斯通爵士 （Sir Charles Wheatstone ) 最早 
向人们清楚地 演示， 恰当呈现的双皞图像可以给人生动的深度印 
象^ (怀特斯通还有一件趣事使人记忆犹新。有一次他在伦敦皇 


①一小部分人似乎缺少真正的立体视觉^ 


50 


惊人的骽说 



^ 16你把它看成是逐渐远离的草坪吗？ 

家学会等待发表星期五晚上演说时，因高度紧张而逃跑。从此以 
后，每个演讲者都要按惯例在演讲前被锁在一间小房子内等一刻 
钟。）怀特斯通还发明了体视镜 《战 后因设计简单而普及）。它使 
每只眼睛分别观察拍摄角度略有不同的照片成为 可能。 拍摄位置 
的差异就会产生并非严格相同的景观。大脑检测两个景观之间的 
差异(这在技术上称为“视差“），结果使照片上的场景显现出明显 
的深度感,似乎就出现在你的面前， 

当你观察眼前较近的真实景物时，你可以通过闭上一只眼睹 
亲自体验一下什么是体视。对大多数人而言，此时的深度感并不 
像同时使用双眼时那么强。（当然，由于上面提到的其他深度线索 
的存在，即使闭上一只眼蹐，你仍可具有较奸的深度感。）另一个明 
显的例子就是建筑、城市、风景等的写生或摄影。在这种情况下， 
两只眼睛就能使大脑推断出画面是平面的。实际上，用卓眼仍然 
可以获得较生动的深度感觉」只要你站在一个没有玻璃反光的位 
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图画的框架。这些动作去餘了图画表面的某些平 
面线索，使得艺术家在图画中用于表达深度信息的线索产生较强 
的效果。 

离你较近的物体的体视最显著，因为此时双眼视差最大。显 
然，要使双眼肴到同一物体的景象,物体差不多就要在你的正前 
方。它不能向一侧偏离太远，而使鼻子遮住一只眼的视线。靠捕 
食为生的动物如猫、狗等，通常双眼都在前方。这样它们就可以利 
用体视抓捕猎物。而对于其他动物，如兔子，双眼长在头的两侧更 
有好处。这样，它们就可以在宽广的视野内发现天敌。但与人类 
相比，它们的体视能力很有限，因为它们双眼的视野重叠很少 

运动情况又怎样呢？视觉系统对运动感兴趣的原因是明显 
的。当你看电影时，尽管银幕上看到的是一系列快速呈现的静止 
画面，而你却具有运动物体生动的印象。这种现象称为“表观运 
动”。在这种相当人为的情况下，视觉系统可能会出现失误^汽车 
或马车轮子的辐条有时看起来会向相反方向转动。一般说来，它 
发生的原因已很清楚。这大体上是由于大脑把一幅图像中的一根 
辐条与下一幅图像中离它最近的那根辐条联系起来引起的。由于 
轮子在不停地转动，被联系在一起的可能并不是同一根辐条，而是 
其他邻近的一根。由于所有的辐条看起来完全一祥 t 大脑很可能 
把相邻两幅图像中两根不同的辐条联系在一起。如果联系在一起 
的 M 根辐条所在的位置完全相同（相对于汽车），则轮子看起来就 
会是睁止不动的。如果转速稍 微放慢 一点，则轮子的辐条看起来 
就会向后转动 c 特别是旧式电影中，这种现象时有发生 & 当汽车 

①大脑如何利用视差是个值得重视的理论间比如,霱要弄清楚*一 只眼睛 的图侓 
中的哪个特征与另外一只眼睛的哪个持征相对应 u 这称为“对应问题' 最初认 
为.要解决这 t 问题.大脑首先要识别物体9在网尔实验室工作的匈牙利心理学家 
W 拉 •朱 尔兹 用棟机 点立体图进行的稍彩的实验淸楚地显示.两图之 
间的“对应”可以在先于物体识别的、低水平的信息处理阶段实现。 




52 


谅人的假说 


减速时，辐条看起来就改变方向（相对于汽车的运 动)。 心理学家 
们已经做了大量实验，试图确定获得好的表现运动所襦要的条件。 

另外一种运动效应是理发店标志牌错觉 （ baiter’s pole lliu- 
sion ) o 因为圆柱上有螺旋条纹，当它绕长轴旋转时，条纹看起来不 
是在转动而是在顺其长轴方向运动，通常是向上运动。（这将在第 
十一章中作充分讨论。）因此，我们的运动知觉并不总是直接的。 
在这种情况下，你看到的并不是每个条纹的局域运动，而是大脑错 
误地把它想像为整个摸式的全局运动。 

大脑的运动知觉由两种主要过程进行处理。它们可以粗略地 
被称为“短程系统”和“长程系统' 前者发生在比后者较早的加工 
阶段。短程系统并不能识别物体，而仅能识別由视网膜接收井传 
递到大脑的光模式的变化。它可以抽提运动的“基元 '但 并不知 
道是什么物体在运动。换句话说，作为初级的感觉,这种简单的运 
动信息是有用的。它是自动操作的，即不受注意的影响。 

人们猜测，短程运动可以利用运动信息从背录中分离出图 
形0并与运动后效应(有时称为“瀑布效 应”〉 有关。（如果你注视 
瀑布一段时间，然后把注视点很快移到邻近的岩石，在很短的一段 
时间内，你就会看到岩石向上运动。> 现在对此现象还有不同的看 
法。因为最近的实验显示 [3] ，运动后效应可以受注意的影响。 

长程运动系统似乎与物体运动的登记 ( register ) 有关。它不仅 
仅登记运动本身，而且还登记是什么物体从一个地方运动到另一 
个地方。长程运动系统受注意的影响。 

让我们举一个(过分简单的)例子。一个红色方块在屏幕上闪 
烁很短的时间，再隔一段时间后，在离红方块不远的地方紧接着出 
现一个闪烁的蓝色三角形。如果时间、距离等参数选取得使长程 
系统占优势，那么观察者就会看到红方块变成蓝三角并从一个位 


x 这种从背 t 分离 m 形的仔务提 出了一 个困难的理论问題.因为大脑必须在不知逋 
i 十么皂旧形的情况下进行囹形背景 分离。 
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sisf 另二的 表观运 另二果选择的 
激发短程系统(时间间隔和距离都很小），那么观察者将只看见运 
动而看不见运动的物体。他感受到运动但不知道什么在运动。在 
大多数情况下，两种系统在某种程度上可能同时起作用。只有精 
心设计的刺激才会仅仅激活一个系统。 

大脑利用运动线索获得变化中的视环境的附加信息。我已经 
描述过，在某些情况下如何从运动恢复结构。还可以通过其他方 
式利用运动信息。一个正朝你眼睛跑过来的物体会产生一个逐渐 
膨胀的视网膜图像&如果一个屏幕上的物体突然增大，你就会感 
到该物体正向你冲过来(尽管屏幕还在同一距 离〉。 这种视觉图像 
运动被称为“膨胀”。它产生的效果是如此鲜明，以至人们怀疑大 
脑中有一个特殊的部位对图像的膨胀加以响应。事实上这个部位 
已经被发现（见第十一章）。 

视觉运动系统的另一个作用是指导你在环境中运动的方式。 
当你向前行走时，你的眼猜看着前方，你上下左右的视觉场景就会 
从你身边 掠过。 这种埤网膜 ffl 像的运动畚称作"视觉流” （visual 
flow)， 在飞机着陆时它对飞行员帮助极大。一个没有体视的单眼 
飞行员可以借助视觉流信息使飞机安全着陆。没有视觉流的地方 
是你正朝它运动的那一点。所有围绕该点的物体似乎都向 S 离这 
一点的方向运动，尽管它们的速度有所不同（如图 n)。 这种视觉 
信息帮助飞行员找到跑道上正确的着陆点。 

颜色知觉也并非像看起来那样直截了当 c 基本的观点认为它 
与眼内不同类型的光感受器有关。每种光感受器只对有限波长范 
围内的光起反应。重要的是我们应当意识到，单个光感受器的反 
应怎么会不依赖于输人光子的波长。一个光感受器可能捕获一个 
光子，也可能捕获不到。如果确实捕获到，则不管光子的波长如 
何，其效果会完全相同。但它响应的概率却依赖于波长。某些波 
长激活它的槪率很大，某些波长则很小。比如，它可以经常对“红” 
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团17用单醱看者陆飞机的情景6 «设观察者疋*着垂直线标记的地平线运动， 
一系列黑点在视野中散射开 s 与每个黑点联结的直线表示向前运动的现察 
者应 看到的点的运动方向 c 毎条线的长度与点的运动速度成 IE 比， 


光子起反应，却很少对''绿”光子有响应、 

对输入光子流的平均响应可能对应于敏感波段的少数几个光 
子、也可能对应于非敏感波段的许多光子；感受器无法分辨它们。 
初读这些内容时,这一切似乎相当复杂，但已有的经验告诉我们， 
如果眼腈只有一种类型的光感受器，你的大脑就会失去光的波长 
信息，因而只能看见黑白的世界。这种情况出现在特别昏暗的时 
候、这时，被称作“视锥”的一类光感受器不活动，只有“视杆”感受 
器起作用。这些全是一种类型的光感受器，对所有波 长反位 相同， 
这就是为什么在夜晚很暗的情况下，你在花园内看不到花的颜色 
的原因， 

要获得颜色信息.就需要不只一种具有不同波长响应曲线的 
光感受器。它们的响应曲线 a 部分重叠的.但是，一个具有同一 
波长的光子流，对不同的光感受器引起不同程度的兴奋:.大脑利 
用这些不同兴奋的比例，确定落在视网膜上某点光的“颜色” 

大家知道，大多数人具有三种视锥细胞（大致是短波、中波和 
长波锥 细胞： 它们常被称为蓝、绿、红视锥细胞但也有少数人 
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缺少“红”视锥细胞.因此导致部分色盲他们在分辨红绿交通 
信号时可能会碰到困难。 

这就是对为什么我们能看顔色所作的基本解释。但它还需要 
进行某些修正。在此,我仅想提一下所谓兰德效应（因偏振片的发 
明者埃德温•兰徳 (Edwin Land ) 而得名 h 兰德以戏剧性的方式向 
我们演示，视野内某斑块的颜色并不仅仅依赖于从该斑块进人跟 
睛的光的波长，它还与从视场其他部分进人眼睛的光的波长有关。 

为什么会这样呢？进人眼内的信息不仅取决于表面的反射特 
性(颜色还与落到该表面的光的波长有关。因此，在阳光 r 和在 
烛光下，妇女们色彩缤纷的服装会有很大区别。因此，大脑主要感 
兴趣的不是反射率和照明光的组合，而是物体表面的顔色特性。 
大脑试图通过比较眼睹对视野中若干不同区域的响应来抽提出这 
种信息 t 要做到这二点，大鰌利用了如下约束（假 设） ，即在某一时 
刻，在该景物的各处，照明光的颜色是相同的。尽管在其他场合， 
它们可能是明显不同的 a 如果照明光是粉红色，它就使所有的东 
西程度不同地变为粉红色。因此，大脑就力图校正它 & 这就是为 
什么阳光下的红色纤维在人工照明下看起来依然是红色的原因。 
但是•正如我们知道的，它看上去并不完全相同，因为校正机制并 
非工作得尽#尽美。 

下面我们稍微提一下另外一些视觉恒常性。一个物体看上去 
总是大致相同的，即便我们没有直视它，使得它落在了视网膜上的 
不同部位也是如此。如果我们在不同的距离观察一个物体,物体 


①严格地讲，我们亢家郎是色衰，因为除『诹紫外线这一类我们不能看见的波长外, 
可以构遗出仃 H 数 B 的，在我们看来是完全相同的波长分布；而它们如栗用一个台 
适的物理仪器去测.实酥上并不完全相同。除「少铱掮況有保留外，我们 Mft — 
迚长计布的响应可以与仅权三种波长的合适组合相这是早在19世纪就 e 
确认的事实」按数卞本语，顔色是三维的。 
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的视网膜图像可能变大或变小或产生一定的旋转。然而，我们同 
样将它看做是同一物体。我们将这些恒常牲视为理所当然的事 
情。但简单的视觉机器却无法做到这一点，除非它具备发育成熟 
的大脑所具有的完成该任务的固有装置。大脑到底如何完成这些 
任务，我们仍然不十分清楚。 


运动和颜色之间具有奇怪的相互关系。大脑的短程运动系统 
有些色盲，它主要琬看黑白图像。利用演示很容易说明这一点。 
将仅有两种均匀亮度的颜色（比如红和绿)构成的运动模式投射到 
屏幕上。然后调节两种颜色的相对亮度，使它们对于观察者来说 
看起来具有相同的亮度。这一过程必须对每个人分别进行，因为 
你和我的色平衡点不会完全相同。 ® 这一平衡条件被称为“等亮 
度' 

瑰在，如果你在屏幕上规看一个绿色背景上的红色运动物体， 
而且两种颜色调整为等亮度，那么其运动速度就显得比实际情况 
馒得多，甚至可能停止运动(特别是当你注视屏幕的一侧时 t 情况 
更是如 此)。 这是因为你大脑中的黑白系统将屏幕看成是均匀灰 
色（因为两种颜色是等亮度的），所以短程运动系统几乎得不到运 
动信息 D 

所有这些例子都说明，大脑可以从视觉场景的多个不同方面 
抽取有用的视觉信息。那么，如果外界提供的信息不完整，大脑如 
何处理呢？眼睛的盲点就是一个很好的例子。如我们在第三章中 
讲过的那样，你的每只眼晴中都有一个盲点，你的大脑会对它进行 
U 填充' 因此，即使你闭上一只眼睛，也看不到视场中肓点处有一 
个洞。哲学家丹•丹尼特 （Dan Dennett ) 不相信存在填充过程。在 
他的（意识的阐释 》 (Ccmsciousness Explained ) —书中，他正确地争辩 


①即使对于阏一现察者 ，位于 注视线上的物体与位于视场外围的物体,它们的平衡点 
也可能稍有不同。 
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说“信息的缺失不等于缺失的信息，他还 说:“ 你要看见洞，大脑的 
某个地方就必须对反差作出响应 :或是 内外边缘之间的反差(但在 
这个位置，你的大脑没有完成该任务的装置），或是前后之间的反 
差。”因此，他认为不存在什么填充,只是缺少那里有洞的信息。 

但是，这一论证是不充分的。因为他没能证明，盲点处的信息 
无法推论出来。他只是说明大脑可能没有进行这一推论 Q 说大脑 
肯定没有完成这件事情的必儒机制也是不正确的。对大脑的细心 
研究表明，确实具有某些神经细胞有可能完成这一任务(见第十一 
章 )0 

加利福尼亚州大学圣迭戈分校心理系的视觉心理李家拉马参 
准做了一个巧妙的实验 [4] 来反驳丹尼特(每个人都喜欢证明哲学 
家是错的）。他向被试者呈瑰一个类似油炸面包圈似的黄色环形 
图案(见图 18 b >。 被试者必须使眼睛静止不动，并用单眼进行观 
察。拉马参准将黄色圆环放在被试者的视野内，使它的外沿落在 
盲斑之外（睁开的眼），而内侧则落在肓点之内（图 ISb )。 此时被 
试者报吿说，他看到的不是一个黄色圆环而是一个完全均勻的黄 
色圆盘（图 18 c )。 他的大脑填充了盲区，使一个粗的圆环变成一 
个均勻的囫盘。 

为了强调这一结果，拉马参准又将其他几个类似的圆环放人 
被试者的视野中。当这些图形呈现之后(其中一个圆环围绕盲点， 
其他圆环放在别处）。被试者报告说，他不仅看到盲点区域的完整 
圆盘，而且看到圆盘立刻“跳出 ” (pop out )。 这表明，被试者的注意 
立刻被圆盘所吸引。这和你睁开双眼观看黄色环组成的随机阵列 
中有一个实心圆盘时的情况完全一样。明显与圆环不同的圆盘会 
立刻跳出在你前面。正如拉马参准所说，你确实对盲斑进行了填 
充，而不是仅仅忽略了那里存在的东西。因为，被忽略的东西怎么 
能真正跳出来呢？ 

在肓点处看到的东西是不容易研究的，因为它鴒离凝视中心 
15度。正如我前面说过的，那里的东西我们不能看得很清楚。拉 




58 


捸人的假说 



a 



b c 


图比 a. 用虚线表示的盲点边稃的示意图. b. 炸面包圈表示对睁开的眼賭呈现的 
(黄色) 圆环。 它落在超过直点边限的位置 • t 该 [H 表示被试者看到的 ® 形 
不是一个黄色圆环，而是一个由填充过程补全的完螫的黄色®盘：苗要注意 
的是，现察者从来没有看到过这里用虚线©圈标示的窗点的轮廓线。 

马 参准和 英国心理学家理査德 •格 里高理 {Richard Gregory) 已经完 
成了一个称为“人造盲点”的实验该盲点离凝视中心较近。 
(丹尼特曾在脚注中提到这一工作，但对他们的结果不甚满意。）更 
引人注目的是，拉马参准芦其合作者 [6] 对一个病人迸行了检验。 
他的问题不是出在眼蹢， k 是在大脑的视区内有一小部分损伤。 
这样的病人不能如实看到视场中相应位置的东西。这一块区域是 
盲区。但毋庸置疑，只要放宽时间 * 他的大脑就会利用从周围得出 
的合理推灘来填充它。 
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他们的实验结果可用图19说明。在阴极射线屏幕上有两条 
竖直的线段处于同一直线上 & —条在盲斑之上，一条在下。几秒 
钟后，病人就会看到一条直线完全跨过间隙。一个病人还报告说, 
当屏幕上的线条去掉后，他“在线的填充部分看见一个非常生动的 
幻象”，其持续时间有好几秒。更令人惊奇的是，如果呈现给两个 
病人的是两条错开的竖直线 〈图 19 c 所示），开始，他们看到的是两 
条错开的直线，但后来两条线就会相互“漂移”靠近，最后两条直线 
完全对齐。然后，大脑填充上它们的间隙，形成一条连续的直线 
(如图 19 d ) 0 报告称，这些线的水平移动（记住，它们实际上是完 
全静止不动的）栩栩如生。两位病人对此现象深感惊讶，并表现出 
极大的兴趣。 

I P I P 



abed 

图19标有的图形表示呈现给被试者的 图形； 用 P ( Percq »> 标明的图形是 
被试者实际看到的图形; ■ 图中的圆圈是图示化的盲斑。它是视野中的一个 
小区域，对应于被试者位于大脑的一捆、初级视皮层中一个未被激活的区 
域。 


其他的一些实验表明，并非视觉每个方面的填充都是同时进 
行的。形状、运动、纹理和颜色的填充可以在不同时间内完成。例 




如》当 视场由许多运动的随机红点组成时，一个病人将颜色“渗入” 
到盲区几乎是立刻完成的，而在5秒钟以后才会形成运动圆点的 
动态模式。 

需要注意的是，大脑中因伤害形成的盲斑与眼睛真正的盲斑 
两者所引起的结果具有重要的区别。对于后者，填充差不多是立 
刻完成的。在大脑损伤的情况，这个过程则需要若干秒。这大概 
是由于损伤失去了大脑中快速填充的部件。 

填充可能并非是肓点所特有的过程更可能的情况是，它以 
某种形式发生在正常大脑的多种水平。它使大脑能从仅有的部分 
信息中猜测出完整的图画。这是一种非常有用的能力。 

现在，我们对视觉心理学的复杂性已有了大体的了解。显然， 
观看并非是一件简单的事情。这与我们仅凭日常经验作出的猜测 
有很大的差别。它的工作方式还没有被我们完全理解。它涉及许 
多我们不得不略去的实验和概念。下一章我们将涉足看的两个其 
他方面——注意和短时记忆，用来拓宽我们的研究领域。它们都 
与视觉意识有紧密的联系.，而且还会引人不同视觉加工所霈时间 
这样^个十分棘手的课题, 
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第五章注意和记忆 


“你没有注意，”海特说/要知道，苦非心神专注，你将一无所获。” 

-据対 R, •卡罗尔 iLewfe Carroll) 改写 


每个人都懂得“你没有注意”这句话的一般意义。这可能是你 
的注意力不集中，也可能是你昏昏欲睡或是由于某些其他的什么 
原因。心理学把“ 唤醒” （或警觉）与“注意” （ attemi 叫） 区分开来。 
唤醒是影响一个人整个行为的一般条件 t 当你早上醒来的时候，就 
会注意到这种情况。正如威廉:詹姆斯所说，对心理学家说来，注 
意就意味着“摆脱某些事物以便更有效地处理其他事物' 

我们主要关心的是视觉注意，而不是在听音乐或从事某种活 
动时的注意。我们知道，注意被认为起码对某些形式的意识有所 
帮助。视觉注意的一种形式就是眼动（经常辅助以头部运 动夂由 
于在靠近凝视中心的地方我们看得较清楚，所以当我们双眼的视 
线正对着某个物体时，就会获得更多的信息。否则，如果不是直视 
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物体，我们只能获得粗略的信息(至少有关形状的信息是如此）。 

是什么机制控制眼动呢？这种眼动包括由反射性响应所引发 
的眼动（比如眼睛突然跳到凝视中心之外的某处)到由意志控制的 
眼动 r 我想了解他正在那里干什么”） e 所有形式的注意可能都具 
有反射性和意志性两神成分。 

听觉选择性注意的一个例子，是让某个被试者集中注意从耳 
机进人一只耳朵的声音，而试图忽略进人另一只耳朵的不同声音。 
很多来自非注意耳的声音没能达到意识水平，但可以在头脑中留 
下某些痕迹,并对注意耳听到的东西产生影晌。它们被记录于大 
脑的某一加工层次。 

因此，注意就是滤除未被注意的事件。被注意节件的响应具 
有较快的速度、较低的阈值和较高的精度。注意还可以使该事件 
容易被记忆 e 过去，心理学家们并不关心我们头脑内部发生的事 
情,他们大多通过测量反应速度和误差水平等去研究注意。换句 
话说,他们研究的是注意某事件时所引起的结果（与未注意该事件 
时相比较），并试图从实验结果的模式中推论出注意的可能机制 c 

令人吃惊的是 ，当 你的眼睛保持静止不动时，有些事情就无法 
完成。比郎一个随机点模式在屏幕上快速闪烁，它的呈现时间很 
短，因而不可能产生眼动。在这种条件下，你能够说出随机点的个 
数吗？如果它们只有三四个，你可以正确地报告出它们的 数目； 但 
是，如果有六七个或更多，你就会发生错误。这并不能仅仅归因于 
剌激的亮度。如果闪烁光点非常亮，它们就会在视网膜上萆下后 
像(这时如果你移动眼睛，固定在视网膜上的光点模式将随你的眼 
睛一起运动）。在数秒钟以内，你可以一直看到它们，但你仍然无 
法精确地数出它们的个数——这是一种非常奇怪的感觉。当你开 
始计数时，你就会忘记哪个圆点你已经数过了。 

有没有某种形式的注意不依赖于眼动呢？注意能在两个大襦 
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度的眼动之间转移吗？美国奥尔良大学的临床心理学家迈克尔 • 
波斯纳 （Michael Posner ) 对此进行了大量的实验他和其他研究 
者表明，确实存在这样一种视觉注意形式。在一个典型的实验中， 
被试者通过注视某个特殊点而使眼睛保持不动。一个瞬时出现的 
信号提示被试者，在某个地点（比如说在注视点的右边）可能会出 
现一个物体。当看到物体出现时，要求被试者尽快地按动开关，其 
反®时间就会被记录下来。如果在某次实验中，物体没有出现在 
所期望的地方（如出现在注视点的左边），则反应速度就会变慢 5 
反 应时间 的延迟被解释为被试者不得不将视觉注意从期望的一侧 
转向非期望的一惻。 

波斯纳认为，注意的这种变化可能涉及以下三个连续的 过程： 
解除原有注意—移动注意点—实施注意 

首先，系统需要从视野中正在注意的地方解除注意。然后必 
须把“注意"点转向新的位置，最后在新地点实施注意。另一个重 
要的问题就是一个人能否同时注意视野中两个分离的位置或物 
体？有证据表明，这是办不到的^^，尽管也许可以踉踪若干⑦个运 
动的点 [3] 。但有确凿证据表明，注意可以在空间上进行精细聚焦 
或者在较大范围内扩展。比 如：当 你读一本书时，你主要注意的是 
单词而不是一个个分开的字母。而在校对时情况则不然,你必须 
仔细检査每一个字母和标点，否則小的差错就会被遗漏。对我个 
人来讲，校对是一件困难的亊情。因为通常我的阅读速度很快,除 
非我集中注意，否则很难发现一些细小的印刷错误。 


很清楚 、注 意改变 了我们 看物体的方式。理论家如何解释这 
一现象呢？我可以直截了当地说，目前还没有一个被普遍接受的 
注意理论。因此，我能做到的，充其量不过是描述某些当前流行的 


①这1有一个可供参考的证据，如果切除肼胝体.每半大脑就可以注意不同的物体 
^然而 ，大® 有可能把这箜运动的点看成是一个正在改变形状的单一物体的边角。 
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观点，并提及一些主要的争论点。 

粗略地讲，大家普遍同意的观点是，注意涉及一个瓶颈问题。 
其基本思想就是初级加工过程大体上是一个平行的过程，即许多 
不同的活动同时进行。然后，似乎有一个或多个阶段存在信息处 
理的瓶颈。一个时间只能处理一个（或少数几个 ）“ 对象' 它通过 
临时滤除来自非注意对象的信息而实现。然后，注意系统迅速转 
向下一个对象，因此,注意大体上是串行的（即，注意一个之后再 
注意另 一个） 而非高度并行的（正如系统同时注意很多事情时的情 
况)。$稍后，我们将详细讨论并行和串行加工的重要区别。 

通常把视觉注意比喻为“探照灯' 在探照灯内部，信息以一种 
特殊的方式被处理。这样，我们就可以快速、精确地观察被注意物 
体，并使我们更容易记住它。在“探照灯”以外的信息，或者被处理 
得较少，或者处理方式有所不同，还可能根本不予处理。大脑的注 
意系统将假想的“探照灯”从视野的一个地方快速转移到另一个地 
方，就像我们移动眼睛一样，只不过这时移动的速度慢得多罢了。 

探照灯比喻以最简单的方式向我们暗示，视觉系统注意的是视野 
中某个地方 。 许多间接证据表明，情况确实如此。另外一种观点认 
为，我们注意的并不是某个特别的雄方而是特别的物体。在某些情况 
下,如果物体运动(眼睛仍保持不动)，注意可以追踪该物体，而不是停 
留在一个地方不动⑷。在目前看来，在一定程度上两种形式的注意 
(对视觉物体的注意或对视觉位置的注意)可能同时出现。 

心理学家一般都严格区分前注意 ( P matt ent i ve ) 加工和注意 （ at ¬ 
tentive ) 加工。 在美国工作多年的匈牙利心理学家贝拉 * 朱尔兹已 
经给出了某些前注意加工的显著例证请看图 20。 左边两种 
“纹理”之间的边界可立刻看出来。现在让我们看看该图的右半 
部: 初看时没有明显的纹理边界，但仔细观察就会发现，一个区域 


①经过练习，大脑可以把某组特殊的物体（比如一組宇母)作为一 14 组块- 去跟踪 Q 



图 20 这张固的纹理的均匀程度怎么样？ 

还有另一种研究跳出（或缺少跳出）的方法。在屏幕上呈现一 
个视觉图像并保持_段短暂的时间。在此情况下，剌激图像常由 
要求被试者检测的“目标”和其他稍微不同的物体（被称为“干扰 
项”)组成。比如，可能是大量 的字母 散布在图像上 t 除了一个字母 
是红色之外，其他的全部都是绿的。被试者的任务是一看到红色 
宇母便立刻按下按钮。我们发现，被试者可以非常迅速地完成这 
- 任务。更为重要的是，反应时间与只有少数几个绿色宇母或者 
很多绿色字母无关。换句话说，不管那里有多少个干扰项 ，反 应时 
间都一样。红色宇母立刻跳出在眼前。 

安妮•特丽斯曼 （Anne Treisman ) 是研究注意有影响的心理学 
家之一。1977年，她和两个同事合作，完成了一个著名的实验 
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是由不同朝向的字母 L 组成，而另一个区域则由字母 T 组 
这沖差别并不能立刻挑出 （ pop - out ) p 要看到它需要集中注意 
(focal attention ) 0 
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实验的要点是这样的^她首先证实了红色字母可以在绿色字母的 
背景上跳出。如果所有字母的颜色都相同，则单个字母 T 可以在 
字母 S 的背景中跳出。这意味着，对于颜色和形状两个方面，眺出 
都可以发生。然后，他们给被试者一个更为复杂的任务。一半是 
绿色字母 T ， 另一半是红色字母 S , 此外 ，还有 一个红色字母 T 。 被 
试者的任务是找出红色字母这时，被试者既不能单找一个红 
色宇母，也不能单找一个字母 T ; 因为符合这两个条件的字母太多 
了。被试者必须寻找颜色（红）和形状 （ T ) 两者结合在一起的字 
母。而这种结合不能立刻跳出。要发现红色宇母 T 需要一段时 
间，而且干扰项数目越多，所霱时间越长。如果图案中有25个字 
母1发现单个红色字母 T 的时间要比仅有5个宇母时长得多。& 
这种情况被看作是串行搜索机制的证据，即为了判断一个字 


母既为红色又是 T 形，注意 系疣在一个时刻只能看一个字母， 
注意从一处移到另一处霜要多少时间呢？这是一件较为复杂 


的事情。似乎物体越“突出”（对注意系统有更大的影响），花费的 
时间也越短。这种情形是可能出现的。例如，若红色字母非常鲜 
艳，视觉系统就可以通过把“探照灯”扩展到较大范围，一次检测几 
个宇母。这意味 着只需 较少的步数便能搜索完全部字母。因此， 
每个字母的处理时间就减少了。有人认为，一个时刻处理一个物 
体所需要的时间为60毫秒左右是有可能的。如果一个时刻处理 
两个 物体， 每步所需的时间仍为60毫秒，那么每 个字母 (一个时刻 
本来只能观察一个字母）现在的处理时间就只有30毫秒。而如果 
能够同时处理三个物体，那么每个字母的处理时间就是20毫秒。 

但还有更复杂的情况。也许被试者的大脑经过训练而变得较 
为聪明，从而只注意红色字母（并忽略绿色的字 母）。 这样就会有 


CD -- 个实验和另一个实验的年1应时间差别很大&因此，要重 g 实验结果，就要让玻试 
者作出多次响应，并对响应时间进行平均。在某些佾况下，芾要应甩若干个被试 
者，并计算出他 们的乎 均畹应 时间， 
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一半的字母被忽略。这就意味着1他可以在注意步速相同的情况 
下更快地完成搜素任务。在这神情况下，120毫秒的步速就可以 
得到同样的观察结果。 

我们也会遇到令人遗憾的情况。在某些情况下、每步时间看 
起来可能少于20毫秒，而真实的步連可能长达120毫秒。这是由 
于在发瑰红色 T 字母之前.被试者不但只注意红色物体，而且他一 
批处理三个字母，因而“欺骗”了我们 = 在这种情况,探照灯移动一 
步的正确时间就难以确定了。 

特丽斯曼同时说明，跳出也可以是非对称的 [8 \ —个有缺口 
的圆圈可以在一群完整的圆圈的背景中跳出（图 2 U ); 然而要在 
有缺口的圆圈背景中发现一个完整的圆圈就需要串行搜索（图 
2lb), 




图2】找出与众不同的苺一个， 

心理学家是怎样描述前注意加工和注意加工之间的差别呢? 
最初特丽斯曼认为，前注意加工是以平行的方式把视野内物体的 
朝向、运动、颜色等简单特征登记在某些特有的子系统中。然后， 
集中注意以某种方式将这些特征整合到一起。更仔细的实验使她 
发现，如果特征整合所允许的时间非常短，大脑就会出现差错 D 有 
时它会张冠李戴，错误地将特征整合到一起，从而给出一个虚假的 
组合。在授课时，特丽斯曼用一张快速呈现的幻灯片来演示这种 
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5象。该幻灯片呈现的是一位黑发的红衣女郎。可是，现众中总 
有几位非常自信地称，他们看到的是一位红发女郎。女郎的毛衣 
的颜色被错误地“ 移植” 到了头发上，因而产生了幻觉组合。 

这种事情在日常生活中可能发生，只不过是为数较少罢了。 
特丽斯曼 W 举了一个例子，一个穿行在繁忙街道上的朗友‘看到’ 
一个同事，并且正要打招呼。但他突然意识到那个人的黑胡子长 
到了一个过路人的脸上，而他的秃头和眼镜却厲于另外一个人， 

“简单特征”究竟是什么，目前我们还不清楚。①但遗憾的是， 
大量的研究说明，跳出并非是直截了当的事。在这里，我井不打算 
描述众多此类实验的细节。 

通常，特丽斯曼的很多注意模型都认为，跳出与较长过程的顺 
序搜索截然不同。但是，凯尔 * 凯夫 （Ky】e CaVe) 和杰里米•沃尔夫 
(J_y Wo]fe) 等其他的一些心理学家则认为，跳出只不过是注意 
过程的第一步他们假设，注意系统有某种程度的〜噪声”，因 
而容易出现错误。如果物体足够“突出”，则把注意的探照灯移到 
该物体所在的地方或移到该物体作为注意的第一步。如果物体并 
不突出，系统在选择目标时就可能遇到 困难。在最 终发瑰目标之 
前,也许经过了多次尝试，这样就会花费较多时间。这种机制可以 
产生与简单的顺序搜索机制相类似的结果。 

邓肯 0. Duncan) 和汉弗莱斯 （G. Humphrcys) [ll] 甚至否认探 
照灯的存在。他们认为，视野中的不同物体全都试图达到短时记 
忆。如若成功，在某些情况下它们就会成为活动的焦点 3 他们的 
层次模型还考虑到不同干扰项 之间的 关系。比如，这些干扰项是 
相同的还是具有多种不同类型。 

进一步的研究也许会便心理学家获得一个能被普遍接受的注 
意模型，不过•它可能不会很简单 c 我猜想，正确的模型将不大可 


①有实验证据说明>这是可以发生的 
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能仅仅从心理学实验中得出 i 因为这一系统看来太复杂了大 
脑中某些相关神经元的行为的知识，对于获得正确答案也许是必 
需的。 

因此,我们只是部分地了解了视觉注意。我们还没有一个被 
普遍接受的心理学注意模型。 

短时记忆情况如何呢？我们对它知道多少呢？记忆也许定义 
为由经验引起的系统内部的变化，这种变化导致以后的思想或行 
为发生改变。但是，这种泛泛的说法并没有多大价值。它应诙适 
用于痠倦、受伤和中毒等情况，又不应严格区分学习和发育(早期 
生长）。以色列神经生物学家雅丁•杜戴 （ YadkDudai ) 提出了一个 
更为有用和更为稍确的定义他首先描述了什么是“世界”（包 
括内部和外部环境)的“内部表达”。他将世界的内部表达定义为 
“能够有效地指导行为的结构化神经编码方式' 它强调的是，从 
根本上说，我们主要关心的是神经细胞（神经元）如何影响行为。 
“学习”则是由经历引起的内部表达的创新或修改。这一变化可以 
保持相当一段时间（甚至可以保持很多年）。不过,我们更关心的 
还是短时记忆。 

我感兴趣的不是像习惯化或敏感化 ( sensitization ) 之类的极简 
单的记忆形式（如果你连续十次向小孩呈现一輻图画，开始他会表 
现出兴趣，但很快就会产生厌倦。这就是‘‘习惯化”）。这些过程被 
归类为“非联想”过程。它们甚至在海胆等一些非常低等的动物身 
上也能表现出来。我们更关心的则是“联想学习”，有机体对剌激 
和动作的关系作出反应。② 


① 有人提出过一个研究项目，用来探讨什么视觉特性可以跳出（它幻应对简单待征， 
视觉 14 基元”进行响应 h 而复台特征箱要进行頫序按索， 

② 还有其他 一些这 里没有提到的简单记忆形式.其中有经典的条件反射，操作性条件 
反射和启动 （ priminp ). 
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将记忆分成几种不同的类型是有益的，尽管对它们的确切描 
述还存在争议。一神方便的分类是把记忆划分为情景记忆、类别 
记忆和程序记忆,，情景记忆是对一个事件的记忆，它经常与某些 
与此有联系的无关细节交织在一起。①一 t 很好的例子就是，你 
会记得当你听说肯尼迪总统遇刺时你在什么地方。类别记忆的一 
个例子是单词的含义，如“行刺”或“狗”。而回忆如何游泳或驾驶 
汽车便属于程序记忆。 

另外一种分类方法与时间有 关：获 得记忆需要多长时间，它一 
般能保持多久某些记忆，特别是情景记忆被称为“一次性”或“闪 
光快门式”学习。仅仅一个事例就可记得很清楚。（当然，这种记 
忆也可以通过复述被强化。即把这件事再讲一遍，并不要求次次 
正确 d 另一种类型的记忆可通过事件的重复被 增强， 人们从重 
复中抽提出某件事物的普遍性质，如，未经明确定义的单词的含 
义 c 


诸如开汽车之类的过程性知识常常很难从一次经历中获得, 
任漘要重复练习。它可以保持相当长的一段时间。一旦你学会 
游泳，即使多年没有游过你也会游得很好。当谈及一首熟悉的乐 
曲时，一位著名的钢琴家曾经对我 说:“ 肌肉的记忆是最久的。”这 
意味着乐曲的演奏是自动的，无需思索的。 

不同的记忆持续的时间也不同。它们经常被分为长时记忆和 
短时记忆。尽管这一术语对于不同人可能具有不同的含义 t “长 
时”通常指几小时、几天、几个月乃至 几年; “短时”则从几分之一秒 
到几分钟或更长 t 短时记忆通常是不稳定的，而且容量有限， 

想一想你在梦中的一些事情。当你做梦时，你不能使梦中的 
任何情景进人长时记忆（或至少清晰地回忆起）。你的大脑把梦中 
的情景以某种形式的短时记忆保存起来，当你醒来之后（这可能 


①有证据敁示，在贵初的一段时间内，很多人淸楚地记得当他们第一次听到林肯遇剌 
时的佾霣。 
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会比你意识到的频繁得多），你的长时记忆系统才被接通。然后, 
仍然保存在短时记忆中的东西便进人长时记忆。所以你回忆起来 
的并非你梦到的所有事情 t 而只是梦的最后几分钟。如果你在刚 
酾来时受到电话铃或是什么别的干扰，梦的短时记忆就会衰减或 
完全丧失，以至电话之后你可能连梦的最后几分钟都回忆不起来 
了。 

我们知道，记忆的回忆不是一个直接的过程。要回忆一件事 
情往往需要某个线索，尽管这时记忆有可能是扑朔迷离的。有些 
记忆裉弱，需要更强的线索才能唤起。另外的一些甚至在完全丧 
失前就淡化了。一个相关的记忆可能会干扰和阻碍了你所需要的 
记忆内容的获取。 


很明显，意识特别是视觉意识把很多存储在长对情景记忆和 
类别记忆中的内容结合起来。我们较为关心的是极短时的记忆。 
这是由于，如果我们丧失了对所有最近事件的记忆形式，我们很可 
能会失去意识。然而,这种最重要的记忆形式却仅能持续几分之 
一秒或至多是几秒'钟。让我们集中讨论这些极短时间的记忆形 
式。 

请你看一看面前的景物，然后突然闭上双眼。你看到的外部 
世界的生动图像很快就会消失。留给你的只是一个模糊的回忆。 
它通常在几秒内就会消失。早在 is 世纪就有人试图測量它消失 
的时间。一个黑暗中运动的光点 （比如 说一个发光的烟头)将在后 
面留下一个光尾。对光尾长度进行的现代研究表明.光的知觉大 
约可持续100毫秒，尽管有些是由于视网膜后像。 

心理学家如何研究各种各样的短时记忆呢？美国心理学家乔 
治 •斯 帕林 （ Geoi^e Sperling ) 1135 1960年进行过一个经典的实验。 
他以极短的吋间（约50毫秒）在屏幕上显示一个由十二个字母组 
成的字母集。字母排成三行，每行四个。由于时间太短，被试者每 
次只能回忆出四五个字母。然后在下一个实验中 t 他要求被试者 
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仅报告其中的一行 e 他使用一个声音信号提示被试者应该报告嗶 
一行。但这一线索仅在呈现的图形刚刚关闭之后才给出。在此情 
况下，被试者可以报告出该线索指示行的四个字母中的大约三个 
字母。 

人们也许仅仅根据第二个实验就得出结论，既然被试者能够 
报告出三行中任意一行的四个宇母中的三个，那么他就能报告出 
三行宇母中的九个（三乘三）。但正如我们看到的，实际上他只能 
回忆出这十二个字母中的四五个。这有力地说明，字母是由大脑 
从迅速衰减的视觉痕迹中读出的。这种极短时的视觉记忆被称为 
“图标记忆'它来自单词是图标的意思。 

对此问题.还有许多其他的研究。在刺激呈现前后，视场是亮 
或暗对衰减时间是有影响的。在暗视野中，衰减时间大约是秒的 
量级，而在较明亮的视野中则少得多，或许只有零点几秒。这种亮 
背景效应被称为“掩蔽' 还可以用某些模式作为掩蔽，但这两种 
掩蔽类型截然不同。简而言之，明亮背景的掩蔽可能发生在双眼 
的信息结合之前、视觉系统的初级阶段，可能是在视网膜 阶段; 而 
模式掩蔽在很大程度上侬赖于宇母呈现与掩蔽之间的时间间隔。 
数据说明，这大概发生在双眼信息结合之后视觉系统的若干个水 
平。 


图标记忆似乎依赖于瞬时视觉信号的存留时间^它主要不是 
从信号的后沿算起而是从前沿算起。这表明其生物学功能是提供 
足够的射间(大约为 100 - 200 毫秒) 来处理这种非常短暂的信号。 
这就意味着，要实现充分的视觉加工，至少需要某个最短的时间 Q 
还有更长一些的短时记忆。英国心理学家艾伦•巴徳利 （Alan 
Baddeley ) 对这种记忆进行了深人的研究把它 称为“ 工作记 
忆' 一个典型的例子就是回忆一个新的七位数的电话号码。你 
能回忆出来的数字的个数称为你的“数字 广度' 对大多数人来 
说，它通常只有六到七个。換句话说，工作记忆的能力是有限的。 
这种记忆似乎具有几种不同的形式，它与感觉输人有关。对于视 
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觉，他将其称为“视空间便 笺薄' 典型倩况 
秒。它似乎还与回忆面孔或熟悉的物体时的视觉想像有关。它的 
特性与较短的图标记忆有很大差別。图标记忆可能涉及大脑中不 
同的过程。_ 

工作记忆对意识是必要的吗？有某种证据表明，情况并非如 
此。某些脑损伤的病人只有极小的数字记忆广度,除了他们听到 
的最后一个字母外，別的一概回忆不起来。但他们的意识却正常。 
事实上，他们的长时记忆可能并未受到损害[ |5] 。迄今为止，还没 
有发现一例丧失了所有形式的工作记忆(视觉和听觉）的病人。这 
是由于引起这种欠缺（而没有任何其他缺陷）的脑損伤，只能局限 
于某个非常准确的部位（而且还要在不同的地方因此，实际上 
这种情况可能永远不会发生。 

长时记忆看来不同于图标记忆或工作记忆。 一个 看过约 
2500张不同彩色幻灯片(每个10秒)的被试者，十天以后还能辨别 
出其中的90%。因为，如果只是要求被试者确认从前是否看过某 
幅图画（并不是无线索地回忆，那样会更困难>，那么他只需要回忆 
每幅图画的很少一部分信息就可以了。 

我们不会花费很大精力去考虑长时情景记忆，因为一个不能 
形成新的长时情景记忆的脑损伤病人，仍然是清醒和有意识的 （见 
第十二聿)。只有短时记忆特别是图标记忆才可能与意识的机制 
密切相关。 
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第六章知觉 瞬间： 视觉理论 


- 1 心理学是一门很不能令人滿意的学科， 

- 沃尔夫 R* 科勒尔 (Wol^ Kdhler) 


囝标记忆和工作记忆的衰减时间可能是相当短暂的。我们对 
引起意识的各种处理过程所需的时间了解多少呢？回忆一下第二 
章的内容就知道，某些认知学家喜欢把大脑的活动看成是执行计 
箅的过程。他们认为，引起意识的不是计算本身而是计算的结果。 

有些人声称 t 某些脑的活动并不能达到意识水平，除非它们持 
续的时间超过某个最短的时间 [1] 3如果这种活动较弱，这一时间 
可能要长达半秒。单是为了指导我们探索意识的神经相关物，就 
需要我们了解与单个“知觉瞬间 ” （moment of perception ) 对应的脑 
活动的持续时间类型。单个处理周期涉及怎样的时间类型呢？ 
让我们考虑如下的情况。首先，给被试者呈现一个20毫秒长 
的瞬时红光剌激。之后，在原来的地方马上呈现一个20毫秒的绿 
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光刺激。被试 i 报告^到了¥么呢 f 他看_到的不是一色闪光 
紧接着一个绿色的闪光,而是一个黄色 ® 闪光。就如同这两种颜 
色同时闪烁时所看到的情形一样。然而，如果绿色闪光不是紧踉 
红光之后，被试者就会报告看到红色闪光。这说明，直到来自绿光 
的信息被加工完之前，@被试者不可能意识到黄颜色的存在。 

因此，你不能感受到一个刺澈的真正开始时刻，你也无法估计 
出一个短暂刺激的真正持续时间。早在1887年，法国科学家查蓬 
特尔 ( A . Chaipemkr ) 就发现，长达66毫秒的闪光刺激，看起来并 
不比7毫秒的闪光剌激持续更长的时间。 

1967年美国心理学家 罗伯特 •埃弗龙 （Robert Efton ) 就此问题 
写了一篇颇具洞察力的好文章 W 。 他通过用不同方法进行估算得 
出结论，处理周期的持续时间大约为60到70毫秒。这个数字是 
对较容易观察的突出剌激而言。对于不清楚或较为复杂的刺激， 
其处理周期将会更长，这是不足为奇的。 

那么，对于更为复杂的加工又需要多少时间呢？在这种情况 
下，通常是先呈现一个视觉刺激，然后紧接着一个快速的掩蔽 
( mask ), 即在视野中的同一位置呈现一个视觉模式，用以干扰观看 
原剌激所必需的某些处理过程。详细解释这一结果是困难的。如 
果系统是简单的、顺序进行的，信号从一个阶段稳定地进展到另一 
个阶段中间没有停顿，而且步 A 意识不花费时间，那么来自掩蔽的 
信号根本不可能赶上来自刺激的信号。既然掩蔽能够干扰刺激的 
知觉，这就意味着至少某些处理步骤是要花费时间的。这无论如 
何都是可能的 t 尽管在解释上还存在困难、但掩蔽效应仍可以向 
我们提供某些该过程的有用信息。 


①红色频料和绿色颉钭的滟和形成褐色颜料，但红光和绿光的混和则产生 黄光。 

O 哲学家诡辩你+被试 t 或许短对同意识到红色闪光 . R 是很快又全部忘记了，裉显 
然，这 不是' '意识的通常用法。此类问题最好放到我们较渰楚地值得 
了在该条件下大脑内部发生的过程之后再讨论； 
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美国心理学家罗伯特•雷诺兹 (Robert Reynolds ) 通过若干个实 
验 [3] 来研究这个问题。他希望 说明， 知觉的不同方面可以在不同 


时刻看到。换句话说,他试图研究从剌激呈现到形成相对稳定的 
知觉的时间历程^ 

怍为一个例子，让我们看一看第四章描述过的虚幻轮廓的知觉 
所形成的时同。为了避免被试者猜测或撒谎，雷诺兹向被试者呈现 
图22中两个图样中的一个。每个图案都是由如图所示的三个缺口 
圆盘组成。其中第一个幻觉边框是直线，而第二个为曲线。刺激呈 
现时间为50毫秒，经过某个延迟®时间之后，紧接着呈现的是如图 
22 c 所示的一个掩蔽。刺激模式大而明亮，即使呈现时间很短被试 
者也能够清楚地看见三个缺口圆盘 c 由于存在图标记忆,在没有掩 
蔽的情况下，我们有理由认为,来自显示图形的信号对大脑的作用 
时间将会超过图形闪烁的时间50毫秒(大概有几百毫 秒〉。 




W 122 白色的直三角，白色的曲三角和掩蔌。 

雷诺兹发现，如果掩蔽紧随剌激出现，则绝大多数被试者就看 
不到幻觉三角形。少数报告看到幻觉三角形的人也常常发生错 
误，将直线三角和曲线三角搞混。然而，如果延迟时间为50到75 
毫秒，即 S 0 A 为100到125毫秒，则所有的观察者都报吿说看到了 
三角形，尽管他 H 还不能完全准确地说出三角形的边是直线的还 
是曲线的。 


①蜇诺兹报告他的结果时使用的术语是"刺激前沿非 对称 、 stimulus onset asyteKnmy ) 
( SOA ). 由于刺激的持续时间为 50 奄秒，因此 *50 毫秒的 S 0 A 意味着轲激结束后掩 
薮立刻开始。我把它钵为雩延迟。 
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这清楚地表明，总的加工时间完全取决于他看到的是什么。 
在幻觉三角形出现之前的一段时间内，三个缺口圆盘 （ pacmen ) 可 
以看得很清楚。 

箱要注意的是，这些实验并不能精确地说明，在何时大脑产生 
知觉的“神经相关物”。它只能说明，对于知觉的某些方面其处理 
时间很可能比其他方面要长。 

雷诺兹又进行了另一个更为复杂的类似实验。同样的幻觉三 
角形被画成是好像放置在透明的砖墙后面。对这样一种视觉图样 
的解释是不确定的。被试者先看见三个缺口圆盘，之后看见一个 
亮三角形，接着这个三角形又被拒绝，然后三角形知觉又重新出 
现®。这后三个阶段，每个的时间约为150毫秒。 

显然/‘计算”的时间 ( timing ) 依糗于它们的复杂度。尽管详细 
的解释仍然有赖于确切了解不同脑区之间信号的传递方式及它们 
之间的相互作用(这不大可能是简单的），但目前起码我们对视觉 
处理所需的各种时间类型已有了一个粗略的想法。直到我们对参 
与看 ( seeing ) 的不同大脑过程以及它们的相互作用©方式有了更 
清楚的了解之前，我们不大可能得到更为精确的时间。 

我已经简要地阐述了视觉加工的诸多方面，但还没有系统地说明 
我们应如何认识所有这些加工。这是一个困难的问题。如果这是一 
本专门讨论视知觉的书，我将不得不用一定篇幅来描述一些有关视觉 
的最新思想，即大脑如何通过执行复杂的活动而使我们看见外部世 
界。除了第二章中提到的那些认知科学家以外，大多数理论家对意识 
没有表现出多大兴趣。由于这个原因，再加上还没有一个被普遍接受 
的视觉理论，因此，很多不同的探讨我都没有给出详细的描述。然而， 


①埔注意，被试者并非在一个实验中报告所 有这些 阶段。本结果是通过比较不同的 
淹 ffi 延近之后的知觉做出的推论 c 
© 找杷里贝特 Oibet ) 的某些研究工作放到第十五章去考虑。 
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下面简短的综述将会给读者一个大体的印象。$ 

人们对视觉感兴趣有多种不同的原因。某些人希望制造一种 
视觉机器，它能像我们一祥或比我们更好地看东西，以便把它应用 
于家庭、工业或#军事目的 & 除了把大脑看作是思想的源泉外，他 
们不太关心大脑如何完成这一工作。一个视觉机器并不需要严格 
模拟人脑，就像飞机并不需要 扇动翅 膀一样 D 

另外一些人的主要兴趣则是人类如何看物体。某些功能主义 
者持有一种极端的观点。他们认为，了解脑的细节永远得不到任 
何有用的东西这一观点是如此古怪，以至大多数科学家都惊 
讶它为什 么能够 存在。而另一种极端的观点是来自某些神经科学 
家，他们主要关心动物脑神经细胞对视觉图像的响应，却极少关心 
这一活动如何产生视觉。幸运的是，现在有少数研究视觉的学生， 
他们的观点介于这两个极端之间。他们既对视觉心理学感兴趣也 
对神经细胞的行为感兴趣。 

人们对这些问题的想法也是千差万别的。某些人认为重要的 
是研究视觉环境一即我们脚下的大地、头顶的蓝天以及其间的 
万物，他们并不关心大脑，因为他们认为，所有需要去做的就是对 
环境的各方面产生“共鸣”，不管它意味着什么。他们将自己称为 
吉布森主 义者。 因其已故宗师吉布森 ( J . J . Gibson ) 而得名。另外 
的一些人则试图分析基本的、但是相当有限的视觉操作，如由阴影 
恢复形状、理发店标志错觉等，并且编制能解决这些问题的计算机 
程序。在人工智能领域，这种传统仍然很强。还有一些人则将大 
脑中的过程比作日常生活中的物体或事件 c 他们经常谈论“探照 
灯”或“为某一物体打开一个文件”之类的东西。在过去的 二三十 


① 当然.对于那些进行视觉意识实验的人，最重要的是要具备视觉心理学和备种视知 
觉理论的洋尽知识。这样，起码可以进免出瑰不应有的锗误 4 

② “关于大脑.你耑要知道的一切铕是如何模拟它，哲学家、人工智能专家和语言笨 
家常常采纳这种现点在逃避严格的科学方法的人中间，这神现点并不陌生 ； 
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年间，所使用的解释常常建立在计算机如何工作这一基础之上。 
他们使用一系列明确的规则以获得所需的结论，并且涉及某些计 
算机概念，包括中央处理、随机存储等。较新近的进展便是神经网 
络（由相互作用的神经元集合组成），它们的相互作用大致上是并 
行的，而且没有明确的规则。（在第十三章中将作较全面的讨论。） 

正如我们在第四章看到的那样，格式塔心理学家希望揭示视 
觉活动的基本原理。他们争辩说，正如理解空气动力学定律对于 
理解鸟和飞机的飞行非常重要一样，理解视觉也必须寻找它所涉 
及的普遍原理。这一研究方法的现代形式常使用信息学术语表达 
他们的理论。毫不奇怪，数学家们则倾向于发现某种普遍的数学 
原理。对普通读者来讲，要描述所有这些思想也许箱要一大本书 
的篇幅。 

所有这些观点都有一定的价值，但它们尚未被融合在一起，形 
成一个详细的、被广泛接受邮视觉 理论。 只要回避视觉意识问题， 
任何现有的视觉理论都是不充分的 。 无论如何，视觉是一个复杂 
和困难的过程，直到下一个世纪以前，我们都不大可能提出一个综 
合的视觉理论。如果现在我们就想研究视觉意识问题，我们就不 
得不竭尽全力。为此，我们需要某种尝试性的观点，否则我们就只 
能错失良机。 

我认为，已故戴维 * 马尔 （David Man*) 提出的研究方法是非常 
有用的。马尔是一个英国年轻人，为了给脑研究做准备，他在剑桥 
大学获得了一个数学学位。其博士论文提出了一个详细而新颖的 
小脑理论。后来，悉尼 * 布伦纳 （Sydney Bnsnner) 和我在英国剑桥 
我们的实验室内为他提供了一间办公室。在那里，他提出了有关 
视皮层与海马的一般性操作理论。他的兴趣部分转向视觉人工智 
能，并到麻省理工学院 （MTD 与意大利理论家托马索•波吉奥 
(Tomaso Poggio) 合作。1979年4月，他们两人一块到索尔克研究 
所 (Salk institute) 对我进行了为期一个月的访问^马尔曾经写了一 
本名为 《视 觉)的著作（他死后才出版）。在书中，他以简捷的方式 
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解释了许多有关视觉的创新思想(他的科学论文不易读懂）。虽然 
并非所有这些思想都能经得起时间的考验，但在当时，这本书对这 
些问题的阐述仍然是巧妙精辟的。最后一章中有一段马尔与一个 
勉强的信奉者(我 本人〉 之间的假想对话。它大体上模仿了他和妓 
吉奥在索尔克的时候，我们三人之间的多次谈话。 

马尔设想出一个普遍的框架，用以描述视觉过程的粗略轮廊。 
他认为视觉的主要任务是获得形状的 表象； 明度、颜色、纹理等都 
不如形状重要。他自然而然地采纳了这样的观点，即大脑在其内 
部构建外部世界的符号表象，使隐含在视网膜图像中的很多方面 
显现出来，马尔认为（当然，这基本上是正确的），所有这些不可能 
一步完成。相反，他假设存在一个表象序列 P 他把它们称为“原姶 
要素图5维图”和“三维模型"表象。 

原始 要素图 (primal sketch ) 使二维图像中的光强变化、几何分 
布和组织等重要信息显现出来 V _理的特征包括边界线段、斑 
点、端点、间断点和边界等。 2.5 维要素 S 使以观察者为中心的坐 
标系中的可见表面的朝向（和大概深度）和它们的轮廊显现出来。 
3 D 模型表象则描述以物体为中心的各种形状及其空间组织^ 

这样视觉任务至少可分成三个独立的阶段。这是非常有益 
的，因为它至少使我们意识到，看东西还需要做那么多事情。但在 
细节上不可能都是正确的。三个阶段可能只是一级近似，比如，颜 
色 、纹理 、运动理应加到“形状”之上 b 也许比三个阶段还要多，而 
且这些处理阶段也可能并不像他推述的那样具有严格的区别，它 
们可能存在双向相互作用。然而，他的框架毕竟说明了当我们看 
物体时所发生的处理类型。（我将在第千七章申讨论它和神经科 
学的关系。） 

马尔35岁时因患白血病英年早逝，这是理论神经生物学研究 
的一个重大损失。我坚信，如果他还在世，他绝不会固步自封，而 
会随着研究的进展进一步发展其脑理论。他的聪明才智和富于想 
像的创造力一定会帮助我们冲破今天所面临的一切困难。因为他 
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不仅仅具有非凡的智力，对不领域内的大董实验证据还有极强 
的消化吸收能力。 

为了理解大脑我们需要怎样的解释风格呢？我本人所持的观 
点与拉马参准的知觉功利主义理论最为 接近。 他认为，视知觉既 
不涉及我们争论时所使用的那种严格的、理智的推论，也不涉及大 
脑对视觉输人的“共振”那种含糊不清的想法。视知觉也不像人工 
智能研究者经常暗示的那样，需要求解复杂的方程才能解决 b 与 
此相反，他认为知觉“使用的是粗略的拇指规则、捷径以及某些手 
法熟练的小窍门。这些都是经过亿万年的自然选择，由实验和错 
误获得的。这是生物+熟悉的策略，但由于某种原因没有引起心 
理学家的注意。他们似乎忘记了大脑本身就是一个生物器官。 
……”我也同意拉马参准的如下 表述: “直接打开黑箱去研究神经 
细胞的响应是解决这一问题的最好 方法。 但是心理学家和计算机 
科学家却常常对此心存疑虑 

按照拉马参准的观点，现阶段视觉心理学家的主要任务不是 
构建复杂的数学理论来解释他们的结果，而是去勾画出所谓的视 
觉“自然历史”，特别是视觉的初级阶段。当视觉任务被分解成许 
多组成部分，特别是当显示出某些相互作用较弱或缺少时,我们就 
会知道到底哪些东西 箝要用 神经元术语去解释。这些解释未必包 
括复杂的数学理论，但必定涉及相互作用的神经元的特性以及它 
们相互联结的细节。因此，由于视觉世界的复杂性，人们期望找到 
具有多种动态相互作用方式、粗糙但却有效的快速加工过程。① 
下一步我们就要了解人脑（和猴脑）以及组成它们的众多神经 
细胞和分子。这将是第二部分的主题。 

①构成所有这种复杂活动基础的基本学习机制可能只有几种。最终的解释很可能要 
根据正常发育形成的基本联结携式和修改这些联结及其他神经参数所苗的关键学 
习算法。这样，根据因有的结构并以丰富的经验为指导，新皮层可能就具备了基本 
的闻单性。它不是处于成熟大脑行为的层次，而是位于达到这神复杂行为所经过 
的路段。 
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第七章 xmm 


“他们越看越惊訝，他知遠得那么多，那小小的臃瓜怎能容得下， 

一奧利佛•戈德史密斯的田 H 诗 {荒芜 的村年> 

(Oliver Goldsmith » The Deserted Villagei 

从老鼠到人类，所有的哺乳动物的神经系统犹如按照同样的 
设计图构建的一样，尽管它们在尺寸上有极大的差别，比如，老鼠 
和大象，它们脑的大小不同，各个部分的比例也不尽相同。爬行动 
物、鸟类、两栖类和鱼类的脑与哺乳动物的脑存在着极为明显的差 
别，但它们毕竟还有亲缘关系的。在此我将不多讨论。我也不打 
算描述 在胎儿期及幼年期脑的发育过程。当然，这些都是有助于 
我们了解成熟脑的重要 课题。 一般说来 ，基因 （以及 正在发育中由 
基因控制的后天过程）似乎规定着神经系统主要的结构，但是还需 
要靠经验不断调整、精炼该结构的许多部件，这是要贯穿整个生命 
过程的。 




86 


惊人的倨说 


身体的其他部分怎样附属于脑，又如何与之通讯的，这是一个 
极为明显的事实，却很少有人问津。神经系统就是接收来自身体 
上各种不同的传感器的信息。所谓传感器就是把化学或物理的影 
响，如光、声或压力，转换为电信号。 

有些传感器对大量来自体外的信息有响应，像眼睛作为光感 
受器就是对光产生响应。它们对外界的环境起着监视作用。还有 
一些传感器对体内的活动有响应，比如 ：对你 患有胃痛或是血液的 
酸性改变都很敏感。因此，它们也对体内变化起着监视作用。神 
经系统的运动输出就对身体的肌肉产生控制。脑还影响机体各种 
化学物质的释放，比 如：某 些激素。直接同所有的输人和输出有关 
的外周细胞仅仅占神经细胞总数的很少部分。因此，大量的神经 
细胞只参与系统内部的信息处理。 

中枢神经系统有各种不同的分区方法,一种简单的方法是把 
它分为三部分 ：脊髓 、脑干（在脊髄的顶端）以及在其上面的前脑。 
脊髓接受来自身体的感觉信息，并且把指令传输到肌肉。由于我 
们关心的是视觉，所以就不进一步讨论脊髄及脑干以下部分。我 
们主要的兴趣是前脑，特别是新皮层，它是大脑皮层最大的那一部 
分。 


大脑皮 S (通常简称为皮层）分为两片分离的细胞层，分别位 
于脑的两俩，对人脑来说，这两片神经细胞层总的面积比手帕稍大 
一点，因此需要充分地折叠后才能容纳在头骨内。神经细胞层的 
厚度略有变化 ，一 般有 2—5 邂米厚，它就构成了皮层的灰质。灰 
质主要由神经元 ® 、细胞体和分枝构成，也包括许多称为 1 ‘神经胶 
质细胞”的辅助性细胞。皮层中每平方毫米约有100000个神经 


①在第 一章中 己提到，神经元”是神经细胞的科学术语 t 
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元>一因惡,个5经元,它可以与银河 
系中星星的数目相比较。 

神经元之间有些连接是局域的，一般延伸不到一个毫米，最多 
也只有几个毫米;但有些连接可以离开皮层的某个区域，延伸一段 
距离，到达皮层的另一些区域或者皮层外的地方。这些长距离的 
连接表面覆盖着脂肪鞘，它是由一神称为髓鞘质的物质构成。脂 
肪鞘能够加快信号的传递速度，同时它还呈现出白色烁光的表面， 
因此被称为白质。脑中大约有40%是白质，也就是这些长程的连 
接,这生动而又简明地说明了脑中的相互连接与通讯是如此之多。 

新皮层是庳层中最复杂的部分。旧皮层 （ paleocorteO 为一个 
薄片，主要与嗅觉功能有关。海马（有时也称为古皮层）是一个令 
人感兴趣的髙层次结构（这意味着它与感觉系统的输人相距较 
远）。在信息被传送到新皮层之前，对于一些新的、长程的、系列事 
件中一个事件的记忆编码要在海马中储存约几个星期。 

在脑前部还有几个亚皮层结构与皮层有联系，见图23所示。 
这里面最重要的一部分叫丘脑，有时也称之为皮层的人口 ^因 
为通向皮层的主要糌入必辨埤过此坤见图汾所示。丘脑通 
常被分为二十四个区域， 每个择 城与系皮屋的7鸯特定子区域相 
联系。丘脑的每 个区螭 与庆厲 K 域有大董弁且接受由那里 
传来的信息。这神反谭连寒的 i 正目的还没有弄清麽。来自新皮 
层的许多其他连接并不#经过丘脑，这些连接还可以直接通往脑 
的其他部分。丘脑跨在皮层的重要人口，但不接#主要出口上。 
丘脑不远处有一个发育完善的镇构，通常铁称为纹扶体，见图 

" — 

. . • • . •- 

0) 灵长类动物的第一视区畢声外，它有大于两倍这个数目的神经元^ 

O 太助这个词来自于希膽语，它的意思是内房，即洞房的意思。视觉丘脑的一大邾分 
被称为枕叶，这个词的原意是枕头。 

③对脑干和其他一些稍有些扩 ft 的系统不是这样的。 
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大脑半球间裂隙 



圈23人瞄主要部位¥切向图。 、 

25所示。尽管它们确切的功能尚不清楚，但这些区域在运动控制 
中起着重要作用。丘脑的一些特殊区域 (统称 为虔'内核）主要投射 
到纹4体，并且更广泛地投射到新皮层。 


在过去的一百多年来，有关不同精神功能在新皮质上的定位 
一直存在 g 争论。一种极端的观点是整体论，认为皮层所有区域 
的功能大致'是一样的，而另一种相反的观点则认为皮层每一小块 
区域执行着相当不同的任务。 

19世纪的早期，维也纳的解剖学家弗朗兹 •约 瑟夫•.加尔 
(Franz Joseph GaJI > 相信脑功能的定位，他用各种富于奇异的属性 
来标记头骨的各部分(例如 :崇尚 、仁爱、尊敬等），而这些属性在皮 
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层均被认为是定位的，见图26所示。带有这些标记的像陶器的人 
脑模型现在依然存在。加尔认为通过研究头骨的隆起，就能推导 
出一个人的许多特性。当我还是一个小孩时，当地的一个算命先 
生为骗取我母亲的钱而要相我头骨的隆起。他宣称我的头骨隆起 
非常有意思，但还需要付额外的钱 r 他便可以更详细地研究它们。 
但我从未发现他推演出的有关特性。 


图26基于加尔的思想，19世纪完全虚构出的脑功能的定位图。 

虽然加尔是第一个重要的脑功能定位的鼓吹者，但其具体的 
思想是完全错误的，结果使皮层定位在医学界留下了一个很坏的 
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名声。现在，通过对猕猴皮层详细的研究，同时也来自人脑资料的 
支持，我们认为皮层存在 着某种 程度上的功能定位,但具有明显不 
同性质的皮层区域共同参与大多数精神活动。因此，不能把定位 
的思想极端化。 

用一个小的有机分子的特性，比如糖或维生素 C ， 作个可能有 
用的类比。每个原子的定位都与其他原子有关，每个不同的原子 
都有其本身的特性——例如，氧原子就极不同于氢原子。尽管有 
些原子通常比另一些原子更重要，而分子的整体特性又依赖于构 
成该分子的那些原子之间的相互作用。有时链接原子的那些电子 
是完全地被定位的。有些情况下，例如像苯之类的芳香族化合物， 
一些电子分布在许许多多原子上。 


初级运动皮层 中央沟 

N . / 扣 I ：*•成 d ? 层 



初级听觉皮层 


图27人脑的四个主要的瞄叶区及主要的运动区和初级贐觉区的位置。 


因此我们可以绘制一幅新皮层的略图，并根据它们主要的功 
能标记在不同的区域上，见图27 所示。 视觉区域定位在头的后 
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部，见图23所示，听觉区域定位在头的两蒯，而触觉区域位于头的 
顶部 a 就在体感区域的前面是控制随意运动输出的区域，也就是 
说这些区域的意欲性指令控制着肌肉的运动。前脑区的确切功能 
还没有定论，或许它们是负责作计划的，特别是作长时间的计划以 
及完成一 k 高层次的认知任务。前脑区中的一个小区域可能参与 
眼腈的自主运动。 

广为人知但也非常奇怪的是皮层的左边却大部分与身体的右 
倒直接相关。 ® —束称为“肼胝体”的神经纤维，将皮层的两个区 
域连接在一起。在人脑中,胼胝体约有五亿条神经纤维，它们是双 
向传输的。 

人类具有独一无二的语言功能。对所有惯用右手与大多数惯 
用左手的人，语言区主要位于脑的左侧。至少有两个主要区域与 
语言有关。一个区域位于脑后侧，称为 “ 威尼科 ( Wernicke ) 区'另 
一个在刚刚被发现时，称为 H 布洛克 ( Broca ) 区”，它近于脑前方側 
边,离主要运动区不远。至今，它们当中没有 一个区 域已得到详尽 
的了解。主要原因是没有动物具有如此离度发达的语言，而动物 
正是我们了解大脑的主要实验材料。在这两个区域附近还存在着 
一些其他区域，尤其是皮层的额叶区 ，它 也参与了语言的处理（见 
第九章我确信一定能够证实，包括布洛克与威尼科区在内每个 
这样的大区域都是由许多独特的小的皮层区域构成的，并以复杂 
的方式连接在一起。 

当头的左侧受到猛击，则会导致身体右侧部分瘫痪,同吋还会 
干扰言语的表达能力，然而未受损伤的右脑也许仍能发誓，甚至能 
演唱。此外，这样的一个人也许仍然能够分辨男性与女性的声音。 
如果右脑受损伤，这后一个功能也许会丧失。尽管演唱音乐的能 
力己丧失，但讲话的能力依然完好无损。 

这些例子说明了两 点：在 脑中确实存在着某种程度上的功能 


①嗔觉是个例外，彝子的右侧连接到大 fi 的右侧。 
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分区，但究竟哪些被定位了并不如人们所猜测的那样。 

在皮层外部有一个称为下丘脑的区域，见图23所示，对身体 
的许多运作是至关重要的，它具有许多小的亚区，而这些小的亚区 
的主要功能是对饥饿、口渴、温度、性行为及类似的身体运作起调 
节作用。下丘脑与垂体有密切的连接。垂体是一个将各种激素分 
泌到血液中的微小器官。 

小脑是一个较大、也很引人注意，但并不算重要的脑区，它位 
于头的后部。在某些鱼类中，比如 ：电鱼 、鲨鱼等，小脑离度发育。 
它可能参与了运动的控制，特别是—些技巧的运动。然而_天生没 
有小脑的人也可能正常地活着。另一个位于脑干的重要区域是网 
状结构。它们具有许多紧密相互作用的区域，它们的功能仅仅部 
分得到了解。这个区域的神经元控制着苏醒与睡眠的各个阶段 D 
—团团这样的神经细胞可发送信号到前脑的各个部分，也包括新 
皮层，例如，一小团被称为蓝斑的神经元发送信号到包括皮层在内 
的各个地方。这些神经纤维可以从皮层的前区延伸到后区。在这 
个通路上，与其他神经细胞形成千千万万的连接。蓝斑确切的功 
能还不清楚。在睡眠的快速眼动期即我们大多数的梦发 
生在这期间，蓝斑的神经细胞基本上变得不活动。这种不活动有 
可能把一个记忆放人一个长期存储器中，也可能有助于解释为什 
么我们不能回忆起做过的大多数梦。 

在脑干的顶端有一对结构对视觉系统是重要的。在蛙这样低 
等的脊椎动物中，这对结构叫作视顶盖，而在晡乳动物中称为上 
丘。它们或许构成了青蛙视觉系统的主要部分。但在哺乳动物中 
(特别是灵长类），这个角色就由新皮质担任了。在晡乳动物中，上 
丘主要与眼睛的运动有关，特别是眼睛的自发运动。 

与我们身体其他器官相比，人脑不是个单一的 结构。 像心脏、 
肝、肾、胰具有极不相同的功能一样，大脑的各个区域也具有特定 
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的功能。然而，身体中不同的器官有非常密切的相互作用,肝是造 
血器宫，而心脏是泵送血液的。同样在大脑中也存在着许多的相 
互作用，参与运动控制的不仅有脊髓，而且还有在它上面的许多区 
域，例如运动皮层、纹状皮层与小脑。参与视觉的有上丘、丘脑的 
视觉部分与视皮层，它们必须各司其职。 

从广义上说，我们对身体的绝大多数器官的主要功能以及每 
个器官究竟是怎样实$其功能的已有相当的了解。举一两个例子 
可以说明这些知识还無相当新的。当我在40年代末，开始研究生 
物学时，胸腙的功能还不清楚，甚至没有人会猜测出它在我们的免 
疫系统中起着关键作用。我最初了解它是由于小牛的胸腺是 
DNA —个方便的来源。遗憾的是我们对大脑的不同部分了解仍 
处在相当初级的阶段。丘脑、纹状皮层、小脑的确切功能是什么 
呢？我们只能对它们的行为作一般的概述。而详细的了解有待于 
进一步的研究。我们对海马的功能也只有一个粗略的了解，但对 
其确切的功能没有统一的认识。这一切都有持于进一步的发现。 

从最高层次的角度描述了什么是大脑后，让我们进人低层次 
的结构，看一看视觉系统中的主要构成及单个神经细胞。 
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"賒的功能不可能与它的基本单无——神经细胞——的功婊定全没有联 
.系： -伊丹 * 賽杰夫 {ManScgevt 


由于"惊人的假说”强调了“你”就是大量神经元行为的体现, 
因此，你应该对神经元以及它究竟做些什么有个粗略的了解。尽 

管神经元的种类繁多，但其大多数都好儋按照同一幅蓝图构建的 
-样 CD 

一个典型的脊椎动物的神经元对于施加在它的胞体、枝体 

-它的树突(见图28所示)——上的电脉冲刺激具有三种响应 

模式: 有些输人使它兴奋，有些使之抑制，还有的可以对它的行为 
进行调制。当神经元变得相当兴奋时，它就会将一个峰形的电脉 


①我将会集中讨论在脊椎动物 (橡 人类）所发现的“典型”的神经元.这些神经元在无 
脊椎动物中（例如 艮虫) 几乎没有什么区钥。 
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冲下行传至它的输出电缆，即轴突。这样一根轴突通常也有许多 
分枝。电信号将沿着各个分枝及小分枝传输直至与其他神经元相 
联系的轴突，它也会对其他神经元的行为产生影响。 


胞体 



这就是神经元的主要工作。它通常是以电脉冲形式接收来自 
许许多多其他神经元的信息实际上，它就是对这些输人进行复 
杂的动态加和，然后把处理后的信息以电脉冲流的形式沿着它的 
轴突传输到许多其他的神经元。虽然神经元为了维持这些活动及 
合成分子需要能量，但它的主要功能就是要接收和发送信号。简 
而言之 + 就是处理信息。一个类似的情况是:一个政治家会不断地 
收到来自那些想让他投票赞成或反对某一项措施的人士们的信息 
一样，当他在表决时就必须考虑所有这些信息。 

在没有任何信号时，神经元通常也会沿着轴突以相对较慢、无 
规则地传送背景脉冲。这种发放率一般是 1-5 赫兹 (1 轉兹 表示一 
秒中有一个脉冲或一个周 期)。 这种连续的“易激动”活动状态，可 
以使神经元处于聱觉点，并随时对新的剌激做出更强烈发放的准 
备。由于神经元接收许许多多兴奋的信号，使它处于兴奋状态，则 
它的发放率就会增至一个很大的值 ，典 型的为 50—〖00 赫兹或更高。 
在短时间间隔内，发放率可达到 500 赫兹，见图 29 所示。 1 秒钟内 
有 500 个脉冲，乍听起来觉得很快，但把它与家 用电脑 的处理速度作 
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一比较，它是极慢的。如果一个神经元接收一个抑制性的信号，它 
的电脉冲输出可能比正常的背景发放率更少些。但这种减少是那 
么小，以至于它只能传送相当少的信息。神经元只能沿着辑突下行 
传送一类信号。当然没有“负”的峰电位。而且，这些电信号一般从 
胞体沿着轴突单向下行传输，直至这些轴突的终端。$ 


t - 

1 

i 

-1 

1 

i 

1 II Ml 1111 1 

1 

11 


0 


100 


奄耖 

图29单个祌经元的发放摸每条短的竖线表示单个发放脉冲在 a 图中，表示神 
经元的背景发放，在 l / s 中，神经元对相关剌激的平均发放率.而在图 c 中，神 
经元尽可能快地发放。请注: t 时间尺 

* * * 

神经元是什么样子的？它是由什么构成的？在许多方面，神 
经元类似于人或动物体内的其他细胞^它的许多基因由 DNA 构 
成，而 DNA 位于细胞内一个被称为“细胞核 " 的特殊结构中的染色 
体上。细胞体内还有其他一些特殊结构 t 它们（例如 ：细胞 的能源 


①对人工神经网络来说，信号可以沿着反方向传输，称为逆向。 
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基地一线粒体)具有自己的 DNA 。 体内几乎所有细胞都有两套 
基因信息的复制品， ® 分别来自每个母体。每一套都约有 10000 Q 
个不同的基因并不是所有的基因都在所有的细胞中活动。有 
些在肝脏的细胞中更活跃，有些在肌肉细胞中更活跃,等等。一般 
认为，在脑中各个部位的基因比任何其他器官中所具有的基因都 
更加活跃。 

这些基因的大多数对某种或另一种蛋白质合成的指令进行译 
码。如果把每个细胞看作一个工厂，那么蛋白质就是使这个工厂进 
行运转的快速而又精巧的机械工具 。 蛋白质一般的体积通常是细 
胞体积的十亿分之一，它是如此的小，用光学显微镜都无法看到。 
但它的形状(不是其近乎原子结构的精确细节)有时还能够用电子 
显微镜观察到。每一种蛋白质都具有它自己极为精细的特定分子 
结构，它们是由成千上万个原子按照各自独特的方式连接在一起 
的^生命中起关键作用的分子正是以原子的精确性而构筑起来的。 

细胞中的所有东西被包容在有点流动的类脂膜内，这层膜能 
阻止蛋白质和它们的产物离开细胞。膜上的 一些蛋 白质好比灵敏 
的门或泵，控制各种分子进出细胞。整个细胞结构是由那些有机 
的分子构成，且具有灵敏的控制部件，以便使细胞可以进行自复 
制，并且与体内其他细胞有效地进行相互作用。简而言之，在如此 
小的空间内，竟发生如此奇迹般的化学反应，这是经历了几十亿年 
自然选择进化的结果。 

神经元与体内的其他细胞迥然不 同：成 熟的神经元既不会移 
动，也不会聚在一起和发生正常的分裂。如果一个成熟的神经元 
死后，（除极少外）它不会由新的神经元代替。与许许多多其他细 
胞相比，神经元的外形更具刺突形。神经元树突的分枝随其不同 


① 红细瞄是例外。 

② 目前还不濟楚它更精确的数目，但爸12000年左右或许将会知道。 
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的类型各异，但它通常有几个主要的分枝，而每个分枝又可分成几 
倍之多的小分枝。细胞体(常称为胞体）可长成各种不同大小，一 
般其直径约为20微米。 ® 


在新皮层中最常见的一类神经元叫 
作锥体细胞，它的胞体稍像角锥，在顶部 
有大量的树突，见图30所示。其他神经 
元，例如星状细胞,在各个方向上都有分 
枝，见图31所示。 

神经元的轴突(输出电缆）可以非常 
长，例如，像你的脊椎柱能有几英尺长， 
否则你就无法摆动你的脚趾（记住一个 
神经元胞体的半径很少有大于千分之一 
英寸）。没有脂肪髄鞘包着的轴突的直 
径通常很小，一般在 0 , 1-1 微米范围 
内。轴突外面包着脂肪髄帶，它的电脉 
冲传输速度要快于不带髓鞘的。 



轴突中的峰电位并不像导线中的电图 30 —类 重要的 神经元—— 


流。在金属导线中，电流是由一团电子 
携带的。在神经元中，细胞绝缘膜上有 
蛋白质构成的分子门，电效应依赖于通 


锥体细胞。这幅 E5 由西 
班牙神经解剖学家卡哈 
尔在！00年前绘制的 & 


过分子门进出轴突的那些带电离子。由于离子来来回回的运动使 
跨膜的局域电位发生变化。正是电位的这种变化要下行传输到轴 
突。 这个信号要不渐地更新，需要补充能量。因此，沿着轴突下行 
传输的脉冲不会衰减•而且它的形状和幅度在终点与起始点大体 
相同。这样的一个特性就使得峰电位在被传送很长的距离后，还 
能对与轴突末端相联的神经元产生明显的作用 & 


①它的体积比一个细菌的细聃如大®杆菌约大〗000倍 9 




图 31 另一类神经元——星状细胞。细的线表示轴突的许多分核，而祖的线表示树 
突。左边的数宇表示皮层的不间层次，当我们携切皮层时，可以着到这些分层 t 

在19世纪，人们错误地认为峰信号的传导速度裉快，以至于无 
法测量，或许是以光速传播。在上个世纪中叶，由亥姆霍兹 
( Helmbohz ) 最终测出这个速度，才发现它很少有超过每秒30英尺的 
(这个速度约为声音在空气中传播速度的三分之一)。当时包栝亥 
姆霍兹父亲在内的许多人对这个结果感到非常惊讶。对没有脂肪 
鞘的轴突,它的速 度一般 为每秒5英尺，这个速度看上去相当低(实 
际上，它比自行车的速度 还低） ，它等价于每毫秒行走】 .5 毫米。 

轴突的远端需要得到来自胞体分子的给养，因为几乎所有的 
基因与大多数用于蛋白质合成的生物化学物质都在胞体内，而不 
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在轴突内。沿着轴突存在着双向的系统的分子流动。观察用高倍 
放大的光学显微镜拍摄的这种分子的流动是极不寻常的，它展示 
出小的粒子彼此缓缓地 行還着 ，有些下行到轴突，有些是上行至胞 
体; 有些行迸速度稍贫些;有些则不然。 h 是，所有这些流动的速 
度都远远低于轴突中 k 信号的传嫌速度。很自然_为指挥和控制 
这种运徐，就#要有特殊 的分矛 部#氧与工作 e . 

、 : *V- — 

* •• 

. - 

神经元经典的观点认为树突(输人 f 缆)是“被动的”，这意味 
着当电位从树突的某个位置传到 i -* 个&置时，;£是衰▲的。原 
因是一些禽乎漏过了细胞膜商初_的;就像摩妨斯电码信号沿着 
横穿大西洋的电缆行逬了:務_相明禽后,常走也会衰镞一样。 
正是这个原因，树突一般突薄翕它昀长度仅有几百微米。 
现在有神猜测，认为有些 - 经元在树_中也存在着主动的过程，但 
是它们或许并不与轴突中发现的完全一样。 

电脉冲沿着轴突向下一直传输到神经元之间的特殊的连接处 
——突触。每个神经元在它的树突与胞体上有许许多多突触 。一 
个小的神经元约有500多个突触，一个大的锥体细胞可多达2万 
个。新皮层中每个神经元平均约有6000个突触 Q 由于峰信号是 
电信号，对下一个神经元的作用 主要也 是电的，因此，可能会认为 
突触也是某种电接触。其实，有些突触是电接触，但更普遍的情况 
是神经元之间的信号传递要比电传导复杂得多。 

实际上，两个神经元不是直接连接在一起的。从电子显微镜 
拍摄的照片中容易看到，见图32所示，在两个神经元之间有一条 
明显分界的裂隙，约为四十分之一微米宽，这条裂隙被称为突触裂 
隙。当电脉冲到达突触前侧时，它能使一小包的化学物质(称为囊 
泡)释放到突触裂隙中。这些小的化学分子在裂隙中迅速扩歎，其 
中的一些与突触后细胞膜上的分子门结合，使这些特殊的门打开， 
且允许带电的粒子流入或流出突触后膜，以使跨膜的埽域电位发 
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圉32突 M 的理想化的示意®。谓注意小的突触裂 

生了变化。整个过程如下 所示： 

电—化学—电 

一般说来，离子的流人或流出依赖于离子在神经元内外浓度 
的高低。通常，钠离子在神经元内保持低浓度，而钾离子 
( K +) 在神经元内保持高浓度。这是由细胞膜上特殊的分子泵来 
完成的。如果一个门开启，两神离子都能通过，那么钠离子将会流 
人，而钾离子将会流出 

当没有峰电位时，神经元有一个跨膜的静息电位。这个电位 


①这种解释是过于简化了，因为离子的流动还依輟于胯膜的电位差。 
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一般是 -70 毫伏（指里面相对于外面）。在胞体上一个正的电位 
变化(例如电位到达了 -50 毫伏）有可能使细胞 发放； 而一个负的 
电位变化完全阻止其发放。一个神经元是否能兴奋起来，以使它 
在轴突上产生一个峰电位，主要依赖于这些膜电位的变化（由位于 
树突和胞体上的兴奋性突触产生）能否引起轴突始端附近区域电 
位的变化。 



线粒体 


图33皮层中主要两类突触 P A : 第一类（兴奋型第二类 {抑制型八在每钃 屈中, 
轴突在上面，树突在下面，中间是突触裂隙^籣头表示信息流动的方向,从袖突 
(突触前)到树突(突 鼪后） & 

让我们更仔细地看一看突触的结构，见图33所示。在皮层中 
它主要有两种类型，称之为1型或2型。在电子显微镜下可以清 
楚地将它们区分幵。①一般地说，1型突触使接受神经元兴奋，而 
2型使其抑制。 

在大脑中，大部分兴奋性突触不是直接位于树突的主干上，而 


①】型突触具有阖形的《泡，而2型的翁泡通常呈椭围型或扁平状的，2塱比1型更 
具对称性，且它的突 It 裂隙要小些 c 
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是位于一些短小的侧枝上，见图34所示，这些側枝称为棘 Upineh 
尽管有些棘上也有单个2型（抑制性）突触,但单个棘上从不会多 
于一个1型（兴奋性)突触。从图34中可以看到 ，一 个棘有点像小 
烧瓶，它的颈被粘在树突上。棘有一个球形的头（通常稍有 畸变） 
和细圆柱形的颈。突触本身位于其头部，并且在一定程度上与这 
个细胞在其他位置发生的活动相分离。突触有许多受体，其中也 
包括了离子门。如果神经递质的分子(来自于突触末端与棘头之 
间的突触裂隙)处于这种受体分子的某一特殊位置，就能打开离子 
门。 

棘是^个相当精巧的结构，它的功能远未完全了解。我猜测 
棘是进化的关键产物，有了它，可以对输人信号进行更为复杂的处 
理 0 


我不想去描述神经元的脂肪膜上各种类型的蛋白质分子。其 
中一些分子能被递质分子激活， G 它们被称为“受体' 在大脑的 
新皮层中，主要的兴奋性递质是一种相当普迪的称之为谷氨酸的 
小有机分子。@虽然离子通道仅有两种主要类型（一类仅对电压 
敏感，另一类仅对神经递质敏感），但最令人感兴趣的是第三类 
被称为 “NMDA 通道”的离子通道它对电压与谷氨酸都敏感，更 
精确地说，即便存在着谷氨酸，当局部的膜电位处于静息值，该离 
子通道很少打开的。如果膜电位升高（例如由于附近其他兴奋性 
突触的活动），那么谷氨酸可以打开这个通道。因此它仅对突触前 


① 有些仅对跨謓电压的变化有构应.有些仅当某些特殊的小分子一神经递质一 
与膜外的蛋白质相结合时有响应 6 有些蛋白质具有离子通道，它能迅速地打开，让 
离子通过去 t 有些不具有这些功能 & 它们在细胞内通过间接的方式产生慢效应，就 
是具有神秘色彩的第二佶使& 

② 谷氧酸是构成 M 白质的二十种氨基酸中的一种，它有时被用来放在食物中以增加 
香味。 

③ 这类受体的基因已被分离出来， 
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图34这张图是在电子显微镜 F 视察到一个突触附 在一个 棘上的超薄切片图，其中的 
插入阁粗略显示了大图中的主要 元素。 


貴泡 

‘ . 突触裂隙 
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的活动（由于轴突末端释放谷氨酸）与突触后的活动（由于其他的 
输人产生了跨膜电位的变化)的联合作用起反应。我们将会看到， 
这是脑功能的一个关键特性。 

当 NMDA 谷氨酸通道打开时，不仅允许钠、钾离子通过，而且 
也有适量的钙离子 ( Ca 2+ ) 通过。这些流人的钙离子像是这样一种 
信息的出现，即它能引发复杂的化学连锁反应，目前对这类反应仅 
获得部分的了解。它最终的结果是改变了突触的连接强度，这种 
改变可能维持几天，几个星期,几个月，甚至更长的时间（这可能就 
构成了一种特殊记忆形式的基础——见第十三章描述的赫布学习 
率 K 我们现在可以从分子的水平来解释认知过程，例如记忆 。一 
个实验的例子 ：用化 学的方法阻断小鼠海马中的 NMDA 通道，小 
鼠不能记住它到过的地方。 

抑制性突触的性质如何？是否存在这样的神经元，它的轴突 
的一些末梢产生兴奋性的作用，而另一些产生抑制性的作用？令 
人惊竒的是，在新皮层中从未或很少存在这种现象。更确切 地讲， 
一个特定神经元轴突的所有末梢或都兴奋或都抑制，从未有两者 
并存的情况。上面提到，兴奋性突触的神经递质是谷氨酸，而抑制 
性突触的递质是相对较小的 GABA 分子％在新皮质中，约有五 
分之一的神经元释放 GABA 递质％ 

大多数突触传递是化学的而不是电的，这样一个亊实就产生 
了重要的后果，即一些特殊的小分子在浓度非常低的情况下也阻 
断它。这就是为什么剂量只有150微克的 L 5 D 能引起幻觉的效 
果。这也能解释为什么一些药在一定条件下能缓减精神状态，例 
如沮丧，看上去是由于某些神经传递机制的功能衰退而引起的，例 

① 主要有两类 GABA 受体 M 型是 一个快 速的离子通道,它允许氣离子適过， B 埜受 
体速 度较馒 ，是第二信使系统的通路。 

② 当成熟后，这种神经元在树突上很少或没有棘，它们的突艇直接位于树突或胞体 
上。它们一般比具有棘的兴奋性神经元发放更快。有几种相当不同类型的抑制性 

_神经元.但洋细地描述它们己超出了本书的范围。 
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如： 安眠药中的化学物质结合了 GABA 受体，增强丁 GABA 的抑制 
作用功能。这种突触抑制的增强有利于促进睡眠。镇静药利眠宁 
与安定也是苯二氣罩 (benzodiazepine), 有类似的功效。 

在新皮层中，兴奋性与抑制性不是对称分布的，但一些理论模 
型假设它们是对称的。从皮层的一个区到另一个区的长距离连接 
只能通过锥体细胞来实现。这些细胞都是兴奋型的。大多数抑制 
性神经元的轴突较短，仅影响它附近的神经元。 D 没有任何两个 
形态结构类似的神经元 〈可能 有极少数的例外），会产生一个是兴 
奋的，而另一个是抑制的现象。整个分'布的非对称性至少表现在 
两个 方面： 一个方面是神经元不能发放负的峰电位，另一个方面产 
生兴奋或抑制的神经元属于不同的类。然而，所有的神经元都接 
受兴奋性或抑制性的输人，这可能为了防止神经元总处在静息状 
态或永不停息的发放状态。 

在新皮层中主要有两类神经 递质： 兴奋性的谷氧酸递质(或相 
近的 物质〉 和抑制性的 GABA 递质。遗憾的是，事情并不那么简 
单，存在着许多其他的神经递质^脑干中那些投射到皮层的神经 
元用5-羟色胺、去甲肾上腙素、多巴胺等为递质。脑中其他神经 
元用乙酰胆碱作为递质，约有五分之一的抑制性神经元在释放 
GABA 的同时，也释放一种更大的有机分子——肽。这些递质大 
多数产生的效应要比两类主要的快速递质（谷氨酸和 
它们通常用于调制细胞的发放强度，而不是直接使它发放。这些 
递质主要可能参与更一般的过程 :例如 保持皮层清醒，或者要记住 
什么，而不是参与大量复杂的信息快速处理过程。 

不仅存在有多种神经递质（尽管只有两种神经递质完成了大 
部分工作），而且还有多种离子通道。至少有七种不同类型的钾离 
子通道，且大多数还是相当普遍的有些通道能迅速打开，有些 


① 有一种“篮狀细胞'能在某个皮层区内有相当长的抑制性连接。 

② 例如 ，一 个称为 Ic 的钾离子通道，能被钙离子的内部浓度激活 & 
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则缓慢打开;有些通道一旦打开就迅速失去活性，有些则较缓慢关 
闭； 有些通道主要传递轴突上的电脉冲，有些则在胞体与树突上产 
生更精细的效应。为了计算神经元对输人信号所产生确切的行为 
变化,我们需要知道这个神经元所有的离子通道分布与特性。 

不同的神经元有不同的发放模式。有些神经元的发放非常 
快，有些则 很慢； 有些神经元发放单个脉冲,有些则倾向于发放一 
簇脉冲。在有些情况下，同一个神经元可以用以上两种方式中的 
任何一神发放，主要依赖于它的活动状态和当前的行为。动物在 
慢波睡眠（无梦的深度睡眠状态)与清醒状态时，神经元发放的模 
式是不一样的，主要的原因是脑干中的神经元对丘脑与新皮质产 
生了不同的影响。我们最终是需要更加深人地和更全面地了解各 
种类型神经元的信息处理过程。 

从表面上看，神经元显得异常地简单，它对众多的输人信号的 
响应是通过沿着它的轴突发送出一串电脉冲。只有当我们试图准 
确地刻画它是怎样反应的，这种反应是怎样随时间而变化的，以及 
它又如何随着脑中其他部分的状态而变化的，这才真正遇到神经 
元内在的复杂性。显而易见，我们又需要理解这些化学及电过程 
是怎样进行相互作用的，然后需要去掉这些过程的具体细节，用一 
种近似、可操作的方式来处理它们。简而言之，我们就需要建立各 
类神经元的简化模型，它们既不能太复杂而难以操作，也不能太简 
单而忽略了它的重要的特性。这可谓说起来容易作起来难。单个 
神经元有点像个哑巴，它能用很巧妙的方式表达着它的 意思。 

神经元有一个相当明显的特性，这就是单个神经元具有不同 
的发放率，从某种角度来说，它具有不同的发放模式。尽管如此， 
在任何一段时间内，神经元只能发送出有限的信息。然而，神经元 
在这段时间内通过许许多多的突触而得到的潜在的信息是很大 
的。当我们孤立地看一个神经元时，这神输人与输出之间的转化 
过程必定要丢失信息的。然而这种信息的丢失可以用下面的方式 
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得到补偿，即每个神经元对输入的特定组合的反应和传送出这新 
的信息形式，恰恰不是传送到一个地方，而是到许多地方。因此, 
由于单裉轴突上有许多的分枝，沿着轴突下行传导的电脉冲是以 
相同的模式被分布在不同的突触上。一个神经元在它的某个突触 
上接收到的信息与其他许多神经元接收到的是一样的。所有这一 
切表 明了： 在某一时刻，我们不能仅仅单独考虑单个神经元，而必 
须考虑许多神经元综合的效果。 

认识到这样一个事实是很重要的 ：一个 神经元仅能简单地告 
知另一个神经元它的兴奋程度。 ® 这些信号不给接受神经元其他 
的信息，例如 :第一 个神经元的位置等。@该信号中的信息通常与 
外部世界的某些活动相联系，例如，由眼睛光感受器接收的信号。 

从感觉上讲，大脑所获得的通常是与外部世界或身体其他部 
分有关的信息。这就是为什么我们所看到的那些东西都位于我们 
的外部，尽管负责担任“看”的神经元位于脑中。对许多人来说，这 
是个根深蒂固的 观念： “世界”位于他们的身体外，然而从另一种角 
度来看(他们所知道的），世界又完全位于他们的脑中^这对你的 
身体来说也是正确的，你对它所了解的不是附于你的头上，而是位 
于你的脑中 g 

当然，如果我们打开头骨把某个神经元发放的信号取出来 ，一 
般能判断该神经元的位置。但是我们所研究的大脑并不知道这种 
信息。这就解释了在正常情况下，为什么我们不能知道感知与思 
考发生在脑中的确切位置。不存在这样的神经元来编码这种信 
息。 

回忆一下亚里斯多德认为这些过程都发生在心脏中，因为他 
既可以知道心脏的位置，又可观察到一些榷神活动过程——例如 

①除 T 编码平均发放率外，发放模式中也可能包含另一些信息。 

© 神经元能够沿着袖突发送化学信号。在一些情况它 ft ] 能传递额外的一些信息， 
但这种传送速度太慢，以致不能携带快速的信息。 
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恋爱中在行为上发生的变化。如果不借助特殊的仪器，我们就不 
能对人脑中的神经元做类似的实验。这些及其他的有关内容将在 
下一章中介绍。 
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研究是一门艺术，即如何设计一些方案去解决那呰难题的艺术。” 

-彼得 * 梅达沃 S 士 [Sir Peter Medawar )^ 1 

严格地说，每个人所能确信的只是他自己是有意识的。比如 
说,我知道我是有意识的。在我看来你的行为举止与我很相似，特 
别是你使我相信你是有意识的，故而我很有把握地推断你也是有 
意识的。倘若我对自己的意识的本质感兴趣的话,我就不必仅仅 
把研究局限在自己身上，而完全可以在别人身上做实验，只要他们 
不是处于昏迷状态。 

要揭示意识的神经机制仅仅靠对清醒的受试者进行的心理学 
实验是不够的。我们还必须研究人脑中的抻经细胞、分子以及它 


①彼得 •梅达 沃爵士.英国动物学家。因为他和伯内特 （ F . M , 在免疫射药性 

方面的杰出工作，两人分享了 1960年诺 R 尔生理学或医 学奖。 ——译者注 
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们之间的相互作用。我们可以从死者的脑中获得关于脑结构的大 
部分信息。但要研究神经细胞的复杂行为，则必须在活体上做实 
验。实验本身并不存在什么难以克脤的技术问题。更多的是由于 
伦理道德方面的考虑便得许多这样一类实验变得不可能，或是十 
分困难。 

大多数人并不反对在他们的头皮上放置电极来测量脑电波。 
但是为了直接把电极插人活体脑组织而要移去部分头骨，即便这 
只是暂时的，也是众人所不能接受的。即便有人甘愿为了科学发 
现而接受开颅实验的话，也不会有医生同意实施这种手术。他会 
说这是违背其希波克拉底誓言©的，或者更有可能说会有人为此 
而控告他。在我们这个社会里，人们会自愿参军并不惜受伤甚至 
牺牲，却未必会愿意仅仅为了获取科学知识而接受那些有危险性 
的实验。 

有少数勇敢的研究者在他们自己身上做实验。英国生物化学 
和遗传学家霍尔丹 a B . S . Haldane ) 就是一个著名的例子。他甚 
至写了一篇关于这方面的文章，名为 { 作自己的实验兔子 >(0 n Be ¬ 
ing One’s Own Rabbit )。 此外还有一些医药史上令人传颂的故事， 
如罗纳徳•罗斯爵士 （Sir Ronald Ross ) 在自己身上证明蚊子传播疟 
疾。但除此以外，为那些可能有助于满足科学好奇心的实验去充 
当受试者，这是不被鼓励的，甚至是被禁止的。 

- 在某些情况下，必需对一些病人在清醒状态下做脑部手术。 
这样，如果病人同意，便可在裸霣的脑做一些很有限的实验。由于 
脑中没有痛觉感受器，病人不会因为裸餺的脑的表面受到轻微电 
刺激而感到不适。遗憾的是，在手术中可供做实验的时间通常很 
短，而且也很少有神经外科医生出于对脑的细微工作感兴趣而进 


①希波克拉底誓言 ( HippooaicMth ), 世界备国医学院毕业生行医前直读的寶胄，表 
示遵守医学和职业逋德等。希波克拉底 （ Hippocraiff ：)， 公元莳460 - 37(^古希艚名 
笾，史称医学之父^ ——译者注 
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行这种尝试。这种研究是在本世纪中期由加拿大神经外科医生怀 
尔德•彭菲尔德 (Wilder Penfield ) 开创的。近一个时期西雅图的华 
盛顿大学医学院的乔治•奥杰曼 (George Qjemann ) 领导进行了该领 
域的研究。他用短暂的剌激电流抑制电极附近的一小块区域内神 
经元的活动。如果电流足够微弱，去掉后并不会造成永久的影响。 
他将精力集中在与语言有关的皮层区域，这是因为当他切去患者 
的部分大脑皮层以降低他们廉痛病发作的可能性时，他希望尽可 
能少地使邻近的语言区受到损伤。 

奥杰曼有一个实验结果 [1] 很出名。患者自幼会讲英语和希腊 
语。当大脑左侧新皮层表面的一些区域受到电剌激时 ，她 暂时无 
法使用某些英语词汇，但这并不影响她使用相应的希腊语。剩激 
其他部位则会出现相反的情况。这表明两种语言的某些特征在脑 
中的定位有显著的差异。 

在大多数情况下，我们只能从头骨外研究人脑的行为活动 
现在已有多种不同的扫描方法可以获得活体脑的影像，但它们在 
空间或时间分辨率上都有很大的局限性。大多数方法过于昂贵， 
并且出于医学上的考虑被限制使用。 

因此，神经科学家们优先选择在动物身上做实验便不足为怪 
了。虽然我并不确信一只猴子也像你一样有意识 ( consciousness )， 
但我有理由认为它并非完全是一个自动机，即那种行为复杂但完 
全缺乏觉知 ( awareness ) 的机器。这并不是说猴子与人一样具有自 
我觉知 ( self - awareness )。 一些实验，如镜中识别的实验等，表明 
某些类人猿(如黑猩猩），可能具有一定程度的自我觉知。而对猴 
子而言，即便有自我觉知，那也很少。但仍有理由大胆断言猴子具 
有一种与人类相似的视觉意识，只不过它无法用语言来表达而已。 


①在极少数情况下，出于医学原因必须在瞄组织中很深地植人永久性电极 4 但榼人 
的电极数暈很少，故能得到的信息也十分有限。 
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例如 ，可以 训练猕猴让它鉴别两种非常相近的颜色。这些实验表 
明，猕猴的表现与我们人类是可以相比的 t 大约在2倍以内。而对 
于主要在夜间活动的猫则远非如此，大老鼠则相差更大。由于黑 
猩猩和大猩猩过于昂贵，很少用它们做伤害性实验。如果我们主 
要关心的是哺乳动物脑中的分子特征，那么作为实验动物大老鼠 
和小白鼠是最好 X 是最便宜的。虽然它们的脑的特征在许多方面 
比人类要简单，但是脑的分子却可能与我们非常类似。 

用猴子和其他哺乳动物而不用人做实验还有个优越之处，即 
目前它们更适于用来进行神经解剖学硏究。原因很简单几乎所 
有现代的关于脑中长程连接的研究方法都利用了神经元中分子的 
上行和下行的主动运输。为此需要把某种化学物质注射到动物活 
体脑中的某个部位。该物质在脑中沿着神经元之间的连接被运送 
到与注射点直接相连的脑的其他部位。这一过程通常需要几天时 
间。此后,实验动物将被无痛苦地杀死，并检测注射物质所到达的 
部位。用人做这种实验显然是不可能的。由于这种局限使得我们 
对猕猴脑的长程连接的了解远比对我们自己的了解丰富得多。 

人们或许认为，这种知识上的明显的空白会使神经解剖学家 
忧心 忡忡； 由于人脑与猕猴的脑并不完全相同，他们会特别要求研 
究人体神经解剖学的新方法。然而事实并非如此 [2] 。其实，现在 
是改变我们在人体神经解剖学上的缺陷的时候了，那些有远见的 
基金会应当立即着手从事有关的新技术的发明。. 

即使我们设计出可以在人身上进行神经解剖学研究的新方 
法，仍有许多关键性实验只能在动物身上进行。这些实验有时会 
持续几个月。尽管大多数实验没有什么痛苦，或只有很少的痛苦 
但实验结束后常常需要把实验动物杀死(仍旧是无痛苦的）。动物 
保护组织坚持要求善待实验动物，这无疑是对的。由于他们的努 
力，实验室中的动物现在得到的照顾比以前要好一些。但是，倘若 
把动物理想化，那就太多愁善感了。与被捕捉的动物的生活相比， 
野生的食肉和食草动物通常过着严酷的生活，寿命也较短。有一 
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种观点宣称由于人和动物都是“自然的一部分”，因而应当完全平 
等地对待他们。这是没有道理的3难道一只大猩猩真的应当享受 
大学教育吗？ 一味坚持完全像对待人类那样对待动物，这种说法 
贬低了我们人类所独有的能力。动物应当受到人道的待遇，但若 
将它们置于同人平等的地位，那则是一种扭曲的价值观。 

作为神经解剖学和神经生理学的实验对象，猴子有什么局限 
性呢 7 训练机灵的猴子完成一些简单的心理学测试是可能的，但 
这很费力。有个实验要求猕猴保持凝视（即注视同一点）。当它看 
到水平线段时按动某一控制杆，而看到垂直线段时按动另一控制 
杆。这样的训练通常需要几周甚至更长的时间。而让大学毕业生 
来做这个实验则多么简单！此外，人作为受试者可以用语言来描 
述他们所看见的一切。他们还能告诉我们他们所想像到的或是梦 
见的情录。而要从猴子身上得.到这种信息则几乎是不可能的。 

看来只有一种策略是可行的。这就是分别在人和动物上做某 
些不同类型的实验。这需要假设猴子的脑与人脑的相似程度（以 
及差异性），但这尚有一定的风险。没有风险就不能取得大的进 
展。因此，我们既要大胆地按此方法逬行研究，又应足够谨慎，尽 
可能地经常检査我们的假设是否合理。 


研究脑波的一种最古老的方法是脑电图 （ EEG )。 它将一个或 
多个粗电极直接放在头皮上。脑中有大量的电活动信号，但是头 
骨的电学恃性干扰了对电信号的提取^单个电极将提取多至上千 
万个神经元产生的电场信号，因而单个神经元对电极贡献的信号 
淹没在它临近的大量神经元的活动中。这就好像试图从1000英 
尺高度(约300米，译者注）上研究城市中人们的谈话一样。你能 
听到足球赛场中人们的叫喊声，却无法判断那里人们用何种语言 
交谈。 

脑电图最大的优越性在于时间分辨率相当高，大致在1毫秒 
左右。这样便可相当好地记录到脑波的上升和下降。人们尚不太 
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清楚这些波意味着什么。处于清醒状态与处于慢波睡眠状态的脑 
波有非常显著的差异。快速眼 动睡眠 时的脑波与清醒时很相似。 
因而它又有个别称——反常睡眠，即人处于睡眠状态，但他的脑看 
上去却是清醒的。我们的梦幻大多出现在睡眠的这一阶段。 


有一种常用的记录脑波的技术是在某种感觉输人 （如 耳听到 
的一声尖锐的卡搭声）之后立刻记录。与背景的电噪声相比，由剌 
激引起的反应通常很小（即信噪比很低）。因此，从单独一次反应 
中几乎看不出什么，实验必须重复多次，并以每次亊件的开始作为 
基准对所有信号进行平均。因为噪声总是被平均掉，所以这样可 
以提高信噪比,并通常可得到一条可完全重复的典型的脑电波曲 
线，它是与脑的活动相关联的 & 例如，反应中常存在着一个被称为 
PJOO 的尖峰，其中 P 表示正电位,300代表给刺激信号与尖峰之间 
有300 毫 秒的时间间隔（见图35)。它通常与某些令人吃惊并需要 
注意的亊件有关。我猜测它大致是从脑干传向记忆该(刺激)事件 
的髙层脑区的一种信号。 

遗憾的是,要确定产生这种事件相关电位的神经活动的位置 
是件困难的事。问题在于,如果我们知道每个神经元的电活动，从 
数学上讲就能计算出放置在头皮上任意位置的电极上的效果。反 
之，从电极上得到的电活动却无法计算出脑中所有部位的电活动。 
从理论上讲，可以在头皮上产生同样的信号的脑活动分布几乎有 
无穷多种。尽管如此，即便我们不可能恢复出神经活动的全部细 
节，但仍希望对大部分这些活动发生的部位有所了解。通过在整 
个头皮上放置一定数目的电极，我们可以对大部分神经活动的定 
位有较好的了解。如果一个电极记录到较大的信号而其他电极的 
信号都较小，那么大部分神经活动可能发生在记录到大信号的电 
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m 35平均诱发电位体现出的不同纽份， P 300 组份陂标志为 P 3 P 图中给出三种类 
型的剌激爭件得到的 结果： 不跳出（实线），非目标珧出(虚线）和自标跳出 
' (点线)。注意后者有大的 P 300 组份。 

极附近。遗憾的是，实验中情况要复杂得多 

从这些事件相关电位中能获得一些很有限但非常有用的信 
息。举例子说，皮层的听觉部分主要位于脑的颞叶附近。如果一 
个人生来就是全聋的话，那里的情形会是怎样的呢？有一项研究 
选择了那些双亲也是耳聋的聋人。这样几乎可以肯定他们的天生 


①目前常用的一种近似方法是假设瞄中存在四个中心产生大部分这些电活动。这 
样，通过数学手段有可能求出这些中心的大致位董 & 有一种 方法用来检验这种假 
设的有效性，即假设存在五个中心并重复上述计箅。如果得到的四个中心很强而 
另一个非常弱，那么四个中心的坻似就可能慧相当有效的。邱 使如此 ，这也仅仅是 
一个有根据的猜测 罢了。 
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的缺陷是遗传引起的，该缺陷可能是在于耳的构造上而不是在脑 
中。心理学家海伦•内维尔 (Helen Nfeville) 和她的同事们通过观察 
事件相关电位发现 [3] ，这些患者对视野外周信号的某些反应与听 
觉正常者相比有一个大得多的尖峰(延迟时间大约150毫秒）。这 
些增强现象出现在通常与听觉有关的前颞叶及额叶的一部分。 

人们对这种由来自视野外周的信号引起的增强反应并不感到 
惊奇，因为当聋人相互打手势时，他们的目光主要固定在打手势者 
的眼腈和脸上。因此，大部分手势信息来自凝视中心的边缘区域。 
作为对照，内维尔还研究了那些双亲耳聋但本身听觉正常且学习 
过美国手语的受试者。他们并没有像天生耳聋的被试者所表现出 
的神经活动的增强现象。这表明学习美国手语并不能引起上述的 
增强效果。 

内维尔推测，因为完全耳聋者缺乏正常的与声音有关的神经 
活动，在脑的发育过程中部分视觉系统通过某种方式取代了部分 
听觉系统。对于具有听觉的人，可能是正常的听觉输人阻止了任 
何视觉区域取代皮层的听觉区域。目前的动物实验表明这种想法 
是有道理的 [4] 。 

一种近代技术研究了脑产生的变化的磁场。这种磁场极为微 
弱，仅为地磁场的极小一部分。因此，使用了一种称为 squids (超 
导量子相干装置 ， superconducting quantum interference devices 的缩 
圬)的特殊检测器，并小心地把环境中变化的磁场屏蔽掉，使得整 
-套装置不受干扰。最初仅使用了一个 squi 咖，但现在使用一组共 
37个这种探头。它通常比脑电图具有更好的空间定域性。此外， 
它的优越性和局限性都与电场相似，只是头骨对磁信号的干扰要 
小得多。磁探头所响应的偶极子源垂直于产生脑电图的电偶极 
子，因而能检测到脑电图所丢掉的信号。反之亦然。 

虽然 squi ( is 探头并不便宜 t 但进行讲究脑波的实验并不十分 
昂贵。而其他主要扫描方法不仅需要昂贵的仪器，运行的幵销也 
很大。这些扫描设备数目极少，并几乎都归医学机构所有。它们 
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每次只能产生脑的一个片层的活动影像。因而要覆盖某个人们感 
兴趣的区域，通常需要好几个片层的成像。 



图36 —个典沏的磁共振成像 （ MRI ) 扫描显示/头部被打击的结果。 

大致来说扫描技术有两种，分别探测脑的静态结构和动态活 
动。最早的一种技术称为 CAT 扫描,即计算机辅助 X 射线断层照 
相，它利用了 X射线。一种较现代的技术——磁共振成像技术 
(MRI)， 能产生极好的高分辨率图像。就目前所知，它对实验者的脑 
不产生 伤害。 通常的使用中，它记录质子（即氢原子核）的密度，因 
而对水特别敏感。它得到的图像具有很好的对比度，但该图像是静 
态的，并不记录脑的活动(见图 36 )。除此之外，两种方法都清晰地 
呈现出不同的大脑之间的大致结构的差异。在各自适合的环境下， 
两种方法均能探测到脑受到打击、枪伤等伤害引起的结构损伤，只 
不过不同的技术所容易探测到的伤害的种类各不相同。采用—种 
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特殊技术之后， MRI 扫描可以产生活体人脑的〒维重建，包栝外观、 
图37是神经哲学家帕恃丽夏•丘奇兰德的脑的一个侧面。 



圈37汉軀*达马西飲 （ HaaiaDamasio ) 通过 MM 扫抽合成的神经哲学 
家帕特丽霣♦丘奇兰徳的活体瞄图。 


正电子发射X射线断层照相术 (FBT) 是一种不同的方法。它 
可以记录脑的局部活动，但记录的是这些活动在大约一分钟左右 
吋间内的平均值。实验者被注射一种无害的放射性原子（如 l5 o) 
标记过的化学物质，通常是水。该放射性原子在衰变时会发射一 
个正电子。①被标记过的水迸入血液。 15 0的半衰期很短，这意味 


①正电子在与电子结合以前会霣浒一小段距离。结合后，两个粒子都湮灭.它们的质 
t 转变 成辗射 ，成为按几乎相反方向运动的两東 y 射线。记录这些？粒子的是一 
个环状的相干汁数器《有一台计算机综合处理所有衰变的痕迹，并分析出最可能 
产生这些 y 射线的区域 e 
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着它从回旋加速器产生到注射人体内必须在很短的时间内完成。 
但它有两个 优点： 氧衰变非常快，因而大约十分钟以后就可做第二 
次 实验; 放射性物质寿命很短，这意味着为了取得所需信号而使实 
验者所受的辐射总剂暈非常少，造成的伤害是可以忽略的。因而 
该方法可以用于健康的志愿者，而不必仅限于体弱的病人 & 

当脑中一部分的神经活动比平时加强时，供给它的血液也增 
加。实际上，计算机生成的图像对应于扫描得到的各个部分脑区 
的血流水平。其他的实验扫描了处于控制状态被试者的情况。两 
幅图之间的差异与脑处在被剌激状态和控制状态时神经活动的变 
化是大体一致的。 

这项技术己经得到了大量有趣而又具有挑战性的结果。特别 
值得一提的是圣路易斯的华盛顿大学医学院马库斯•雷克尔 ( Mar ¬ 
cus Raichle ) 所领导的研究小组。 在早期的实验中他们研究了对一 
小组视觉模式的反应。这些模式是经过选择的，可以在皮层的不 
同的、相当宽的区域中产生最大反应 D 在新皮层的初级视觉区域 
的血流变化与通过早期对人脑的损伤研究中所预料的结果大致相 
同。此外还发现皮层其他视觉区域的血流也有变化，但它们是否 
有价值目前尚不清楚。 

他们最近研究了被称为“斯特鲁普干扰效应 ” （Stroop interfer ¬ 
ence effect ) 时血流的变化 [5 1。 这是一种更复杂的视觉任务。在实 
验中要求被试者尽可能快地识别一个单词的颜色。比如说，被捕 
捉的目标可能是用绿色印刷的红色这个词。词的颜色 (绿色） 与词 
义（红 色） 之间的差异会引起被试者反应时间增加。将这种任务下 
的血流分布与另一种直接情况（即单词红色被印成红颜色）相比 
较,他们发现，在斯特鲁普 ( Stioop ) 条件下，有几个皮层区域出现了 
血流增加的现象，其中增长最大的区域是“右前扣带回'它在脑的 
中部，靠近銪部。他们认为这与完成任务所需注意的程度有关。 
他们由此得出结论 :“这 些资料表明，前扣带回参与了下述的一种 
选择性 过程： E 11, 以先前形成的一些内部的有意识的计划为基础 t 
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在这两种情况中进行竞争性的交替处理。”我感觉这种说法更接近 
于我们考虑的自由意志，而不是通常意义下的注意(见本书末尾的 
附言）。很显然，我们需要更多地了解有关的不同处理过程的神经 
机制。 

PET 扫描可以获得 一些其 他方法很难得到的结果，但它也有 
若干局限性 t 除了昂贵以外，其空间分辨率并不很高（虽然它也随 
多数现代仪器一起逐步改进），目前通常大约为8毫米。它的另一 
个不足之处是时间分辨率相当差。为了获得好的信号需要大约一 
分钟，而 EEG 的工作在毫秒范围。 

—些居主导地位的研究中心目前把 PET 扫描与 MRI 扫描二 
者结合使用。 PET 记录脑的活动，而 MRI 得到脑的结构，这样便 
可把 PET 扫描结果影射到同一个人的脑上 f 而不是像过去做的那 
样影射到一个“平均”的脑上去。然而，不久对这些结果的解释就 
会遇到上述由于缺乏详尽的神经解剖学知识而产生的局限。 

现在又发展出一些使用 MRI 扫描的新方法。其中一种方法 
对类脂化合物特别敏感 [6] 。扫描得到的图像可以用来帮助定位某 
个人的一些不同的皮层区域（不同人的这些区域的准确位置有所 
不同）。这是由于某些皮层比其他部位具有更多的有髓鞘的轴突， 
含有更多的类脂。 

^ ^其他一些新的 MRI 方法试图探测各种新陈代谢及其他脑活 
动/而不仅仅探测其静态结构，但它们的信噪比似乎都比常规的 
MR / 低。因而人们期待看到这些新方法的发展。 

* 

关于人脑的研究就先叙述到这里有什么方法可以观察到动 
物脑中神经元的行为呢？有一种方法是用较细的电极获取最为洋 
细的信息。这是一根尖端暴露的绝缘导线。将动物麻醉后，移去 
部分头骨，并将电极正好放置在神经组织内。由于脑中没有痛觉 
感受器，因而该电极并不会使动物感到 痛苦。 只要微电极的尖端 
离某个细胞非常近，它就可以在该细胞外探 剩到它 在什么时候发 
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放。它还能收集从较远的细胞传来的较为微弱的信号。将电极尖 
端沿它的长度方向在组织内移动，就可以一个接一个地检测神经 


细胞的活动。实验者可以选择将电极置于动物脑中的位置，但从 
某种意义上说他记录的究竞是哪种类型的细胞完全要看运气了_。 
现在人们常使用一组电极进行记录，这样就可以同时探测不止一 
个神经元的活动。 

另一种技术是对从动物脑中得到的神经组织的一层很薄的切 
片进行研究。在这里使用的电极是一种非常小的玻璃管，它的尖 
端逐渐变细。小心地放置电极使它的尖端刚好在一个神经细胞内 
部。这样可以得到关于该神经元的活动的更为详细的信息。（这 
项技术也可用于麻醉的动物而不会损伤其脑部，但用在清 醒的动 
物则要困难得多。）如果浸泡在合适的培养液中，脑片能维持许多 
小时。在脑片中很容易灌流不同的化学物质来考察它们对神经元 
行为的影响。 

在某种情况下，从非常年幼的动物的脑中提取的神经元能够 
在碟子中生长并向四周扩展。这样的神经元在生长时会与周围临 
近的神经元接触。这种条件与活着的动物体的环境相差更远，但 
它可以用来研究神经元内部连接的基本行为。这些连接的膜上有 
通道。当通道打开时，允许带电原子（即离子）流过。 

最令人吃惊的可能是当前有可能研究单个离子通道中单个分 
子的行为。这是通过一项称为“膜片钳”技术[ 7 ]实现的。欧文.内 
尔 （Erwin Neher ) 和伯特 •萨 克曼 (Bert Sakmann ) 因为发展并应用这 
项技术而荣获1991年诺贝尔奖。他们使用了一种小型玻璃吸液 
管，它具有一个特殊的倾斜尖端，直径约 1—2 微米，能从类脂膜中 
吸起其中的一小片。如果运气好的话，这小片中至少会包括一个 
离子通道。经过电放大器及记录装置可对穿过该膜的电流进行研 
究。在这小片膜的两侧相关离子的浓度保持着不同的值^当通道 
打开时，即使只有很短暂的时间，也有大董带电离子奔涌穿过。这 
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种汹涌的离子潮产生 I 可测置的电流。即使只打开一个通道也是 
如此。这样人们便可命究神经递质及其他药物制剂（通常为其他 
的一些小的有机分子)的效果，以及膜电压的作用。 

膜片钳也被用来进行另一项关于离子通道的研究。该通道的 
基因被人工引人到未受精的蛙卵中。在这些外来基因的引导下， 
卵母细胞（即未受精卵）会合成这种通道的蛋白并将其放置于外 
膜。这样就可以利用膜片钳将它吸取出来。这种技术对于发现某 
种特别的离子通道的基因很有帮助。 

瑰在作一总结 s 目前有许多种方法研究人和动物的脑。其中 
一些方法从头颅的外面进行研究，另外一些方法则直接深人脑的 
内部。所有的方法都有这样或那样的局限性，或者是时间分辨率 
或空间分辨率不足，或者过于昂贵。有些结果非常容易解释，但仅 
能提供相当有限的信息；另外一些测置做起来很容易，结果却很难 
解释。我们只有综合不同的方法才有希望解开大脑的奥秘。 
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第十章灵长類 I 初级视觉系统 


“我眯起一只眼睛价徐地看 ，事 情原来是这祥 …… w 


——儿童游戏 

“看”本身是一个相当复杂的过程。因此，脑中的视觉部分并 
不那么筒单也就不足为奇了 Q 它们是由一个庞大的初级系统、次 
级系统和许多更髙级系统构成。各个系统都要接受来自于上百万 
个神经元的输人。这些神经元位于眼睛的后部，称之为神经节细 
胞。 初级系统通过丘脑的_膝体与新皮层相连接。次级系统要投 
射到前面提及的四叠体上丘。 

眼睛的一般结构如图38所示,它具有一个可自由调焦的晶状 
体，至少对四十五岁以下的人是可以自由调节。还有可改变孔径大 
小的瞳孔。在较强的光照下，孔径就会变小。晶状体把视场内的图 
像聚焦到位于眼睛后部的一片细胞之上，这薄薄的层称为视 网膜。 
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在其中一层上有四种不同的光感受器,它们对于人射的光童子有响 
应。由各自的形状取之名，如,视杆细胞和三种视锥细胞。每只眼 
睛里视杆细胞的数量超过十亿，它们对于微弱的光有响应，且仅有 
一种类型。视锥细胞的数目约有七百万，它对强光有响应，且具有 
三种类型，每种对人射光的不同波长范围有响应。正因为这样，我 
们才能看到不同颜色。这一点在第四章中已作过介绍。 



脉络膜 


_ 


图38眼睛的结构,并与照相机的比较。 

当输人信息经过视网膜时，需进行第一步加工。事实上，视网 
膜本身就是脑极其微小的一部分，与新皮层相比研究它就更容易‘ 
些。美国生理学家约翰 * 道林 ( JohnDowling ) 把它称为通往脑的窗 
口。它也许就是能够完完全全了解脊椎动物脑的第一步。尽管它 
的结构也许是很值得研究的，但我仍把它看作一个“黑箱”,并仅仅 
介绍有关它的输人与输出之间的关系。所谓输人就是指射入眼睛 
的光线，而输出就是指神经节细胞的发放 



① 在哺乳 动物中，郎使存在着从脑其他部分投射到视网膜的神经元，也是很少的，当 
然，移动我们的眼睹，可以影响视网膜神经元的发放 
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用于明视觉或日间 视觉的 锥体细胞在眼睛中央凹附近的分布 
密度极髙，因此 t 我们才 能够看 到极其微小的 细节。 这也就是当 
你为了看清楚某个感兴趣的东西时，你就会注视它的 原因。 与此 
相反，当你在黑暗 中能够 把某个物体看得清楚，这正 是由于视两膿 
上具有很多的视扦细胞。^ 

眼睛以不同方式移动，它可以跳跃或移动，称为扫芦，一 M 每 
秒钟为 3-4 次。灵长类动物的眼睛可以跟踪某个运动^标，这是 
一个“平滑追踪”的过程。令人难以理解的是当你要使你的眼晴沿 
着静止的场景做平滑移动时，这几乎是不可能的。如果你一定要 
试图这样做时，你的眼睛将会做挑跃式的移动，还可以做各种连续 
的微小移动。不管用什么办法使视网膜上的图像完全保持平稳， 
那么在 1-2 秒钟后这种视感觉依然会消失。（这个间题将在十五 
聿作更加详尽的讨 论。） 

把信号从眼睛传送到大脑的细胞称为神经节细胞。任何一个 
特定的神经节细胞只能对视场中某一特定位里上的小光点开启与 
关闭有响应 t 见图39所示。由于晶状体把这个光点聚焦到视网膜 
上该神经节附近的地方，因此它一定要在那个特定的位置上。但 
这也依赖于眼睛聚焦点的位置。（就像在照相机中，底片上某一特 
定点的反应既与它在底片上的位置有关，还与照相机聚焦的方向 
有关 J 视场中能够对一个单细胞活动产生影响的区域称之为感受 
野。 


在完全黑暗时，神经节细胞的发放常常是很低且无规 则的。 
这种发放称为背景发放率。有一类神经节细胞叫做 ON 中心型， 
即当一个光点投射到感受野中心时，它的发放骤然增加。在这个 
小的中心以外，围绕它们有一个圆形范围。在这个区域上，如果同 
样用小光点剌撤它吋，则发生与之相反的作用。如果光点完全落 
在环形区域上，则背景发放就完全停止。而当撤光点时，将有一丛 
脉冲发放(见图39左 侧）。 
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困 39 典型神经节细胞的发放记录 a 左边的神经元是 " On - 中心”类型的，右边的是 
“ Off - 中心&类型 P 每根短的竖线表示一个脉冲发放。刺激显示在两个黑的长 
方形中。 最上固的示恚图表示当没有光厢到视网膜上，神经元的背*发 放串； 
下面三幅示意图分别表示当一个小光点 、一 个大光点和一个光环剌歎时，神经 
元的发放。 

假定视网膜上放置各种大小的光点,使它们的中心位于该细 
胞感受野的中间区域，正如我们所见，当用小光点刺激时，该细胞 
就强烈发放，而光点的直径越大其响应越小。当这个光点大到足 
以覆盖中心及围绕它的环形区域时，则该细胞裉本就不发放了 
換句话说，感受野中心区域的响应与周边是相反的。这就意味着 
任何一个特定神经节细胞对在恰当位置上的光点刺激具有强脉冲 
发放，而对其整个 E 域的均勻光刺激并没有响应 c 视网膜就是要 
去掉部分传人眼睛里的冗余信息。它传送到脑中的正是在视野中 
的感兴趣的信息，在那里光分布是不均匀的，而要忽略的正是几乎 
不变的部分。 

与 ON 中心型细胞数目差不多的另一类细胞是 OFF 中心型细 
胞。大略地讲，它们与第一类细胞性质正好相反，即当在感受野中 
心把光点撤走时，它会有强烈的发放(见图39右图）。这就说明了 
许多神经元相当一般的性质，即它们可以把这些峰电位下行传送 
到轴突。一个神经元不会产生负向的峰电位。那么，它们又怎样 
传输负信号呢？在丘脑或皮层中要找出一个快的背景发放率，比 
如说200赫兹，这是相当不容易的。如果这样一类细胞存在的话， 
通过增加其发放率到400赫兹，则产生一个正的响应，通过降低其 
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发放率至零则产生一个负的响应。通常，替代这种神经元的有另 
外两类相当类似的神经元，它们都具有很低的背景发放率，一类是 
当某一参数增加产生发放，另一类则对其臧少而有响应。当没有 
施加任何刺激时，神经元通常也不作出任何反应，更不是200赫 
兹，这大概是为了保存能量。 

如果大脑要传送在某点按正弦形变化的神经活动，那么当信 
号为正的时候则某个神经元发放，当它为负时，则另一个神经元发 
放。但需告诫的是不能用太简单的数学函数去描述所发生的一 
切。而且，一个真实的神经元常常对输人的突然变化以初始阶段 
的一丛发放作出响应。而这种时间上的发放模式随神经元而各 
异，神经元并不是按照数学家的便利而进化的。 

神经节细胞的感受野大小是相当不同的^位于眼睛中心区域 
的要比外周的感受野要小。节细胞之间相对讲相距是比较近的， 
因此，它们的感受野是相互重叠的。在视网膜上一 个光点 通常会 
引起一组相邻神经节细胞的兴奋，即便它们发放程度并不一样。 

神经节细胞并不仅仅只有两种主要类型，即 ON 中心或 OFF 
中心。它们实际上还有好多类别，且每类又包含有其亚型。在哺 
乳动物中这样的分类方法在各物种间也稍有不同。对于猕猴来 
说，有两个主要 分类， 有时称为 M 细胞和 P 细胞 （M 细胞是指 
Magno, 意思 为大; P 细胞是指 Paivo, 意思为小）。人眼的神经节细 
胞与其极为 相似。 在视网膜的任何地方， M 细胞都比 P 细胞大， 
而且也具有大的感受野。它们坯具有粗厚的轴突，这就使信号的 
传导速度加快。同时， M 细胞对光强分布中的微小差别敏感，因 
此它能够很好地处理低对比度。但是它们的发放率在高对比度时 
会达到饱和，它们主要用于对视觉场景中的变化发出信号。 

P 细胞的数童更多，与多数 M 细胞相比它们的反应具有更好 

①还有第三类.有时被称为 “ w 细胞'包栝相当多的神经元,并且具有各种特性。 
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的线性，即正比于输人。而且它们对细节、高反差及颜色更感兴 
趣。例如 P 细胞感受野的中心对绿色波长反应很强，但与环绕中 
心的外周区对红色波长更敏感。正是由于这个原因，中心与外周 
具有对不同颜色光的敏感性，则可以把 P 细胞分成几类亚型，每种 
亚型对不同颜色的反差有敏感。在这里，我们再次看到，视网膜不 
仅只是传输落到光感受器上的原始信息，实际上，它已经开始通过 
多种方式对信息进行处理。 

神经节细胞主要包括 M 细胞和 P 细胞,每一类都具有 ON 中 
心和 OFF 中心的感受野。它们通过轴突将信号传导到丘脑的侧 
膝体，然后再将信息传输到新皮层。而且，视网膜也还要将信号投 
射到上丘 （Superior Colliculus )， 但 P 细胞并不投射到那里，尽管一 
些 M 细胞和其他各种非主要类型的细胞可以投射到上丘。由于 
缺乏 P 细胞的输人，上丘是色盲的。 


* * * 

在大多数脊椎动物中，右眼的神经节细胞几乎全部投射到左 
脑的视顶盖（大致相当于晡乳动物上丘） ，而左 眼与此相反。在灵 
长类动物中，各种投射更加复杂些。每只眼腈投射到大脑的两侧， 
但脑的左中侧仅接受与视野中右半部分有关的输人。 

因此，用你右眼中央凹看到的东西，被送到左边的侧膝体，然 
后再达到左边的视皮层，见图40所示，并且也可以到达左边的四 
叠体上丘。当然，正常的大脑两半球通过几处神经纤维束相互联 
系在一起，最大的纤维束是胼胝体。如果出于医学的原因 f 把它切 
掉(这在第十二章将会讨论），这个人的左脑只看视野中的右边的 
部分，右脑只看到视野中的左边。这会产生某些令人很奇怪的结 
果,几乎就好像有两个人在一个脑里。 

让我们先扼要地介绍一下投射到上丘的次级系统。这是低等 
脊椎动物(如蟾蜍)主要的视觉 系统; 对哺乳动物，它的许多功能己 
被新皮层等完成，而其余的主要功能似乎如眼动的控制，也可能还 
包括视觉注意的一些方面。 
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围40初级视觉系统通路的蔺囝 （从 下柱上看）。请注隶，右边的视野影病大脑的左 
边，反之亦然。连接右边视野的用虚线表示 5 

上丘是一个分层结构，主要有三层，称之为上 中下。 上层接收 
来自视网膜的各种输人，同时也接收来自听觉系统和其他传感系 
统的输人。各种输人具有粗略的映射关系，尽管这种的细节 
物种各异。下层的输人就更具多样性了。 

很重要的一点是下层中的一些神经元与大脑对侧的上丘相连 
接，这条通路被称为顶盖间连合（它在第十二章描述的裂脑手术 
中保持完好 k 下层的神经元也连接到脑干上的神经元，控制着眼 
或颈部的肌肉活动。 

这些神经元具有什么样的特性呢？上层中的许多细胞对运动 
具有选择性。在猕猴中它们是色盲的，即对人射光的波长没有选 
择性。它们对微弱的刺激很感兴趣，但对刺激的细节不怎么敏感。 
不管是给光或撤光 t 它们对光的变化都会作出瞬时性反应^这些 
大概都是无意识的注意产生的关键。它们发出类似于“注意！有 
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什么东西在那儿”的信号。 

任何作过演讲的人可能有这样的经验，当突然发生变化时，例 
如，演讲者的左边或右边的门打开了，所有的听众的眼睛同时朝向 
那个方向，这种即刻的反应在很大程度上是无意识的。我认为上 
丘是产生这类眼动的主要因素。 

眼腈究竟怎样知道该往哪里跳跃呢？这就要感谢戴维•斯帕 
克斯 (David Sparks ) 、戴 维， 罗宾逊 （David Robinson ) 和 其他 一 些人 
设计的精巧实验 [|] 。现在我们对眼动有更好的了解。其实上丘的 
上层也许可以看作感觉的投射，中间与下层对应于运动系统的投 
射。在这些区域中，神经元的发放对眼睛变化的方向与振幅进行 
编码，以便使眼腈以跳跃的方式跟随靶目标。在跳跃之前那一霎 
那这个信号或多或少是与眼睛的位置无关。这个信号被送到脑干 
以决定需要作出多大且在什么方向上的跳跃。 

这种信号并不能用工程师所猜测的那种方式来表达。一个神 
经元也许对特定的跳跃方向编码，而它的发放率可能对跳跃的距 
离进行编码。因此，用这种方法，一个神经‘元的小集合就可以对所 
有的方向和距离编码。另一种方法是每个神经元就可以对跳跃的 
向量，即方向和距离进行编码。实际上并不是这样的。为了产生 
一个跳跃，上丘中一片神经元就开始快速发放。从广义上讲，它是 
确定跳跃向童的运动映射图的活动中心。这祥一个特定的上丘神 
经元也许参加到许多极为不同的跳跃中。正是这些激活的神经元 
作为一个整体以便确定跳跃向量特性。简言之 ，一 次眼动都将受 
到许多神经元的控制 

眼动的速度究竟由什么来控制呢？这可能与激活区域内神经 
充的发放率有关。它们发放得越强,眼睛移动得也越快。因此，最 
终的眺跃方向不仅依赖于有关的神经元发放有多么快，而且还依 

①然而，请注意.由于所霱的输出仅是一个简单的二维向因此，当一个区域同时要 
处理更为复杂的信息对，这种方法是不能用的 4 
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赖于这群活动的神经元的有效中心在运动系统定位图上的位置。 

你可能会发现这种排列方式很独特，但它是个极好的例子，可 
以说明一群神经元怎样对相关的参数， 如：眼 动的速度与方向进行 
编码的。它的优点是如果一些神经元不参与活动了，整个系统也 
不会停止工作，没有一个工程师能够设计出这样一个系统，除非他 
己经了解脑是怎样工作的。当这些信号到达脑干时，必须以不同 
的信号集合去传递，以便控制眼睛的肌肉。究竟怎样恰当地做到 
这一点还待进一步研究。 


现在让我们考虑通过侧膝体投射到视皮层的初级视觉系统。 
侧膝体是丘脑的一小部分。当我1976年去索尔克研究所，我继承 
了属〒已故的布鲁诺♦布鲁诺夫斯基 (Bnmo Bronowski ， 电视连续 
剧 “TTie Ascent of 的制 作者） 可以鸟瞰海洋的办公室，和一个 
两倍于真实脑的彩色塑料模型。我开始着手干的就是找出側膝体 
在模型上的位置。我很容易地找到丘脑，但花了好多时间才找到 
了一个上面标着侧膝体的小突起。但，这也没有什么可惊讶的，因 
为它只不过是由150万个神经元构成的。 

了解側膝体需要抓住两点，第一点，它仅仅是一个中转站 。 第 
二点则与前一点相反，它还干了许多到目前为止我们还未曾了解 
到的更加复杂的工作： 

侧膝体中为主的神经元是主细胞 （principal cell ), 它产生兴奋 
性反应。此外，还有一小部分具有 GABA 受体的抑制性细胞。侧 
膝体被称为中转站有解剖上和生理上的两个原因。主细胞直接接 
收来自视网膜的输人，并且经轴突传送到皮层 VL 区。这条通路 
上再没有其他抻经元。因此，称其为“中 转站' 这些轴突很少有 
侧枝连接到其他主细胞上或侧膝体的其他部分。换句话说，这些 
神经元倾向于保持孤立而不愿与同伴进行交流。另外，视网膜的 
输人被映射到侧膝体，以使侧膝体上每一层对来自视野的映射稍 
有畸变。惻膝体的神经元的感受野比视网膜细胞的要大一些，且 
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二者间是极其相似的。乍看起来，側膝体仅仅是把视网膠接收的 
信息原原本本地传递到视皮层。 

“Map” 这个词在视觉系统中有两种稍稍不同的解释。它的一 
般意思来源于那些在供体中相距不太远的神经元，直连接到受体 
域中彼此靠近的轴突的终点。这就要在接受域中产生供给域的粗 
略的映射。更严格的意思是指“视网膜映射 '在某 一特定的视域 
中彼此相邻近的神经元趋向于对视网膜上相邻点上的活动反应， 
也就是将视网膜上相邻点从视域上三维信息转换成二维投射。当 
对视觉系统更高层次作进一步探索时，视网膜映射由于许许多多 
步的近似映射会越来越变得杂乱无章。但是，从一个区域到下一 
个区域的映射仍然保存得相当完好^ 

猕猴的倒膝体共有六层，见图41所示，其中两层是由大细胞 
(称之 Magno cellular) 构成的，它们分别接收右眼或左眼的输人，但 
彼此间却几乎没有什么相互作用。而且输人主要来自视网膜的 
M 细胞^很自然也会联想到视网膜的 P 细胞也是按照类似的方 
式投射到另外两层具有许许多多的小细胞上(称为 Psarvo cellular)o 
但是，它恰恰并不是只有两层，而是共有四层。它们的输人是分别 
来自两个眼睛，且总是保持分别输人的。 

大细胞层与小细胞层究竟起着什么不同的作用呢？在两个实 
验室用训练过的清醒的猴子去完成各种视觉任务，然后在侧膝体 
上做了局部的小损伤。这些实验大致能表明 ：小细 胞层中的神经 
元主要携带有关颜色、纹理、形状和视差的信息，而大细胞层的神 
经元主要检测运动和闪烁目标 （见参 考文献2)。 

到目前为止，我们仅讨论了兴奋性的主细胞。抑制性细胞主 
要分为两类，它包括侧膝体本身与丘脑的网状核团中的细胞。网 
,状核团是在丘脑中一薄层，千万不要与脑干中的网状结构相混淆 Q 
这一薄层的细胞围绕着丘脑的大部分，且神经元都是抑制性 




狳索 《 膝体的六个层这个切片是_腌体被染色，表示为一个小黑点 ◊ 最了一 
层是大细胞 CM 缅胞），被称为“大细飽层 '上 四层有小细艏细瘢），被称为 
“小细胞层'每一层仅从一 只取睛禧到辕 入。 
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的。它们接收的 兴奋性 "辖 T 人来自 _ 传人 H 新皮 质&由 &出 
突，而且它们波此存在着相互作用。它们的输出又被立即映射到 
在它们下面的丘脑部分。如果把丘脑看成是通向皮层的大门，那 
么这些网状核团就好像看守大门的卫兵了。 

侧膝体中的神经元还可以从皮层 VI 区获得反馈输人。令人 
奇怪的是，从 VI 区反馈的轴突比上行到皮层的轴突更多，但这些 
下行的轴突与远离胞体的树突形成突触。因此，它们的影响会大 
大地被削弱。这些反向的连接确切的功能还不甚清楚（有关它们 
功能的一些猜测请看第十六 章）。 ' 

当然,它也有来自脑干的输入，调制着丘脑的行为，尤其是网 
状核团的联系。这意味着动物清醒时，侧膝体中的神经元可以自 
由地传送视觉信息。但是，当动物处在慢波睡眠时,这种传送就被 
阻断。这里已较详细地叙述了一些与丘脑有关的神经元以及各种 
类型的突触联系，然而有关侧膝体的恃性应能表达那种既简单又 
复杂的令人难以理解的组合。 

侧膝体中的主细胞投射到视觉皮层（见图40所示）。猫的轴 
突可以到达几个视觉区，但猕猴与人的轴突几乎都连接到视觉的 
第一区 ®。 （在猴的皮层中，它与其他区域的联系较弱，这个问題 
与第十二章讨论的盲视有关如果人或猴的 VI 区中全部受到严 
重损伤，他（它）的视野的一半几乎全盲。 

乍一看，大脑皮层的任何部分都是那么杂乱无章 c 每一平方 
毫米大约有10万个神经元。轴突与树突相互交错.还有许多起支 
撑作用的胶质细胞与微血管都混杂在一起，完全处于混沌状态。 
它们可不像计算机的芯片上晶体管和其他结构的布线有着整齐的 
排列。如果进一步作仔细观察，也会发现它确有部分结构是有序 
的。在大脑皮层的许多不同区域中，神经元的一般排列还是具有 

①也称为"纹状皮和勹7 
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好多相同之处。让我们首先看看这些共同点究竟是什么。 

大脑皮层就是一片薄薄的层，它的垂直厚度比平行于该层表 
面的长度要小很多。神经元的排列与外观是非对称的。与这一薄 
层表面相垂直的方向称之为垂直方向 〈这如 同把皮层在桌面上展 
平一样）。另外两个方向称之为水平方向。例 如:几 乎所有的锥体 
细胞都有沿垂直方向上升到皮层表面的树突。与之相比，皮层水 
平方向上的细胞彼此有着相当类似的特性。这与森林中的树木的 
排列有点类似，垂直方向与水平方向有明显的不同。 


皮层最引人注目的特性就是层状的。了解这些层以及各层中 
神经元不同的功能是很重要的。为描述上的方便,可以把它分为 
六层。实际上在层中也还包含有几个亚层，觅图42所示，最上面 
的一层为第1层，它具有很少的 细胞体 ，主要是由位于它下面层中 
的锥体细胞向上延伸形成的树突末梢及末梢间的相互连接的轴突 
构成。因此，它都是这些神经布线而很少有细胞体。在它的下面 
是层，常常被统称之为上层。在这些层中有许多锥体细脃。 
第4层是由许多兴奋型的星状细胞组成，而几乎没有锥体细胞。 
’它的厚度在不同的皮层区变化是相当大的，在一些皮层区几乎没 
有这一层。第5、6层称之为下层，它包含有许多锥体细胞，其中一 
些细胞的树突末梢一直可到达第1层^ 

在不同层中的神经元之间不仅是相当不同的，而更重要的是 
这些神经元的连接方式也极不一样，见图43所示。 

上层(第2,3 层〉 的细胞仅与其他皮层区相联系。尽管它们中 
的一些神经元通过胼胝体可与大脑另一侧的皮层区连接，但它们 
的投射作为一个整体未超出皮层区。虽然第6层的一些神经元具 
有与第4层连接的侧向轴突，但它们当中神经元主要反向投射到 
丘脑或屏状核，它是位于皮层下的附属于皮层的核团，并通向脑的 
中部。第5层是皮层中很特别的一层，只有这层的神经元完全投 
射到皮层以外的地方，也就是说，它们不投射到丘脑和屏状核，尽 
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图42拂娱初级视皮层（VI)的纵切面，类似上图•每个点代表一个细胞体:，注意 
层状的结构 t 层的标号在左边。（白色的块是血管。> 
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图43皮层 V 】区内一些主要通路的示意图。在®中，未标出许多橡向连接。 
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管也有一些神经元投射到其他的皮 层区。 因此，从某种意义上讲, 
第5层把在皮层中处理完的信息传送到大脑其他部分和脊髄。所 
有这些远离皮层的连接，甚至包括反向的连接都是兴奋性的。 

当然，皮层也具有许多抑制性的细胞。但在数量上占多数的 
是产生兴奋性的锥体细胞，用 GABA 作为神经递质的抑制性细胞 
大约占了整体的五分之一，剩下的主要是刺星状细胞。这些可产 
生兴奋的刺星状细胞的轴突相当短(约 100—200 微米），仅仅能够 
与水平方向上相近的细胞联系。所有抑制性细胞都具有这神特 
性，但也有些例外 

有一类抑制性的细胞好像不存在^锥体细胞的轴突经常向下 
延伸到离皮层相当远的区域。在此之前，它通常会伸出几个分枝， 
这称为侧枝。在某些情况下，这些侧枝又形成许多局部分叉，而且 
它们就在同一皮层区域内沿水平方向伸展相当长的距离，约几个 
毫米。 

如果我们认为皮层能够实现计算功能，它就应该具有一种类 
似“门”的恃殊类型的抑制性突触。在把结果沿主要轴突的分枝传 
送到其他区域的目的地之前，它要能够允许信息通过轴突离开胞 
体，并在皮层区域内循环好儿次^也就是说，它需要实瑰几次循环 
计算。为此，我们需要一个强抑制的突触集合 t 但它不在诙轴突的 
起始端，而是位于轴突就要离开皮层之前的地方 Q 尽管有一位理 
论家为了使他的模型能够工作，需要构建这样一类突触，但实际上 
还没有证据说明它们的存在。在轴突各个分叉点上也没有发现。 

①_个例外是一种被称为“篮状细胞 H 的抑制性神经元•它的轴关在皮层内廷忡拎得 
多的距离，能有一个厘米或更长，当它们与另外_个神经元连接时，在它的胞体和 
附近的树突上形成多个突触。因此它们能在冲经元的重要部位产生相当强的抑 
制：它 fn 确切的功能还不 r 解 k 我们这里也忽略 t — 种著名的抑制性细胞的功 
能.这类细胞被称为"枝形细胞 "（ t'handeli 柯 wllJo 它的轴突仅与锥体细胞相联，并 
且仅在它 们袖 夹的起始部位.形成多个抑制性突触。 
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这些却显示出皮层区总像是没有做任何循环的处理就急急忙忙地 
将信息发送出去。这也意味着，当大脑需要通过反复迭代运算建 
立一种话动的共同体时，各个皮层区的连接与单皮层区内的连接 
是同样重要的 D 


信息究竟在皮层的各层之间是怎样传递的？这是一个极其复 
杂的问题，然而我们可以从下面粗略的框图获得一些了解（见图 
43) □ 

进人皮层区的主要的，但不是唯一的人口位于它的第4层。 
但当它很小或不存在时，就直接进人第3层的下部。第4层主要 
连接到上部的第2、3层，然后，又依次与第5层形成一个很大的局 
域连接，一直到达位于它下面的第6层。第6层又依次通过短的 
垂直 联系返 回到第4层。第1层还接收来自其他皮层的一些主要 
的输人。这些与来自低层的高锥体细胞的树突末梢相联系。 

关于小片皮层中的许多轴突连接的复杂性质,特别是某一层 
到其本身的许多连接是惊人的长，以上这些都未作介绍。很显然， 
在所有这些规律性的后面也还存在着一些必然的联系。然而，在 
我们对皮层有较深了觯之前，要讲清楚这些规律是太困难了。新 
皮层可能是人类无上的荣耀，故它不会轻易地将其秘密公诸于世。 


最后将谈到大脑的分区。最初，皮层的分区是根据在高倍光 
学显微镜下 ，观察 切片染色后的形状(这类学术研究称为结构学）。 
纹状皮层正是由于它具有着明显的水平方向纹理而得名，这些纹 
理是从大的轴突末端沿各个方向水平伸展出而形成的。这些纹状 
足够的大，可以从染色的显微镜切片中，用肉眼观察到纹理，见图 
44所示。这些纹理突然在一大片皮层区域的边缘上消失了。因 
此，很自然地，把这样一块相当一致的区域给它起个名字或排个序 
号。皮层其他区域稍微有些不同。例如，纹状皮层具有很厚的第 
4层，而初级运动皮层即便有的话也是很少的。遗憾的是,相邻的 
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44株猴视皮层的切片，被标记是细胞体」 VI 区有-•些很明显的条纹（因此被命 
名为纹状皮层 箭头表示 VI 区与 V 2 区的分界线，那儿条纹少得多 u 小长 
方形中的东西被放大 M 示在闬42中。 
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区域的差别如此细微，以至于神经解剖学家们之间也无法达成一 
致的见解。20世纪初，德国的解剖学家科比尼安•波罗德曼 （ Ko - 
ibinian Brodmami ) 把包括人在内的各种哺乳动物的皮层分成几个 
不同区域，并给每个区域排序。他把纹状皮层叫做】7区，与它相 
邻的区域定为 W 区，与18区相邻的区域称为区。把初级运动 
皮层标为第4:区。其他一些神经解剖学家，如奥斯卡和赛西勒*沃 
格 (Oskar and Cecils Vogt ) 把皮层分为更多的区域。① 

虽然波罗德曼的划分基本上是正确的，但总的说来这种划分 
太粗略了。 比如说， -17 区、18区、特別是 W 区都是与视觉有关。 
在下一章将会涉及到17区可以看作为单个区域，18区和19区还 
包括许多重 要的®因此 ，这样一些术语就不再使用了。当然 
在某些医学文章中，他们对人的皮层还沿用这样的划分。 

总而言之，视觉系统的初级部分是高度平行的即许多类似的 
但不同的神经元在同一时刻都处在活动状态。位于眼后部的视网 
膜是处理视觉输人的前端，它沿着两条主要通路将这些信息传送 
到通往皮层通路上的侧膝体及与眼动有关的上丘，还有脑干上几 
个较小的视觉区，它们与眼动、瞳孔的调节有关。与顔色有关的信 
息传送到侧膝体，但不到达上丘。这些初级部分的信息都是相当 
局域和简单的 & 我们要是能看到任何东西，就说明这些视觉信息 
都必须在视觉系统的不同区域被作了进一步处理。 


①躭是奥斯卡•沃格切开并且检査了列宁的脑袋，苏联当局为 r 这个目的而授权与 
他 o 
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第十一章灵长类的视皮层 


“我们应当尽可能把事情简化，但又不能过分， 

——阿尔伯特+爱西斯坦 


灵长类的大脑皮层由左右两片薄板构成，而每片薄板又可分 
成许多各异的皮层区域。如何确定皮层上一块特定的区域是否同 
属于一个皮层区呢？可能有效的判断标准有很多种。第一种方法 
是在显微镜下观察其剖面的结构形梂——比如说,它是否具有延 
伸的第4层。我们已经观察到明确限定17区的条纹。这种简单 
的差异只在少数情况下是有用的，尽管可使用的分子探针更多时 
情况会有所改变。另一种方法是通过检测一个视觉区域的视觉映 
射的细节来寻找它的边界。但这种方法通常不太适用，尤其是在 
高层视觉区域，那里大多数几乎没有视网膜区域对应组织一即 
它们没有简单的视觉投射。目前最有效的手段是寻找每个假定区 
域的连接（包括输人和输出）的特征模式。应用现代生物化学方法 
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可使这种方法得到相当可靠的结果。不过正如我们在第九章所看 
到的，这些方法大多不适用于人脑。 

许多科学家对大脑皮层(特别是猫和猕猴）的功能划分作出了 
贡献。即便如此，我们的知识仍然是不全面的，只能看作是一种初 
步的结果， 


让我们从纹状皮层 （ n 区）开始。它现在称作 vi 区（即第一 
视区）。 VI 区相当大，每平方毫米表面下有将近25万个神经元。 
在大脑皮层该数目通常大约是10万， VI 区则是个例外。猕猴脑 
一侧的 VI 区总共有大约2亿个神经元。这可与来自倒膝体的大 
约上百万个轴突相比。从这些数字中我们马上能看出对从侧膝体 
到 VI 的输人必定有大量的处理。 VI 区并不比邻近的 V 2 区更 
厚，而 V 2 区的表面密度要低。这意味着，平均而言 VI 区神经元 
的体积相当小。这让人们产生一种印象，进化过程在合理的范围 
内尽可能多地将神经元塞进了 VI 区。 

来自侧膝体的兴奋性输人主要进人第4层，同时也有一些传 
到第6层。第4层有若干子区。来自侧膝体 P 层和 M 层的输人 
大多分别进人第4层的不同 亚层。 所有输入的轴突都广泛分叉， 
因此一个轴突可能与上千个不同的神经元接触。与之相应，第4 
层的每个神经元从许多不同传人的轴突接受输人。尽管如此，一 
个典型的棘状星形细胞只有部分突触 （可 能是20%>直接接受来 
自侧膝体的输人。其他突触接受来自其他地方的输入，这主要来 
自邻近的其他神经元的突触。这样，第4层神经元不仅仅聆听侧 
膝体的诉说，彼此也进行广泛的交谈。 

就像视网膜的输人映射到侧膝体一样，侧膝体的输人也映射 
到 VI 区。当然，这是一种对侧视野的映射。但这种映射并不是 
均匀的（图45乂对应于凝视中心附近的空间比视野外周要大得 
多。它使我回想起几年前流行的一幅幽默地图，描述的是一个纽 
约人眼中的美国。其中大部分是曼哈顿地区。新泽西被大大地缩 
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L45 




留 45 (展开的）枭猴左侧视皮层的示意图$图中仅显示了 V 丨和沿区。左侧的小 
图表 示右鰂 携野。注意其各个部位的符号 & 这些符号在右侧映射图中又重 
复使用。拽野的中心(大约是最近的 1( T ) 占据的皮层区与外周（从60^到 
柑比吏大。同样清注意 V 2 区的表达被如何分开。 

小了，而加利福尼亚和夏威夷则仅在远处被附带标记上。 

此外，在小尺度上，皮层的映射极其杂乱无章。在双眼除了盲 
点及远离外周的所有地方*具有通过侧膝体向皮层的投射,这两条 
到达第4层的连接通路分离成指纹一样的无规则条纹（琴46)。® 
在第4层以上和以下各层中，沿条纹中央有一系列“斑点”(用细胞 
色素氧化酶染色可显示出来这里的神经元对颜色和亮度特别 
敏感。 

—般而言，皮层 V 】区的不同神经元对不同的物体敏感。回 
想一下，侧膝体向皮层投射的神经元具有中心-外周拮抗的小感 


①同一物种的不同廉子的条纹和斑点的准确囝案大致相似，但在细节上并不完全一 
样》即便对一只猴子而言，脑 一鰣 的围案与另一 ft 也不相同„这就好像体左手的 
指纹与右手并不完全一样。由于同样的原因,这种细节多少依賴干发育过程中的 
偶然亊件。我们又一次面对这种彤式，它具有某种程度的秩序，但细节上蜗是显著 
的杂乱无聿。 
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图 46 重建的一部分猕猴皮层 VI 区图中黒区从一 R 眼 
获得输入，而白区则从另一只眼输人。这使得图 45 所 
示的投射在小 R 度上有些凌乱 3 

受野。猕猴第4层的一些神经元仍保持着这种特性，只是感受野 
稍大一些。在60年代，戴维，休伯 (David Hubei ) 和托斯滕 * 威塞尔 
(Torsten WieseO (他们后来都在哈佛医学院工作）发现，对于 VI 区 
第4层以外其他层的大部分神经元而言，最佳剌激是细的亮棒（或 
暗棒）或者边缘^而不是一个光点。（因为这项发现以及其他一些 
工作，休伯和威塞尔获得了 1981年诺贝尔奖它们对运动棒的 
反应比亮暗闪烁的棒更好。对于任何特定神经元而言，它对具有 
某一特定朝向的线或棒状刺激的发放最剧烈。如果棒的朝向仅偏 
了〗5°，通常细胞的发放率也会变得很低。不同的神经元具有不同 
的最佳朝向，然而除了第4层某些部位以外，在垂直于皮层表面方 
向上直接相邻的神经元趋向于对同一朝向反应。这常被称作“柱 
状”排列。此外，如果沿水平方向穿过皮层，可以发现最佳朝向的 
变化相当平缓，仅偶尔会有突变。在皮层任意一个直径大约1毫 
米的小区域内 t 所有的各类神经元的感受野常常具有某种程度的 
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重叠，并具有所有可能的朝向。这种排列被描述成“超柱”和“皮层 
模块”，不过不要过分地从字面上理解这种观点。遗憾的是，这种 
提法对于理论家来说过于流行。他们当中有些人应当理解得更好 
些。 

休伯和威塞尔发现了两大类朝向选择细胞，他们称之为“简单 
细胞”和“复杂细胞”。简单细胞的感受野的兴奋区和抑制区很容 
易定义，这种布局使它对棒或边缘的反应最佳。一些感受野的尺 
度比其他的更为精细，因而能反映更细微的恃征 

复杂细胞与简单细胞的区别在于它们的感受野并不能简单地 
分成兴奋区和抑制区。要让它们发放，同样需要位于其感受野内 
的具有其最优朝向的一根棒或边缘，但它们对刺激在感受野内的 
位置并不敏感。其感受野常比邻近的简单细胞稍大些。此外 ，一 
些复杂细胞可对更复杂的剌激（如沿相同方向运动的一个光点图 
案）有反应。 

简单细胞或复杂细胞是如何设置输人连接从而产生了所观察 
到的行为的呢？应当清醒地认识到，在经过近三十年的研究之后， 
我们仍然不能确切地知道 答案。 从逻辑学的角度看问题显得很简 
单。对于简单细胞而言，只有当刺激点集的大多数 总和起 来形成 
最佳反应的棒，足以产生一个反应，它才会发放。它们进行一种 
“与”操作,但需要超过某个输人阈值才能引起发放。与之相反，当 
这根或那根直线(它们具有相似的朝向）在一个复杂细胞感受野内 
某处呈现时•细胞会发放。这好像复杂细胞接受来自一个由相似 
的简单细胞构成的完整集合的输人.并对其执行“或”操作。看来 


①最大的绲乱在子这种细胞是否可能完成视觉场聚的付氏变换。从宇商上讲这是荒 
谬的 s 在任何情况下，它们更适于完 成伽柏 ( Gabor ) 变换。但甚至这种观点是否有 
实际用途尚有抟确定。可以肯定的是，某些神经元对细燉的细节（它们常被称作 
空伺賴串0反应最佳，而其他一些神经元则对中间或更粗糙的细节反应更好。 
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复杂细胞在处理上确实比简单细胞做了进一步加工，但深人的研 
究表明这种简单的观点导致了困难，因为许多复杂细胞具有直接 
来自箱睞体的输人。此外还有一个问題，就是最佳反应通常是对 
运动直线作出的。有时一个神经元对(垂直于直线的)一个方向的 
运动的反应比相反方向要大得多。 

特别遗憾的是这个问题尚未解决。至少有这样一种可能，即 
简单细胞执行 “与” 型操作，随后再由复杂细胞执行 “或” 垫操作，这 
是大脑皮层的所有区域所使用的一般策略。倘若真是如此的话， 
那么了解它就是非常重要的。 

皮层 VI 区的神经元的反应形式有多种。正如我们已经看到 
的那样，第4层的许多神经元是中心-周边型的。斑点中的神经 
元也同样如此。其他大多数神经元具有朝向选择性，只不过有些 
神经元对不太长的直线（常指端点抑制）反应最佳®而其他的神 
经元，如第6层的许多神经元，对非常长的直线反应最佳。 

另一种 类型的神经元从双眼接受输人，只有这种输人来自视 
网膜上位置不完全对应的神经元时，它的发放最强。这在提取视 
野中目标的距离信息时是必要的，因为不同距离上的物体产生的 
视差不间（这在第四章解释 过）。 我们已经看到，某些神经元对特 
定方向的运动敏感，而对相反方向的运动则没有反应。许多这样 
的细胞位于一个称作 4 B 的薄层内。许多神经元对所有波长的可 
见光具有相同的反应，而其他有些神经元，特别是在斑点中的神经 
元，其感受野中央和外周的反应可对波长有选择敏感性。简而言 
之,它们对颜色敏感。所有这些都表明了 VI 区的不同神经元按 
不同的方式处理输人的视觉信息。 

感受野是视野的一部分，在其内部光的变化会引起细胞发放。 
然而，感受野外有大得多的周边区域，在该区域内光的变化本身不 

①如 S 丨5所示，它们可能参与形成由直线纗点构成的错觉 轮靡。 
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会引起细胞发放，但能调节由感受野产生的原有的效果。这个区 
域现在称作“非传统”感受野。它引人了一种关于局部环境背景的 
重要观点。这个环境可以具有特定的特征。一个细胞不仅仅对一 
个特定的特征敏感，同时也受邻近的相似特征的影响。这种神经 
行为的重要待性有可能出现在视觉等级的所有层次。它可能具有, 
重要的心理学含义，因为心理学家发现在许多条件下坏境是重要 
的。 

为什么皮层 VI 区具有视野的映射（尽管这种映射比较粗糙 
并有扭曲）？这并不是因为有一个小矮人观看它——我们的惊人 
的假说反对这种观点。最可能的原因是这样能保持脑的连线更短 
些。 VI 区的神经元主要关心的只是视野内一个小区域中发生的 
事情 ，它 需要与其他一些神经元相互作用以楗取它们表达的信息， 
—种大致的映射使得它们彼此保持相当近。理论家们指出，这种 
最短接线要求也可以解释在皮层发现的各种类迴的分块现象，因 
为它允许在一个整体的主要映射中存在多个子映射⑵ 5 —个子映 
射中的一小块可能在内部有强相互作用，同时与同一子映射内的 
邻近部分有稍长一些的连接。这样的小块还可能与邻近的其他类 
型的子映射的部分有较弱的局部连接。按照同样的方式，有时把 
—座城市考虑成由许多具有共同利益的相互作用的地方社团组 
成•这是有好处的。如何布置这些团体，部分是为了使交流更便 
利。因此整个城市散布有许多超级市场，而每个居民都离其中某 
一家不太远。 

最终需要在所有层次上确定这个连接线的经济学问题。将该 
问题与新皮层神经元总数保持在一个合适的最小值的需要联系在 
—起，可以很好地解释皮层(特别是视觉系统)组织的一般规律。 

VI 区以及其他各区的映射的构造形式是这样的：看来它的大 
尺度特性（比如， VI 区中哪个区域对应于黄斑)可能是在有关基因 
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的指导下随着脑的发育过程中固定下来的。映射的具体细节则是 
由来自眼睛的输人的调节产生的，它仿佛依赖于大量输人突触的 
发放是否相关。其中某些发育甚至可能在出生以前就开始了 c 在 
动物幼年早期有一个临界期，在此期间可能很容易实现这种接线 
的改变，但映射的某些改变则可在此后的生活中发生。 

* 爭 * 

有些习攒用语表征了神经元的反应特性<如 VI 区许多神经 
元对斯向的反应），它们是有用的。一个常用词是"特征检测器' 
它确实抓往了事实，即有些神经元对朝向敏感、有些则对视差或波 
长敏感，等等。但它却有两个缺点。首先，它糖示神经元仅对它名 
字前的~特征”反应。（有些人或许认为它是唯一对该特征反应的 
神经充，但这远非事实。）这忽视了该神经元也可能对其他特征 
(通常是 相关的 特征)反应这个事实。例如 ，一 个对朝向敏感、具有 
端点抑制反应的细胞对（适当位置适当韌向的）短线有後好的反 
应;但由于感受野的子结构，它也会对部分在其感受野内部的长得 
多的直线的曲率敏感^ 

对特征检测器的第二种误解是它暗示神经元被脑用于产生那 
种特定特征的觉知。这不一定是亊实。例如，一个对不同波长有 
不同反应的神经元并不一定是使你看到颜色的系统的一个梭心部 
分。它可能属于另一个系统，仅仅将脑的注意引向顔色差异，而并 
不产生关于该颜色的觉知。 

另一个方面，由特征检测器编码的特征很少像工程师们设计 
的那样分成精巧的类型。现在很少提及这一点。例如*人们会认 
为一种“简单”类型的朝向选择细胞有两种方式设置其兴奋区及抑 
制区，一种沿感受野长轴方向是对称的，而另一种则是反对称 
的 cP 这些类型确实存在，同时还有许多其他相关但混乱的设置 
形式。我们在第十三章将会看到，人们可以预料，这种结果恰恰是 

( D 前者相应于一个哀减的余弦波.而后者相应于衰减的正弦波。 




培 十-章 芡长类的视皮层 151 

使用固有学习算法的神经网络演化发展而来的，而并非严格地由 
设计者事先设置的。 

为了理解一个神经元在脑的操作中所起的作用，我们至少需 
要知道它的感受野以及它的输出投射到何处，即与其轴突有突触 
接触的所有神经元。索尔克研究所的特里•塞吉诺斯基 (Teny Se- 
jnowski ) 称之为“投射野'与“ 感受野 ”这个术语相对应。在讨论 
(神经元在脑中的 T 含义”时投射野可能扮演了重要角色。如果一 
个神经元的轴突被切断,那么它的活动对脑来说不会有多大意义。 

皮层 V2 区（视觉第 2 区）也很大。它也像 VI 区那样具有对 
侧视野的映射。从黄斑到周边 VI 区的映射的局部尺度<称为“放 
大因子”)有所变化，如果因此说它显得有些不寻常的话，那么仔细 
检査图 45 可以看出， V2 区的映射甚至更为奇特。映射基本上分 
为两部分，大致对应于对侧半个视野的上、下部分。①同样，专用 
于黄斑附近部分的 E 域比视野外周部分更大。 

整体而言， V2 区的神经元所敏感的一般特征与 VI 区大致相 
同，如朝向、运动、视差和颜色等，但也有差异。几乎所有 V 2 区神 
经元接受双銀输人。它们的感受野常比 VI 区的神经元大，并能 
以更精细的方式作出反应 & 例如，有的神经元对某些主观轮廓② 
有反应。虽然在 VI 区也发现了有些神经元对线段端点型主观轮 
廓（图 15) 有发放[ 3] ，但对其他类型（如直线连续型，见图 2> 敏感的 
神经元确实只出现在 V2 区而在 VI 区则没能发现。不只一位 
哲学家在得知存在这种对主观轮廓反应的神经元后感到吃惊，但 
我们并不以为奇^>当我 们清清楚楚地 看到了一些视觉特征（而不 

① 这有助于我们去领会在楔平的皮层表面显示凝 ft 中心及视野的水平和垂直子午线 
的位置的那些标志、 

© 主观轮麻，也称作“错觉轮麻'是我们看到的一些虚餒的直线，它们实际上在视野 
中并不存在（如图 2 和陌 15), 
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仅仅是推断出它）时，在我们脑中确有某些区域的神经元对它们发 
放。这或许是一个好的普适规律。果真如此的活，它将是一个很 
重要的规律。 

皮层 V 2 区也是分块的。使用可以显示 VI 区斑点的酶，可以 
看到相当粗糙的条纹，走向大致垂直于 V 1/ V 2 的边界。每类条纹 
所敏感的一般视觉特征并不相同。看来有若干条不同的信息流通 
过 V 2 区。有一条处理的主要是颜色信息.另一条则主要是视差， 
等等。科学家们对所有这些细节很感兴趣，因为这些问题正与不 
同亚区的各种神经元精确的分类方式以及它们如何使我们能够看 
见物体密切相关。即便在单个区域内，神经元的行为也被分成部 
分分离的类别，这对我们来说是重要的，尽管对于这种分离的清晰 
程度尚有争议。 

到此为止我只谈论了 VI 区具有向 V 2 区投射的神经元。 V 2 
区是否有神经元反向投射①到 VI 区呢？答案是，具有反向投射 
的 V 2 区神经元与有前向投射的 V 〗区神经元几乎一样多，但有一 
个重要的差异 D 前向投射多集中在 V 2 区第4层，而到 Vt 区的反 
馈完全避开了第4层。 ^ 

以前曾经认为只存在三个视觉皮层区域，即〗7、18和19区。 
我己经详细地描述了其中的两个区域， VI 区（等价于17区）和 V 2 
区(早先定义的18区的一部分）。此外到底还有多少区域呢？令 
人吃惊的是，现在至少已经识别出二十个不同的视觉区，另外还有 
七个区域部分与视觉有关。这个事实本身清楚地体现了视觉处理 
的复杂性。由于各个区的神经元具有不同的输人输出集合，因此 
它们的行为极为不同。图47是戴维*范•埃森 （David Van Essen , 


①我称之为“反向投射'因为习惯上把从视网膜到侧膝体到 VI 然后到 Y 2 的广泛的 
信患淹认为是”向前的' 人工智能领域的工作者通常用自下而上这 个术语 来代替 
"向前的”一词：他们称相反方向的信息流为自上而下的， 





图 47 这张图（来自费里曼 （ FfeHeman ) 和范-埃森 W ) 显示了折叠的猕猴皮层如何展开 
t 通常使用脑的切片，通过数学手段得到）。这祥更容易箪握它的布局。围中给 
出了两张小比例的展开图。左上方是鈴猴瞄右手侧视囝（从外部规看左下 
方是脑被切成两半后从里面看到的、曲线标出了各种折叠，旁边是它们名宇的 
缩写(例如, PS 代表主沟 （ hincipatSu 】 cus )) u 主图 显示了 皮层薄板展开的结果 3 
深的虚线表示每个沟的深度。阴影则表示那些折叠在内部而并不在 B 的整 f 
表面上的区域为了减少展开这些薄扳所引起的扭曲，在薄柜上进行了某些坊 
割。一处切割是环绕着 VI 区<附加在左側夂此外还有两处切制 t . 
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现在西雅图的华盛顿大学）构建的猕猴展平的皮层的模型。由于 
皮层是弯曲和折叠的，图示必然会有所扭曲。 ® 为了减少扭曲，在 
皮层薄板上有选择地进行了切割，得到了一个几乎隔离的V】区， 
插人在图的左侧。将该图与图48相比较，那里略去了表示皮层折 
. 叠的标志，弁在相应位置上画了许多皮层区域。视觉区域以及那 
些具有部分视觉的区域部用阴影 表示。 '对猕猴而言 >它们总计占 
有总皮层略多于一半的区域 s (要记住猴子是视觉功能非常强的 
动物。） 

这张图远非最后的结论 & 例如^右上方的46区仍可被细分。 
^许多区域具有奇怪的名字,但它们通常是其全称的缩写，如 MT 代 
表中额叶 （middle temporal )， VIP 代表背側内顶叶 （vemml intmpari- 
etal), 等等 c 其他有些区域具有数字编号（在此嘗略），它们通常是 
波罗德曼所定义的，其中一些已经被细分（如7 3 和几)。 

我将简要描述其中两个 区域： MT 区和 V4 区，因此对已知的 
关于全部视觉区的所有情况不作叙述^这特别是由于对许多视觉 
区的了解还相当缺乏。皮层 MT 区比较小，有时也称为乂5区。它 
具有视野半区与视网膜区域相当好的对应，但其神经元的感受野 
一般比VI或 V2 E 大。 NTT 区神经元对刺激的运动（包括运动的 
方向）特别敏感。每个神经元对一定速度范围内的刺激产生发放。 
有些对高速运动发放最佳,其余的则对应于低速运动。 

最初人们没有想到这些神经元的反应通常依赖于目标与背景 
的相对运动。加利福尼亚理工学院的约翰 * 奥尔曼 （John Allman) 
意识到了这一点。因为与许多神经科学家不同，他对猴子以及它 
们的野生生活方式非常感兴趣。至今他仍在家中养猴子。他曾数 
次出国在猴子的自然栖息地对它们进行研究。因此他具有关于猴 
子的典型视觉环境的第一手资料。他试图在实验室中以一种大大 


①从数学的角度讲,某些位置的离斯曲率远偏离0。 
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图48栋猴脑的一侧(此处是右手侧 .) 的许多不同皮层区域的主要示意阉。左脚的两 
张小图（按小比例尺）显示了脑被切成两半时从外面（上图）及里商（下面）所看 
到的> 皮层薄板已经被展幵（如图47所述）。许多与视觉有联系的区域用明影 
标志 u 图中显示了它们各自的名称，大多数情况下按首宇母简写:它们的相互 
作用见图52;主要的信息淹大致从VI区（左澜>到阐的右側区域,特別是右下 
的那些区域： 


简化的形式再现这种环境他和同事们便用电视屏幕上由随机点 
组成的棒作为剌激 [6] 。通常一个神经元可能对其感受野内沿垂直 
于它的长度方向向上（或向下）运动的斑点组成的棒有很好的反 
应。然而他发现，如果由斑点组成背景也沿相同方向运动，神经元 
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的发放会下降。如果背景沿相反方向运动,那么该神经元对运动 
棒的发放将会提高。这样，神经元主要检测的是局部特征与邻近 
背景的相似特征间的相对运动。这正是前面提及的非经典感受野 
的最简单形式。虽然事情并不总是这样明了看来这样的神经 
元组成的集合能够学会不仅仅对一个物体的一个特征反应，也能 
对物体的某些环境待征反应。 




a b 

图49小孔问®。考虑_个正方形的四条边〜起作剛性运动。它们或者向右（如 a 
所示），或者向下（如 b ), 每 种情况 用一个大葡头表示。毎个小圆围表示一个 
有限的孔,神经元通过它"规者视野' 视觉系统低层次上的单个神经元通 
过小孔无法看出正方形向哪个方向运动 s 它只能感受到其视野内部的一小 
段直线的垂直方向的运动，如图中在每个囲圈内用小锖头表示。通过使用 
多个神经元的信息，即比较 a 和 b 中的那些小箭头的方向，就可以找出正方 
形的运动方式 


① ft 近，哈佛医学院的理査旃*波恩 （Richaid Bcrni ) 和罗杰*阁特尔 （ RogerTortdl ) 显 
示 W 在枭猴 MT 区有两种类型的神经元 •每一 种都存在于许多小的柱状簇之中。 
第一种类逛的行为与文中的描述大致相同 u 第二种类型的神经元 . 其外周并不抑 
制反而埔强神经元的主要反应。 
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MT 区的某些神经元对更复杂的运动方式反应。它们的行为 
与所谓的小孔 W 题有关。考虑图49。想像在一个屏上有一个小 
圆孔，通过它来观察一根没有特征的直线。它是一根很长的直线 
的一部分，这根长的直线的大部分被屏所掩盖。如果这根直线沿 
任何方向运动，你通过小孔所能看到的一切只是一小段直线沿垂 
直于它长度的方向运动。在图49的注解中有更加详细的解释 t 

VI 区中对运动方向敏感的神经元的行为便是如此。它所能 
感受的只是垂直于该直线方向的运动分量，而不是整个物体的真 
实运动。然而， MT 区的某些神经元确实能对实际运动反应，特别 
是如果信号是由若干个线段集合组成的。实验表明 MT 区的神经 
元可简单地分成两类 ，一 类能解决小孔问题，另一类则不能，就像 
VI 区的神经元那样。如果真是这样的话 t 那太好了。事实则要复 
杂得多。神经元表现出了这两类之间整个范围内的各种行 
为％~。尽管如此，这给出了 一个例 子表明视觉系统较高层次神 
经元的反应如何变得更加清细。 

如果输人信息被误解，脑就会作出错误的解释。一个大家所 
熟悉的例子是理发店的柱状旋转招牌形成的错觉——这个柱子实 
际上是绕着它的长袖旋转，但条纹看起来像是沿柱子方向向上运 
动' 红、白条纹边界上的任意点的实际运动方向垂直于柱子的 
长度方向。但脑却看到条纹沿柱子方向运动。图50解释了这个 
现象。 


皮层 MTK 的神经元几乎不对颜色敏感。不过其中一些对照 
度相同而仅由颜色差异形成的边界的运动有反应。这与皮层 V 4 
区的神经元形成鲜明对照。 V 4 区的神经元对波长的反应很复杂 t 
但对运动几乎不敏感。②它们的感受野通常很大，但在某些情况 


① 恢方向也可能向下。这取决于柱于的旋转方向以及条纹画的方式: 

② V 4 区很大。事实上.范.埃森把它分成三个子区： V 4 uV 4 d , V 4 v : 
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下神经元能对感受野内任意位置上具有恰当视觉特征的小物体作 
出反应。这个映射具有复杂的视网膜区域对应,但不像 VI 区那 
样简单。 


图50这里给出了理发店的旋转招膦错觉的实质图解。 
跟中 仅显示了招牌上的一根线。一个点的真实 
运动用标志 T 的術失表示招牌是沿着它本身 
的轴旋转的，通过一个很小的®孔在该点看到 
的将是箭头 A 表示的运动 & 庙对所有的 A 型运 
动信息进行了错误的综合并感觉出沿箭头 P 所 
示方向的运动。理论家的一个任务枕是要对脑 
究竞怎么会犯这个错误作出恰当的解释。 



许多颜色反应是颜色视觉理论引导我们所期待的“双拮抗反 
应' 更重要的是，伦敦大学学院的神经生理学家赛米尔 * 泽奇 
( SemirZeki ) 表明 [ 1 G ] 它们的行为具有兰徳效应（见第四章 U 它们 
的反应不仅仅取决于感受野中央和外周的光的波长，还受邻近表 
面的光的波长的强烈影响。大致说来，它们不是只对波长反应;而 
是对感受颜色反应。猕猴 V 4 区的一个神经元对由不同顔色的长 
方形组成的图案中的一个红色色块反应。而泽奇自己也认为它是 
红色的。即使有照明光波长的干扰，从该色块到达视网膜的光的 
实际波长已有很大差别，该神经元仍能有反应。这显然是环境影 
响神经元行为的另一个例子。对于心理学家来说，认识到在某种 
程度上对环境的反应专门由单个神经元来加以表达，这一点很重 
要； 他们应当在他们的理论模型中考虑这一点。 
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图 4 8给出了目前已知的视觉区域的示意图，但并未涉及它们 
之间的连接方式。一般而言，主要的信息流从左侧的皮层VI区 
开始，流向右側远端寡近脑前部与皮层非视觉区交界处的那些区 
域。通常用一个粗略的映射大致代表这些投射，它意味着在接受 
区彼此邻近的轴突终端一般来自发送区相距不太远的神经元。这 
也会出现在没有视网膜区域对应的区域，比如在等级中较髙层的 

范•埃森和同事们试图釆用由神经解剖学家凯瑟琳♦洛克兰 
(Kathieen Rockland) 和迪帕克*潘德亚 （Deepak Pandya) 最早提出的 
观点，把所有视觉区按照大致的等级作一排列。洛克兰和潘德亚 
特别指出，如果从 A 区到 B 区的投射集中在第4层，那么，从 B 到 
A 的反馈一般避开第4层而通常与第1层有强连接。我们已经看 
到在VI和 V2 之间的连接出现过这种情况。如图51所示，砰以 
相当简单地表示这种观点。从眼到脑的投射（主要集中于第4层） 
称为“向前投射 '反 方向的则称为“反向投射' 

这个关于第4层的连接的规则总是成立的吗？事实比较复 
杂。不过己 经证明 ，使用图51的约定，有可能将已知的大部分连 
接用单个等级图表示。最新的一种形式见圉52。（别忘了图中每 
根连线代表沿两个方向的大置轴突。）你不必因这张连接示意图的 
复杂细节望而生畏，只需注意到它体现了视觉处理的复杂性 (如果 
你看不出其他东西的话）。极少有人会想到他们的脑是以这种方 
式构建的。 


关于第4层约定的协议有一些例外是值得重视的。例如在相 
同层次的皮层区之间有许多互连接。简单的第4层规则并不包括 
它们。因而在构建该图时使用了更为精细的规则。现在还不清楚 
真实的布局是否只是拟等级排列的，或者对这些更复杂规则的例 
外是否主要是由实验误差引起的。不管怎样，毫无疑问各个区域 
可以粗略地按一个近似等级的方式排列。如果存在例外的话，它 
是否具有特殊的意义呢？只有进一步的工作才能囵答这个问题。 
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田 51 本围梃明 r 图 52 使用的一些约定 y 此处仅用 r 标 t A 和 B 的两个皮层区域。 
它们之间有 许多双 向连接(如 a 所示 L 也可以两条饯表示，一条从 A 封 B ， 
另一条则方向相反（如 b )。 为简化起 SL 找们町以略去第二根线而仅用一根 
线，如 c 所示。它表示 r 主要信患流的方向.也_示 r 另一个方向的流动 。 c 
中的箭头可以略去.使问题更加简化.如 d 所示。 这 意味笤 主要的倍息流（所 
谓的正向）在罔中总是向上的，因此 B 必须画在 A 上面，商不是相反。 


请注意,尽管大多数与其他区域的连接或者到同一层，或者到 
高一层或低一层，但有一个已验证的例外^—即，这种连接可能跳 
过一些层。 —个例子是从 VI K 到 MT 区的直接连接.到达高4层 
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mkm , 连双向的，这不规则几乎总是对的，但也有例 
夕卜。 ® 随便说一句，图52并不打算显示连接强度（例如，每根直线 
代表多少轴突），这主要是因为这方面信息太少。图52中某些线 
代表上百万个釉突，其他的可能只有十万个，或者更少。 

皮层中邻近 e 域总是互相连接在一起吗”通常如此。但也有 
少量例外。 

等级排列也得到不同来源的证据的支持。它是不同区域神经 
元活动的一般规律。当我们沿着该等级上升时，其行为大致遵循 
两条规 律：感 受野的大小不断增加，因而在最高层区域的感受野通 
常覆盖整个半侧视野，甚至还部分地或全部包括了另外一半视野 
(这主要经过胼胝体连接来实现的此外，引起神经元反应的特 
征变得越发复杂。 V 2 区的一些神经元对某些主观轮廊有反应，而 
祕 r 区的一些神经元对略微简单的运动图案有反应（我们已经看 
到,它们能够解决或部奋解决小孔问翅 h MST 区的神经元对整 
个视野内的运动有反应，有的发放对应于物体正在逐新靠近并变 
大，有的则对应于物体在后移 u V 4 区的神经元对颜色感受有反 
应，而不仅仅是光的波长。 

在较高皮层中，我们发现了对脸的正面有反应的神经元。它 
对脸相对于凝视中心的位置并不敏感，甚至当脸略微倾斜也不受 
影响。 这样的神经元对由眼、鼻、嘴等随意组合成的图像几乎不反 
应。另外一些神经元对脸的侧面最敏感。另一方面 t 7 a 区的神经 
元主要对一个物体与头或身体的相对位置敏感，而不那么关心该 
物体是 什么。 后者是下颞叶（那些缩写中间是 rr 的区域，如 
CITd ) 的主要任务,这些已在识别脸的描述中提到过。几乎可以肯 
定还可以发现许多更复杂的反应。 

由此可知，一般每个区域从更低层区域接受若干输 人。 （这些 


① V 4 向 V 〗的反向投射很强，但从 VI 到 V 4 的向前投射通常很弱 T 或者 没有。 
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图 52 本图显示 Y 不同皮层区域间的众多连接。它使闬了岡5〖_释的约定，即每 
条线代表沿两个方向的许多轴突。图的底端标志的 RGC 是眼睛的视网膜神 
经节细胞：侧膝体是丘脑的一部分。它投射到 VH 显示分为四部分），而 V2 
C 也是四部分）正好在VI上方。对不同区域的命名相当埔意 ，读 者不必留窀 
它们。在顶端， HC 代表海马 .ER 代表内咦皮层。这个布局是近似等级的.正 
如文中所解释的 那样： 图48显示的许多其他非视觉皮层区并未在此囹画 
出。（铃木 （Suzuki) 和阿马拉 (Amaral) 按费里曼和范.埃森修改得到 J 
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低层区域提取的特征要比 vi 区所反 i 的相当 S 单的特 tiki 
杂])然后它对这些输人的组合进行运作，以便产生更为复杂的特 
征，并把它们传到等级中的更高层次上。同时，信息分成若干相互 
作用的流顺着等级向上流动。我们已经看到了一些例子 t 如来自 
视网膜的部分分离的 M 信号和 P 信号，从 VI 到 V 2 来的三支信息 
流*以及更高层次上的“是什么”和“在哪里”。但必须强周这些流 
之间常常有某些信息交换。 

反向通道又怎样呢？这也迫切需要更详细的研究。人们可以 
想像它们的各种功能。它们也许能帮助形成前面提到的非传统感 
受野，从而允许高层次的行为影响较低的层次。它们也可能属于 
这样一个高层次 系统： 当较低层区域的操作已在略为全局的层次 
上获得了成功时，则向它们发回信号，表示应当对其突触进行修 
正，以便将来能更容易地探测出这个特征。它们还可能与注意机 
制和进行视觉想像的机制紧密相关。它们或许对神经振荡同步 
(见第十七章）有作用。这些仅仅具有一定的可能性，但其中哪些 
是事实尚有待进一步考察。 

此外，整个系统看起来并不像一个的固定不变的反应装置。 
它更像是由许多以相当高的速度传导的瞬间动态相互作用所控制 
的。最后，我们不要忘记我所描述过的一切是应用于猕猴而不是 
我们人类的。当然我们有理由假设我们自己的视觉系统与猕猴相 
似,但这仅仅是个假设。就我们目前的全部知识而言，差异可能不 
仅在细节上，而且还可能在其复杂性上。 

如果新皮层有某些秘密的话，这就是它 有能力在处理等级上 
进化 出新的 层次,特别是在那些等级较高的层次更是如此。这些 
额外层次的处理可能是区别人或高级动物与刺猬这样的低级动物 
的特征。我猜测新皮层使用了一些特殊的学习算法，使得尽管每 
个皮层 [ K 域包含在复杂的处理等级上，但它们各自都能从经验中 
提取新的类型。这种能力可能使大脑皮层区别于其他形式的神经 
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结构，如小脑和纹状体（它们并没有这种复杂形式的等级）。 

这些观点都只是推测，但有一件事情相当清楚：虽然有许多不 
同的视觉区域，每一个区域以不同的复杂的方式分析视觉输人，但 
是，迄今为止无法定位出单个区域，其神经活动精确对应于我们看 
到的眼前的世界的生动图像。看着图52,人们也许会想，这一切 
或许发生在某些更为高级复杂的结构(如海马> 以及与之相关的皮 
层结抅（标记为 HC 和 ER ) 当中。它们位于等级的顶端。但是我 
们在第十二章将会看到，一个人可能会丧失脑的两侧的所有这些 
区域，但仍报告说他能很好地看到外界事物，而且他的行为表现似 
乎也是如此。简而言之，虽然我们知道脑如何分解视觉图像，但我 
们仍不知道它如何将它们整合在一起的。它又是如何构建出视野 
中所有物体及其行为的组织良好的详细的视觉觉知呢？ 
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第十二章脑损伤 


6比伦所有的康墟看上去远不如人类的思想的毀 R 那样可怕” 


——斯克罗 ••戴 维斯 (Scrope Davte) 

近些.年来，神经病学家对脑部受到损伤的病人进行了研究。可 
能造成这些损伤的方式有多种，如中风、头部受到打击、枪伤、感染 
等。许多损伤改变了病人的视觉意识的某些方面 + 但病人的其他一 
些机能（如语言或运动行为)则基本未受影响。这些证据表明皮层 
具有显著的功能分化，而这种分化的方式通常是相当令人吃惊的。 

在许多情况下，脑受到的损伤并不是单一的、专门化的 。一敉 
高速射人的子弹对各皮层区域一视同仁。（活的皮层组织是相当 
柔软的胶体，用移液管吸吮能很容易地移去其中一小部分。）通常 
情况下，损伤可能包括几个皮层区域。对头部两侧对应区域同吋 
造成伤害的后果最为严重，不过这种情况非常罕见。 

许多神经病学家仅有时间对病人做简短的检査——仅够作出 
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一个关于损伤的可能部位的合理猜测。后来，甚至连这种形式的 
检查工作也大部分被脑扫描所取代。近来，描述一个单独的、隔离 
的脑损伤被认为是不科学的，因此习惯上同时报告许多相似的病 
症。遗憾的是，这导致了将一些实际不同的损伤形式混为一谈。 

当前的趋势在某种程度上纠正了这种做法。有少数病例中病 
人的感觉或行为的某个特定方面发生了改变，而其他大部分方面 
却未受伤害。现在往往特别注意这些病例。这些病人受到的伤害 
很可能比较有限，因而更加专门化。人们还努力通过脑扫描来定 
位这些损伤。 ® 如果病人合作的话，他将在清薩状态下迸行完整的 
一组心理学及其他一些测试，用来发现哪些是他所能或不能看到 
或做到的。在某些情况下，这种测试会进行好几年。由于关于视 
觉处理的理论变得越来越深奥，检验这些观点的实验也变得更加 
广泛和精细。现在，它们可以和脑扫描技术相结合 c 该技术可以 
记录脑在完成这些不同任务时的行为。这些结果可以在具有相似 
损伤或相似病症(或者二者皆有的)病人之间进行比较和对照。 


对 VI 区（条纹 皮层） 的损伤是一个明显的例子，现就以此作 
为开始。如果脑一倒的 VI 区被完全破坏，病人的表现是看不见 
对侧的半个视野。 在本章 的结尾我将洋细讨论一个被称作“肓视” 
的奇怪现象^在这里让我们先看一下对视觉 等级最 高层部分损伤 
的结果，并将损伤局限在头的右 手側。 这是人们 所知 的单側 忽略。 
损伤区域大致对应于猕猴的 7 a 区（見图48)。这通黹由大脑动脉 
血管疾病(如中风)引起的。 

在早期阶段，症状可能非常严重——病人的眼睛和头会转向 
右侧。在最严重的病例中,损伤的范围可能很大，以致病人失去了 
左侧的控制和感觉 Q 他会否认他自己的左腿是属于他的。有一个 


① ® 则上 T 如果这种损伤不是进行性的 ，则 可以在病人鼉后立即详细检査他的艟而确 
定位置。但这通常是不:可能的。（进行性的倒子，如癌症及老年痴呆症 ，） 
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人对于别人的腿出现在他的床上感到极度愤怒，于是他把它扔到 
了床外。结果他惊讶地发现他自邑躺在了地板上。 

大多数情况并没有这么严重。通常几天以后严重的病症就会 
减轻或消失。例如，这时病人可能无法拿起盘中左侧的食物。如 
果让他画一个钟，或者一张脸，他通常只画 其宁的 右側。在几周以 
后，随着脑得到部分恢复，他对半边的忽略程度进一步下降，但他 
对左侧的注意仍显得比右侧弱。如果让他平分一条直线，他会将 
中点画到右边。不过他对左侧并不完全是盲的。如果那里有一个 
孤立的物体,他会看见它。但如果在右侧也有某个明显的物体，他 
就无法注意到左侧的物体。此外，他经常否认有什么东西是斜的， 
而且不承认看到了视野左侧的没有物体的空间。 

单侧忽略并不限于视觉感知。它也会出现在视觉想像中。意 
大利的埃德瓦尔多•比西阿奇 （Bdoaido Bisiach ) 和同事们报吿了一 
个典型的例子 [1] 。他们要求病人想像自己站在米兰市的一个主要 
广场的一端，面对教堂，并叙述他们所回忆起的景象。他们描述的 
主要是从该视点看到的右侧的建筑的细节。随后病人被要求想像 
站在广场的对侧，而教堂则在他们身后,再重复上述过程。則他们 
讲述的主要是先前他们叙述时忽略的那一侧的细节，此时仍是视 
野的右侧。 

另一种显著的脑损伤形式造成了颜色视觉部分或全部丧失。 
患者看到的所有物体仅具有不同浓淡的灰色。这是众所周知的 
“全色盲”——早在1688年，被称为“化学之父”的罗伯特 * 波义耳 
(Robert Boyle ) 就曾经报告过。1987年，奥立佛■萨克斯 （Oliver 
Sacks ) 和罗伯特*瓦赛曼 （Robert Wasserman ) S { 纽约书评》中讲述 
了这样—个病例病人是纽约的抽象派画家乔纳森•艾 (Jonathan 

他对颜色有特殊的兴趣，以致他听音乐时会产生“丰富的内 
部颜色的一阵激发' 这被称作是联觉。在一次事故后他的这种 
联觉消失了，因而音乐对他的感染力也大大地消失了。 
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损伤是一次相当轻微的车祸造成的。乔纳森 * 艾可能受到了 
撞击，但除此以外他好像并未 受伤。 他能够向瞥察清楚地叙述事 
故的原因。但后来他感到头疼得很厉害，并经常忘记这次事故。 
昏睡之后，次日清晨他发现自己不能阅读了。不过这种障碍在五 
天后消失了。虽然他对顔色的主观感觉并未改变，但他却很难区 
别颜色了。 

这种情况在第二天又进一步发展。尽管他知道那是一个阳光 
灿烂的早晨，在他驱车前往工作室时，整个世界看上去像是在雾中 
一样^只有当他到达那里并看见自己的那些色彩绚丽的绘画现在 
变得“完全是灰色而缺乏色彩”时，他才被自己有这样缺陷所惊呆 

了。 


这种缺陷是残酷的。萨克斯和瓦赛曼形象而具体地解释了这 
种心理效应。虽然可以判断他的问题并不比看老式的黑白电影更 
糟,但是艾先生并不这样认为。大多数食物让他感到厌恶——例 
如，土豆看上去是黑的。在他看来他妻子的皮肤就像白鼠的顔色， 
他无法忍受同她做爱。即使他闭上眼晴也无济于事。他那高度发 
达的视觉想像力也变得色盲了。连他的梦也失去了往日的色彩。 

艾先生所感受的灰度尺度被压缩了，特别在强光下更严重。 
因此他不能辨别细微的色调等级。他对所有波长的光的反应是一 
样的，只在光谱的短波区（“蓝色”）有一个额外的敏感峰。这可以 
解释他为什么看不见蓝天上的白云。他在识别面孔时也遇到了困 
难，除非他们离得很近他才能认出来。但由于突出来的物体具有 
显著的对比，十分清晰，几乎像剪影一样，因此他的视觉显得更敏 
锐了 。 他对运动异常敏感。他报 告说: "我可以看到一条街区外的 
一条虫在耀动。”在夜间他声称自己能看得非常清楚，能读出四条 
街区外的车牌。因此，用他自己的话说，他成了一个“夜行者”。在 
夜间徘徊吋，他的视觉并不比别人差。 

艾先生失去的颜色意识对视觉的其他方面影响极小,这种丧 
失只改变了他对灰度浓淡的敏感性并使他对运动更敏锐。这种损 
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伤显然是双侧的，因为两侧视野都受到了影响（有些情况下全色盲 
仅对一侧有影响）。这种损伤还是一种延迟过程，因为对颜色意识 
的完全丧失是在两天内发展起籴的。如果不是他对短波长的光 
<蓝光>有增强反应的话，这很像是 P 系统有缺陷 （ P 系统对形状和 
颜色更 敏感） ，而大部分视觉任务由未受损伤的 M 系统（对运动更 
敏感，见第十章）来完成。 

艾先生的脑也进行了 MRI 扫描和 CAT 扫描（尽管后者尺度 
较粗糙 >,但未发现任何损伤，因而尚不清楚损伤的部位是否在皮 
层上。不管怎样，上述情况表明全色眘通常包括了人视觉系统中 
相当髙层次皮层的损伤(枕叶的腹侧正中部分）。 


另一 种损伤造成的缺陷非常惊人，这就是面容失认症 
( pmsopagnosia )。 上个世纪的一位英国首相就遇到了这种困难。 
他甚至认不出自己的长子的脸。面容失认症有多种不同的形式, 
这可能是因为不同病人的脑损伤的实质各有不同。问题通常不是 
他们认不出那是一张脸，而是识别不出那是谁的脸，不知那是他的 
妻子的、孩子的还是一个老朋友的脸。病人常常认不出照片上他 
自己的脸。他甚至不能认出镜子中的自己，尽管他 知道那 肯定是 
他的脸，因为当他眨眼时镜中的像也在眨眼。他常常能从妻子的 
声音或走路的样子中认出她来，但只看她的脸却不能。 

除非损伤很严重,否则他能描述一张脸的特性(如眼睛、彝子、 
嘴 等等） 以及它们的相对位置。此外，他的目视扫描机制也正常。 
在一些情况下，让他辨认某些在不同光照下拍摄的不熟悉的照片 
时，他能区分这些不同的面孔^但即便他和他们早就很熟悉，他也 
不能说出哪张照片是谁的脸。 

双侧全色盲患者常常同时患有面容失认症。但应当记住，没 
理由认为损伤（通常由中风引起）只影响单个皮层区。事实上，面 
容失认症可以和其他几种缺 陷一同 出现。 

神经病学家安东尼奥 * 达马西欧 （Antonio Damasio ) 对面容失 
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认症的研究作出了不少重要的贡献 [3] 。情况并不仅局限于面孔识 
别困难。在一个病例中，一个农夫再也不能识别他的牛，虽然原先 
他能叫出其中每一头牛的名字。但达马西欧的研究更深入一步。 
他和同事们表明，许多病例中病人不能在一组相类似的物体中识 
别出单个成员，例如，病人可能裉容易认出一辆小汽车，但无法说 
出它是福特牌轿车还是罗尔斯•罗依斯 轿车; 不过他能识别救护车 
或救火车,可能是因为它们与典型的汽车有显著差异。他能认出 
一件衬衫，但不知道那是不是礼服衬衫。 

达马西欧和同事们还发现，尽管有些病人不能分辨面孔，他们 
却能识别面部表情的含义并能估计年龄和性别其他面容失认 
症患者则没有这种能力。这些结果表明面孔不同方面特征的识别 
是在脑的不同部位完成的。 

目前对如何准确描述面容失认症及其内在机制尚有争议。达 
马西欧强调这不是一种普通的记忆疾病，因为这种记忆可以通过其 
他感觉通道(如听觉)激发出来。每种情况下的准确机理尚有待发 
现。 


心理学家约瑟夫•齐尔 (Joseph ZihO 和同事们报告了一个令人 
吃惊的病例 [5] ，病人对大多数形式的运动没有意识。病人所受的 
损伤是双侧的，位于皮层的多个区域。第一次接受检査时,病人处 
于非常惊恐的状态。这并不令人奇怪，因为她看见在一个地方的 
人和物体突然出现在另一个地方，而她并未感觉到他们的运动。 
当她想过马路时就特别感到沮丧，因为原先在很远处的汽车会究 
然离她很近。当她试图把茶倒人杯子时，她只看到了一道凝固的 
液体弧的反光。因为她注意不到杯子中茶的上升，茶经常溢出来。 
她所体验的世界与我们某些人在迪斯科夜总会中看到的频闪灯光 
下的舞池的地板很相似。 

在极慢的时间尺度上我们也遇到过这个问题。钟的时针看上 
去并不动，但是过一段时间后我们再看时，它已在另一个位置上。 
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我们对这样一种观念很熟悉 ，一 个物体可能是动的，即便我们并不 
能直接感受到它的运动。但在日常生活的一般时间尺度上我们通 
常没有这种困难 & 显然我们必定有一个特殊的系统自行来检测运 
动，而不必由时间分膈的两次不同的观察中从逻辑上推断它。 

仔细的测试表明病人可以检测某些形式的运动，可能一种严 
重受损后残存的短时机制的作用的结果，而形成关于运动的更为 
全局的联系机制则已被破坏。她的视觉还有其他一些块陷，大多 
数都与运动有关^但她能看见颜色并能识别面孔，也未表现出有 
本章前面描述的各种类型的忽视的征兆。 

还有许多其他种类的脑损伤所引起的视觉缺陷。报导中有两 
个病例，患者失去了深度感知，看到世间万物和人都完全是平的， 
因而“由于人的身体仅由轮廓线表示，最胖的人看上去也只是运动 
的纸板人形而已' 其他病人仅从通常的正对方向看物体时才能 
识别出它来，而从非常规角度观看，如从正上方看一个平底锅，则 
无法识别 M 。 

英国的两位心理学家格林♦汉弗莱斯 （Glyn Humphreys) 和简+ 
里多克 (JaneRiddocb) 用了五年时间研究_个病人。他有多种视 
觉缺陷，如，他失去丁颜色视觉，也不能识别面孔⑺他们表明他 
的主要的视觉问题在于，当他看见一个物体的局部特征时，他不能 
把它们组合在一起。因此，尽管他能很好地复制一幅地图，能清晰 
地发音，并流利地口头描述他中风前所知道的事情，他却不能认出 
物体是什么。这些病例很重要，它表明一个人失去了部分高层视' 
觉后仍会有低层次上的视觉意识。它支持这样一种 主张： 没有一 
个单独的皮层区标记了我们能看到的所有事物。 


有一种视觉缺陷是那么令人惊异，以致知道此事的人都怀疑 
它是否可能存在。这就是安通综合症 （ Anton * s syndrome ) ，或称 
“失明否认症”。病人显然看不见东西，但并不知道这个事实⑷。 
当让他播述医生的领带时，病人会说那是一条有红色斑点的蓝色 
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领带，而事实上医生根本没戴领带。进一步追问病人，他会主动告 
诉你房间的灯显得有些暗。 

最初，这种情况显得不可能是真的。医学诊断是躭斯底里症, 
但这并没多大帮助。不过考虑如下的可能性。我经常发规，当我 
与从未见过面的人通过电话交谈时，我会在脑海里自然而然地形 
成他(或她)的外貌的粗略影像。我曾经和一个男子进行过多次电 
话长谈，我想像他有五十来岁，相当瘦，戴着度数很深的康镜。当 
他终于来看我时我发现他只有三十多岁，明显发胖。我对他的外 
貌感到很惊讶，这才使我意识到我原来把他想像成别的样子了。 

我猜想那些失明否认症患者产生了这种影像。或许是由于脑 
损伤导致这些影像不必与来自眼腈的正常视觉输人竞争。此外，在 
正常人脑中可能有某些重要机能可以提醒它们某些影像是错的，而 
这些患者由于其他部位的损伤而丧失了这些机能。这种解释是否 
正确尚有待研究，但它至少使得这种情况显得并不完全难以理解。 


在不同的皮层区域对损伤的反应中是否有某些趋势呢？达马 
西欧指出，在人 的颞区 （头的两侧）靠近头后部的脑损伤与更靠近 
前部损伤的特点不同⑼。靠近颞叶后部（或是其后的枕叶，见图 
27>的摒伤与概念性东西有关^如果损伤靠近前部 t 对概念的影响 
逐渐变小,直到海马附近，主要丧失的是与特定事件有关。这样 f 
概念与事件记忆间的区别①非常显著。可能在处理一般物体和 
事件的区域与仅仅处理其中一种的区域间有一种逐渐的转变。 

达马西欧的建议与我对单个皮层区的功能的描述是一致的。 
对于每个皮层区而言，其他区域（通常是等级更低的）有输人到达 
它的中间 各层； 该皮层区把这些区域提取的特征组合构造成新的 
特征。 

例如.当你沿视觉等级向上走时，你会从皮层 VI 区出发 。VI 


①这种寿异已经在第五章提到过，在_章后面还会涉及。 
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区处理相当简^视^特&如¥朝^直这些特征无时不 
出现。然后你到达处理诸如脸这类不那么频繁出现的复杂目标的 
区域，直到与海马相联系的皮层（图52的顶端），这里检测的组合 
信号(包括视觉及其他信号)大多对应于唯一的事件。 

至此,我们之前的讨论足以建立两个普适要点;这些受损坏的 
视觉系统以一种奇怪而神秘的方式工作，它的行为与科学家所发现 
的关于猕猴和我们自己的视觉系统的连接方式和行为并不矛盾。 

然而我们的任务是理解视觉意识。它是构建视觉影像所必霜 
的许多复杂处理的结果。是否有某些形式的脑损伤对意识本身有 
更直接的影响呢？现已发现确实有一些。 

第一种通常被称为“裂脑”。其最彻底的形式是胼胝体(连接 
大脑两侧皮层区的一大束神经纤维）以及称作“前连合”的一小束 
纤维被完全切除。在对癲痫病人的一般治疗失败后，为蜮轻其病 
症，会进行这种外科手术。其他形式的脑损伤也会导致病人失去 
肼胝体，但此时通常在脑其他部位也有額外损伤，因而无法像这样 
直截了当地解释结果。也有些冬生来就没有胼胝体，但脑在发育 
过程中常能在某种程度上补偿早期的缺陷，因而结果并不如手术 
情况那样明显。 

这个主題的历史十分奇特，因而值得作一简要叙述一位著 
名的美国神经外科医生在1936年报告说，胼胝体被切除后并无症 
状。50年代中期，另一位专家在回顾实验结果时写道，胼胝体几乎 
不能与心理学功能联系到一起。”卡尔 •拉什 利 (Kkri Lashley ， 一位聪 
明而有影响的美国神经科学家。奇怪的是，他几乎总是错的）则走 
得更远，曾开玩笑地说，肼胝体的唯一功能是防止两个半球坍塌到 
一起。（肼胝体显得有些硬，因此得名。胼胝有硬皮的意思。）我们 
现在知道这些观点是完全错误的。造成这种错误部分是由于肼祗 
体并不总被完全切除 t 但主要是因为检测手段不敏感或不恰当。 

罗杰 * 斯佩里 (Roger Speny ) 和同亊们在五六十年代的工作使 
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得情况明显改善。由于此项工作斯佩里获得了 1981年诺贝尔奖。 
通过仔细设计的实验，他们清楚地表明，当一只猫或猴子的脑被分 
成两半时，可以教它的一侧半球学会一种反应，而另一半球则学会 
另一种、甚至是对相同情况的完全矛盾的反应正如斯佩里所 
说，“这就好像动物有两个独立的脑。” ® 

为什么会这样呢？对大多数习傅于用右手的人而言，只有左 
半球能说话或通过写宇进行交流。对于与语言相关的大多数能力 
也是如此，尽管右半球能在很有限的程度上理解 a 语，或许还能处 
理说话的音韵。当胼胝体被切除后，左半球只能看到视野右边的 
一半，而右半球则只能看到左边的一半。每只手主要是由对侧半 
球控制，但同侧半球能控制手或手臂做某些比较粗糙的运动。除 
了特殊情况，每个半球都能听到说话。 

刚进行完手术的病人可能经历各种瞬时效应。例如，他的两 
只手所做的目的正好相反 ，一 只手扣上衬衣的扣子，而另_只手则 
随后将其解开。这种行为通常会减铒，病人显得比较正常。但更 
细致的检査揭示丁更多的东西。 

在实验中，病人被要求把凝视点固定在一个屏幕上。屏幕上 
会有一个图像在他的凝视点的左侧或右埘闪烁。这样可以保证视 
觉信息仅到达两个半球中的一个。现在有更加铕心设计的方法可 
以做到这一点。 

当一个闪烁的图片到达能使用语言的左半球,他就能像正常 
人一样播述它。这种功能并不仅限于语言表达。病人也能按要求 
不说话而用右手指向目标(右手主要由左半球控制）。他还能不看 
一个物体而用右手识别它。 

然而，如果闪烁图片到达了不能使用语言的古半球，结果则大 


Q 这些在动物身上取得的结果导致人们对脑分裂的病人进行更加仔细的检査 & 这些 
工作特别是由斯佩里，约瑟夫*伯根 （Joseph Bogen )、 边克尔♦御扎尼加 （Michael Gaz - 
zanigak 歆兰 （ Lranh 戴利亚*察搛尔 和他们的间亊们开丧的。 
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不一样。左手主要由这个不能用语言的半球控制，它能指向物体， 
也能通过触摸识别没看见的物体，这和右手所能做的是一样的。 
但当病人被问及为什么他的左手有这种特殊方式的行为时，他会 
依照能用语言表达的左半球所看见的场景虚构一个解释，但这并 
不是右半球所看见的。实验者知道真正闪烁进入那个不能使用语 
言的半球以产生行为的物体是什么，因而可以看出这些解释是错 
误的。这是一个“虚构症”$的很好的例子。 

简单地说，看来脑的一半几乎完全忽略另一半所看见的。只 
有极少的信息有时会漏到对侧。在给一位妇女的右半球闪现一系 

V 

列照片时，迈克尔 •伽 扎尼加 （Michael Gazzaniga ) 加人了一张裸体 
照片。这使得病人有些脸红。她的左半球并不能察觉那些照片的 
内容，但知道它使她脸红，因此 她说: “医生，你是不是给我显示了 
—些很有趣的照片？ ”过了一会病人学会了向另一侧半球提供一些 
交叉 线索; 例如,用左手以某种方式发信号从而使能用语言的半球 
能够识别该信号。对于正常人而言，右半球的详细的视觉意识能 
够很容易地传到左半球，因而能用语言描述它。胼胝体被完全切 
除后，这些信息无法传到能用语言的半球。该信息无法通过脑中 
的各种低层次的连接传到对侧 P 

请注意，除了提到语言通常在左脑外，我并未涉及脑的两半有 
什么差异。我不必关心右侧脑是否有某些特殊能力，例如它十分 
擅长识别面孔。我也不必考虑某些人的一种极端的现点。他们认 
为左侧具有“人”的特性，而右侧则仅仅是自动机。显然右侧缺乏 
发展完善的语言系统，因而从某种意义上说不那么具有“人类”的 
特点一一因为语言是唯一标志人类的能力。事实上我们需要回答 
右俩是否髙于自动机这个问题，但我觉得应该稍作等待，直到我们 
更好地理解意识的神经机制，否则我们不能很好地作出回答，更不 
必说自由意志问題了。折衷的职业观点强调，除了语言外，两侧的 


① 虚构症 ( confaboktionh 指患者用随意的编造来填补记忆中的空白。——译者注 
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感知和运动能力虽不完全相同，但一般特征是一致的。 

大多数切开脑的手术并不切断两側上丘的顶盖间连合（在第 
十章叙述）。脑无法利用这个未触及的通路从一侧向另一側传递 
视觉意识信息。因此尽管上丘参与了视觉注意过程，它似乎不像 
是意识的位置。 

另一个引人注目的现象被称为“盲视”。牛津的心理学家拉里 
•威斯克兰兹 (Lany Wdskrantz ) 在这方面作了广泛的研究 £12 \盲 
视病人能指出并区分某些非常简单的物体，但同时又否认能看见 
它们' 

盲视通常是由于初级视觉 VI 区（纹状皮层）受到大面积损伤 
而引起的，在许多病例中损伤仪出现在头部的一俩。在实验中，一 
行小灯呈水平排列，使得病人在凝视这些灯光的一端时，它们全部 
落在视野的盲区。在一声警告的蜂鸣声之后有一盏灯会短时间点 
亮，而此时病人不能转动眼睛或头。要求病人指出嗶盏灯被点亮 
了。病人通常对此表示异议，说既然他看不见那里的东西，没必要 
做这个实验。经过短暂的劝说之后，化会打算试一下并作"猜澜”。 
实验会重复多次.有时这盏灯被点亮，有时则是另一盏。结果病人 
大感惊讶,尽管他否认看见了任何东西，却能相当准确地指出亮的 
那盏灯，误差一般不超过5到10 度， 

有些病人还能区分简单的形状，比如 X 和0,只要它们足够 
大。 有些还能鉴别直线的朝向和闪烁。有人声称有两个病人能 


① 在驀子身上进行了大 最的平 行工怍.但在这里我并不打箅叙述它们： 

② 实际上这个结果遇到了怀疑 c 例如•一神反对意见是 . 引起这种行为的庳因是 ： B 艮 
牌把光觖射到视网康的其他位置，对应于病人可见的视野 D 但似手并非如此，梓别 
是现在表_照射到言点的光不能产生这件效应。（回想一下，在盲点没有光感受 
器，因此不会对光反应。另一方面，言视病人的光感受器是完好的.并能检测信号。 
最初损伤的是视皮屋 d 进一步的实验已经回答了所有这些反对意见，目前对于苜 
現是个真实的现象已没什么可怀疑的1% 
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调节手的形状，使之与抑将触摸到的目标的形状和大小相匹配，同 
时却否认看到了这个物体。某些情况下病人的眼睛能跟踪运动条 
纹,但这个任务或许是由脑的其他部分（如上丘）完成的。病人的 
瞳孔也能对光强作出反应，因为瞳孔的大小不是随意的，而是由另 
一个小的脑区控制的。 

因此，尽管 VI 区受到严重损坏，病人会坚决否认察觉到了这 
些刺激，但脑仍能探测到某些相当简单的视觉刺激,并能采取相应 
的行动 o 

目前还不清楚这其中涉及的神经通路。最初猜测信息是通过 
“古脑 ”<oW brain ) 的一部分即上丘传递的。现在看来远不止如此， 
因为最新的实验表明眼视锥细胞参与了言视对光波长的反应。他 
们对不同波长的反应与正常人相似，只是所需的光更亮些 [1 &。在 
上丘没发现对颜色敏感的神经元，因此它不会是唯一的通道。 

这个问题很复杂，因为皮层 VI 区的损伤最终会导致側膝体 
(丘脑的中继站）对应部位的细胞大量死亡，继而这又将杀死大量 
的视网膜 P 型神经节细胞，因为就像隐士一样，它们没有可以交谈 
的对象然而，某些 P 型神经元保留下来,就俤俩膝体相关区域 
的一些神经元一样，可能是因为它们投射到了某些未受损害的部 
位。从側膝体有直接但弱的通路到达 VI 区以上的皮层区，诸如 
V4 区。这些通路可能保留足够完好，足以产生运动输出（例如，能 
够指出目标），但尚不足以产生视觉意识(参见第十五章讨论的里 
贝特的工 作）。 有些启发性的证据表明在 VI 区损伤的部位中有 
一些未被触及的组织形成的小岛，因而 VI 区在这些区域仍能起 
一定作用，虽然这种作用可能比较小或者最终发现由于别的 
原因，一个完整的 VI 区对意识是必需的，而不仅仅是因为通常它 
产生了到高级视觉区域的输入。不管这个理由是什么，病人在否 
认看见任何东西的同时确实能利用一些视觉信息^ 


①如裝一个神经元的所有输出只到达歼亡的神经元，它本身往往也会死去_ 
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另一种让人感兴趣的行为形式是在一些面容失认症患者身上 
发现的。当病人与測谎器连起来并面对一组熟悉的和不熟悉的面 
孔时，他们无法说出哪些面孔是他们熟悉的,但是测谎器淸晰地显 
示出脑正在作出这种鉴别，只是病人不知道罢了 [15] 。这里我们再 
次遇到了这种情况，脑可以不觉察一个视觉特征却能作出反应。 

海马是脑的一部分，实际上它并不仅限于视觉 t 而与一种记忆 
类型有关。它在图52的顶端，标志为图中还画出了它与 
皮层的一部分称作“内嗅皮层”（图中标为 ER ) 的连接。它的层数 
比大多数新皮层少。因为它的位置靠近感觉处理等级的顶端，人 
们禁不住猜测这里终于是视觉<及其他)意识的真正位置。它从许 
多更高的皮层区接受输人并投射回去。这种复杂的单向通路是再 
进人的——即，它返回到离出发点很近的地方一这或许也暗示 
着它是意识的所在之处，因为脑可能使用这条通路去反映它自己^ 

这种假设看来很吸引人，但是遭到了实验证据的强烈反对。 
海马损伤可能由一种病毒性疱疹脑炎感染造成，这种病会造成相 
当严重、但有时很有限的损坏。看来病毒易于攻击海马及与其相 
联系的皮层。损伤的边界会很淸晰。由于损伤可用 MRI 扫描定 
位且不再发展，病人在感染严重期过后数年均可进行复査。 

如果你碰巧遇到一个失去两懈海马以及邻近皮层区域的人， 
你并不会马上意识到他有何异常。看了这样一盘录像带你一定会 
感到吃惊。其中讲述了一个人，他能谈话，微笑，喝咖啡，下棋，等 
等。他几乎只有一个问题，那就是他不能记住大约一分钟以前发 
生的任何事件。在相互介绍时他会和你握手，复述你的名字，并进 
行交谈。但如果你暂时离开房间，过几分钟后再返回，他会否认曾 
经见过你。他的运动技巧均被保留，还能学习新技术 t 并通常能保 
持数年甚至更长，只是他记不起来是什么时候学会这些技艺的。 


① HC 趫海马 Oiippocan ^ us ) 的薄写。 


——译者注 
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他对分类的记忆是完好的，但他对新事物的记忆仅能维持极短的 
时间，随后就几乎完全丧失了。他在回忆脑损伤前发生的事情时 
也有瘅碍。简而言之，他知道早餐一词的含义，也懂得如何吃早 
餐，但他对吃过什么东西几乎没任何印象。如果你问他，他或许会 
告诉你他不记得了，或者会瞎聊，并描述他认为他可能吃了些什 
么 。I 

虽然从某种意义上说他失去了全部人类“意识”，但看来他的 
短时视觉意识并未改变。如果它受到了损伤，也只会是一种实验 
尚未揭示的细微方式。因此海马及其紧密相关的皮层区域并不是 
形成视觉意识所必需的。然而，流人和流出的信息通常有可能到 
达意识状态，因而有理由留意一下其中的神经区域和通路。这或 
许对找出®中意识的位置有所帮助。① 

对脑损伤的研究能得到一些其他方式无法得到的结果。遗憾 
的是 f 由于大多数情况下损伤是极复杂的，这些知识时常很模糊， 
令人着急。尽管有这些局限性，在顺利的情况下信息是明确的。 
脑损伤的结果至少能对脑的工作提供暗示，而这些可以用其他方 
法在人或动物身上探澍到。在某些情况下，它证实了某些在猴子 
身上进行的实验所得到的结果在人身上也适用。 


①海马系统的确切功能及其神经元完成这些神经功能的精确方式， g 前有裉大争议 a 
不过 t 虽然有人会在术语上对我所描述的大致情況吹毛求疵,它还是会被广泛接受 
的。 
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第十三章麵络 


" ……我相信，对一个模麼的最好的检验是它的设计者能否铒 
答这些网題，现在你知道哪些原本不 知道的 东西？•以及‘你如何证 
明它是否是对的？ 

-詹姆斯，16尔 (James M . Bovwr ) 

神经网络是由具有各种相互联系的单元组成的集合。每个单 
元具有极为简化的神经元的特性。神经网络常常被用来模拟神经 
系统中某些部分的行为，生产有用的商业化装置以及检验脑是如 
何工作的一般理论。 

神经科学家们究竟为什么那么需要理论呢？如果他们能了解 
单个神经元的确切行为，他们就有可能预测出具有相互作用的神 
经元群体的特性。令人遗憾的是，事情并非如此轻而易举。事实 
上，单个神经元的行为通常远不那么简单，而且神经元几乎总是以 
一种复杂的方式连接在一起。此外,整个系统通常是高度非线性 
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的。线性系统，就其最简单形式而言，当输人加倍时，它的输出也 
严格加倍一即输出与输人呈比例关系。 ® 例如，在池塘的表面, 
当两股行进中的小湍流彼此相遇时，它们会彼此穿过而互不干扰。 
为了计算两股小水波联合产生的效果，人们只需把第一列波与第 
二列波的效果在空间和时间的每一点上相加即可^这样，每一列 
波都独立于另一列的行为 & 对于大振轅的波则通常不是这样。物 
理定律表明,±振幅倩况下均衡性被打破。冲破一列波的过程是 
高度非线性 的:一 旦振幅超过某 个赒值 ，波的行为完全以全新的方 
式出现。那不仅仅是“更多同样的东西'而是某些新的特性。非 
线性行为在日常生活中很螫通,特别是在爱情和战争当中。正如 
歌中唱的 ：“吻 她一次远不及吻她两次的一半那么美妙， 

如果一个系统是非线性的，从数学上理解它通常比线性系统 
要困难得多。它的行为可能更为复杂。因此对相互作用的神经元 
群体进 行预測 变得十分困难，特别是最终的结果往往与直觉相反。 


高速数字计算机是近50年来最重要的技术发展之一。它时 
常被称作冯•诺依曼计算机，以纪念这位杰出的科学家、计算机的 
缔造者。由于计算机能像人脑一样对符号和数字进行操作 t 人们 
自然地想像脑是某种形式相当复杂的冯•诺依曼计算机。这种比 
较，.如果陷人极端的话，将导致不切实际的理论。 

计算机是构建在固有的高速组件之 上的。 即便是个人汁箅 
机，其基本周期，或称时钟频率，也高于每秒1000万次操作。相反 
地 .一 个神经元的典型发放率仅仅在每秒100个脉冲的范围内。 
计算机要快上百万倍。而像克雷型机那样的高速超级计算机速度 
甚至更高。大致说来，计算机的操作是序列式的，即一条操作接着 
—条操作。与此相反，脑的工作方式则通常是大规模并行的。例 
如，从每只眼睛到达脑的轴突大约有100万个，它 们全都同时工 


①更猜确地说，如杲其中 a 和6是常数，则 7 和_*线性相关, 
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作。在系统中这种高度的并行情况几乎重复出现在每个阶段。这 
种连线方式在某种程度上弥补了神经元行为上的相对缓慢性。它 
也意味着即使失去少数分散的神经元也不大可能明显地改变脑的 
行为。用专业术语讲，脑被称作“故障弱化” （degrade gracefully )。 
而计算机则是脆弱的，哪怕是对它极小的损伤，或是程序中的一个 
小错误，也会引起大的灾难。计算机中出现错误则是灾难性的 
( d^rade catastiophically ) o 

计算机在工作中是高度稳定的。因为其单个组件是很可靠 
的，当给定相同的输人时通常产生完全同样的输出。反之,单个神 
经元则具有更多的变化。它们受可以调节其行为的信号所支配， 
有些特性边“ 计算# 边改变。 

一个典型的神经元可能具有来自各处的上百乃至数万个输 
人，其轴突又有大量投射。而计箅机的一个基本元件一■晶体管， 
则只有极少数的输人和输出 P / 

在计算机中，信息被编码成由0和1组成的脉冲序列。计算 
机通过这种形式髙度精确地将信息从一个特定的地方传送到另一 
个地方。信息可以到达特定的地址，提取或者改变那里所贮存的 
内容。这样就能够将信息存人记忆体的某个特殊位置，并在以后 
的某些时刻进一步加以利用。这种精确性在脑中是不会出现的。 
尽管一个神经元沿它的轴突发送的脉冲的模式（而不仅仅是其平 
均发放率)可能携带某些信息,但并不存在梢确的由脉冲编码的信 
息。①这样，记 K 必然将以不同的形式“存贮' 

脑看起来一点也不像通用计算机。脑的不同部分，甚至是新 
皮层的不同部分，都是专门用来处理不同类型的信息的（至少在某 
种程度上是这样的）。看来太多数记忆存贮在进行当前操作的那 
个地方 a 所有这些与传统的冯，诺依曼计算机完全不同，因为执行 


①査尔斯•安德森 (OlSiits AmJefsoiO 和戴维*范.埃森提出脑中有整装置将信息按 
規定路线从一处传至另_处 & 不过这个观点尚有争议。 
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计算机的基本操作(如加法、乘法等等）仅在一个或少数几个地方, 
而它的记忆却存贮在许多很不同的地方。一： 

最后,计算机是由工程师精心设计出来的，而脑则是动物经自 
然选择一代又一代进化而来的。这就产生了如第一章所述的本质 
上不同的设计形式。 

人们习惯于从硬件和软件的角度来谈论 it 算机。由于人们编 
写软件(计算机程序）时几乎不必了解硬件（回 路等） 的细节 t 所以 
人们——特别是心理学家——争论说没必要了解有关脑的“硬件” 
的任何知识。实际上想把这种理论强加到脑的操作过程中 是不恰 
当的，脑的硬件与软件之间并没有明显的差异。对于这种探讨的 
一种合理的解释是，虽然脑的活动是高度并行的，在所有这些平行 
操作的顶端有某些形式的 （由注 意控制的） 序列机 制。因而，在脑 
的操作的较高层次，在那些远离感觉输人的地方，可以肤浅地说脑 
与计算机有某种相似之处。 

人们可以从一个理论途径的成果来对它作判断。计算机按编 
写的程序执行，因而擅长解决诸如大规模数字处理、严格的逻辑推 
理以及下棋等某些类型的问题。这些事情大多数人都没有它们完 
成得那么快、那么好。但是，面对常人能快速、不费气力就能完成 
的任务，如观察物体并理解其意义，即便是最现代的计算机也显得 
无能为力。 


近几年在设计新一代的、以更加并行方式工作的计算机方面 
取得了重要进展。大多数设计使用了许多小型计算机，或是小型 
计算机的某些部件。它们被连接在一起，并同时运行。由^些相 
当复杂的设备来处理小计算机之间的信息交换并对计算进行全局 
控制。像天气预测等类似问题.，其基本要素在多处出现。此时超 
级计箅机特别有用 D . 

人工智能界也采取了行动设计更具有脑的特点的程序。他们 
用一种模糊逻辑取代通常计算中使用的严格的逻辑。命鹿不再一 
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定是真的或假的，而只裔是具有更大或更小的可能性。程序试图 
在一组命题中发现具有最大可能性的那种组合，并以之作为结论， 
而不是那些它认为可能性较小的结论 [2] 。 

在概念的设置上，这种方法确实比早期的人工智能方法与脑 
更为相像,但在其他方面，特别是在记忆的存贮上，则不那么像脑。 
因此，要检査它与真实的脑在所有层次上行为的相似性可能会有 
困难。 

—群原先很不知名的理论工作者发展了一种更具有脑的特性 
的方法 & 如今它被称为 PDP 方法（即平行分布式处理）。这个话 
題有很长的历史，我只能概述 一二。 在1943年沃仑•麦卡洛克 
(Warrat McOilloch ) 和沃尔特*皮兹 （Walter Pitts ) 的工作是这方面 
最早的尝试之一。他们表明，在原则上由非常简单的单元连接在 
一起组成的“网 络”可 以对任何逻辑和算术函数进行计算因为 
网络的单元有些像大大简化的神经元，它现在常被称作“神经网 
络' 

这个成就非常令人鼓舞，以致它使许多人受到误导，相信脑就 
是这样工作的。或许它对现代计算机的设计有所帮助，但它的最 
引人注目的结论就脑而言則是极端错误的 D 

下一个重要的进展是弗兰克•罗森布拉特 (Frank Rosenblatt ) 发 
明的一种非常简单的单层装置，他称之为感知机 （ Perceptron )。 其 
意义在于,虽然它的连接最初是随机的，它能使用一种简单而明确 
的规则改变这些连接，因而可以教会它执行某些简单的任务 t 如识 
别固定位置的印刷字母。感知机的工作方式是，它对任务只有两 
种反应：正确或是错误。你只需告诉它它所作出的（暂时的）回答 
是否正确。然后它根据一种成知机学习规则来改变其连接。罗森 
布拉特证明，对于某一类简单的问题——“线性可分”的问题—— 
感知机通过有限次训练就能学会正确的行为⑷。 

由于这个结果在数学上很优美，从而吸引了众人的注目。只 
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兄惜它运不济，它的影响很快就消&了 。马文 * 明斯基 （Marvin 
Minsky ) 和西摩•佩伯特 （Segmour Papert ) 证明感知机的结构及学习 
规则无法执行“异或问题” （如 ，判断这是苹果还是桔子，但不是二 
者皆是>，因而也不可能学会它。他们写了一本书,通篇详述了感 
知机的局限性这在许多年内扼杀了人们对感知机的兴趣（明 
斯基后来承认做得过分 了）。 此间大部分工作将注意力转向人工 
智能方法。® 

用简单单元构建一个多层网络，使之完成简单的单层网络所 
无法完成的异或问题（或类似任务），这是可能的 t 这种网络必定 
具有许多不同层次上的连接。问题在于，对哪些最初是随机的连 
接进行修改才能使网络完成所要求的操作。如果明斯基和 佩伯特 
为这个问题提供了解答，而不是把感知机打人死路的话，他们的贡 
献会更大些。 

下一个引起广泛注意的发展来自约翰•霍普菲尔德 (John Hop 
field ), —位加利福尼亚州理工学院的物理学家，后来成为分子生物 
学家和脑理论家。】982年他提出了一种网络，现在被称为霍普菲尔 
德网络 W (见图53)。这是一个具有自反馈的简单网络。每个单元 
只能有种输出：- 1( 表示抑制>或+ 1( 表示兴奋)。但每个单元具 
有多个输人。每个连接均被指派一个特定的强度。在每个时刻单 
元把来自它的全部连接的效果②总和起来。如果这个总和大于0则 
置输出状态为+ 1( 平均而言，当单元兴奋性输人大于抑制性掐人 
时，則输出为正），否则 就输出 - 1。有些时候 这意味 着一个单元的 
输出会因为来自其他单元的输人发生了改变而改变。 

① 尽管如此，仍有不少理论工作#畎 猷无闻 地维续工作。这其中包括斯蒂芬-格罗斯 
伯格 （Stephen Grossberg )， 吉姆 * 安德森 (Jim Andff ? fon )， 托伊沃 * 科霍宁 （Teuvo Kcho - 
nen ) 和戴维 * 威尔肖 < Dav〖d Willshaw ), 

② 每个输人对单元的影响是将当前的辘人信号（+ 1或- 1) 与其相应的权值相乘而得 
到的。 （如果与前信号是 - I , 权重是 + 2 .则影响为 -2 d 
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纽 53霉普菲尔德阿络（有时又称作交叉线网络一 crossbar 的连线示意团 p 

每个小圆 B 代表一个"单元' 神经元的一 种过于 简化的形式。在这里连接被 
标志为“突改变这些连接的强度可以使网络存贮特定的记忆。 

计算将被一遍遍地反复进行，直到所有单元的输出都稳定为 
止。 ® 在霍普菲尔德网络中，所有单元的状态并不是同时改变的， 
而是按随机次序一个接一个进行。霍普菲尔德从理论上证明了， 
给定一组权重(连接强度）以及任何输人，网络将不会无限制地处 


①该网络以一个早期网络为基础。邮个网络被株为“自旋玻璃'是物理学家受一种 
理论概念的启发而提出的。 
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于漫游状态，也不会进人振荡，而是迅速达到一个稳态。① 

霍普菲尔徳的论证令人信服，表达也清晰有力。他的网络对数 
学家和物理学家有巨大的吸引力，他们认为终于找到了一种他们可 
以涉足脑研究的方法（正如我们在加利福尼亚州所说的虽然这 
个网络在许多细节上严重违背生物学，但他们并不对此感到优虑。 

如何调节所有这些连接的强度呢？ 1949年，加拿大心理学家 
唐纳德•赫布 (Donald Hebb ) 出版了（行为的组织〉 一 书⑺。当时人 
们就像现在一样普遍相信，在学习过程中，一个关键因素是神经元 
的连接(突触)强度的调节。赫布意识到，仅仅因为一个突触是活 
动的，就增加其强度，这是不够的。他期望一种只在两个神经元的 
活动相关时才起作用的机制。他的书中有一个后来被广泛引用的 
段 落：“ 当细胞 A 的一个轴突和细胞 B 很近，足以对它产生影响， 
并且持久地、不断地参与了对细胞 B 的兴奋，那么在这两个细胞 
或其中之一会发生某种生长过程或新陈代谢变化，以致于 A 作为 
能使 B 兴奋的细胞之一，它的影响加强了。”这个机制以及某些类 
似规则，现在称为“赫布律”。 

霍普菲尔德在他的网络中使用了一种形式的赫布规则来调节 
连接权重。对于问题中的一种模式，如果两个单元具有相同的输 
出，则它们之间的相互连接权重都设为+ 1。如果它们具有相反的 
输出，则两个权重均设为-1。大致地说，每个单元激励它的“朋 
友”并试图削弱它的“敌人' + 

霍普菲尔德网络是如何工作的呢？如果网络输人的是正确的 
单元活动模式，它将停留在该状态。这并没有什么特别的，因为此 
时给予它的就是答案。值得注意的是，如果仅仅给出模式的一小 


①这对应 于一个 适定的数学函数<称为"能最函数'来自自腚玻璃）的(局域)极小值。 
霍普菲尔德还给出 了一个 确定枳重的简单规則以使网络的每个特定的活动摸式对 
应于能 a 函数的一个极小值。 
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部分作为“线索”，它在经过短暂的演化后，会稳定在正确的输出即 
整个模式上。在不断地调节各个单元的输出之后，网络所揭示的 
是单元活动的稳定联系。最终它将有效地从某些仅仅与其存贮的 
“记忆”接近的东西中恢复出该 记忆。 此外，这神记忆也被称作是 
按“内容寻址”的——即它没有通常计算机中具有的分离的、唯一 
用于作为“地址”的信号。输人模式的任何可察觉的部分都将作为 
地址。这开始与人的记忆略微有些相似了 & 

请注意记忆并不必存贮在活动状态中，它也可以完全是被动 
的，因为它是镶嵌在权重的模式之中的即在所有各个单元之间的 
连接强度之中。网络可以完全不活动（所有输出置为0>，但只要 
有信号输人 ，网 络突然活动起来并在很短时 间内进 人与其应当记 
住的模式相对应的稳定的活动状态。据推渕，人类长期记忆的回 
忆具有这种一般性质(只是活动模式不能永久保持）。你能记住大 
量现在一时想不起来的 事镛。 

t 神经网络(特别是霍普菲尔德网络）能“记住”一个模式，但是 
除此以外它还能再记住第二个模式吗？如果几个模式彼此不太相 
似，一个网络是能够全部记住这几个不同模式，即给出其中 一个模 
式的足够大的一部分，网绛经过少数几个周期后将输出该學式。 
因为任何一个记忆都是分布在许多连接当中的，所以整个系统中 
记忆是分布式的。因为任何一个连接都可能包含在多个记忆中， 
因而记忆是可以叠加的。此外，记忆具有鲁棒性，改变少数连接通 
常不会显著改变网络的行为。 

为了实现这些特性就需要付出代价，这不足为奇。如果将过 
多的记忆加到网络之中则很容易使它陷人混乱。即使给出线索， 
甚至以完整的模式作为输人，网络也会产生毫无意义的输出。① 


0) 对于霣普菲尔鏞网络而言 ，输 出可视为网络存贮的记忆中与轴出（似为'■输人 > 之误 
——泽 者注） 紧密相关的那些记忆的加权和。 
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有人提出 [8][9] 这是我们做梦时出现的现象 （弗 洛伊德称之为“凝 
聚”一 condensation ), 但这是题外话。值得注韋的是，所有这些特 
性是"自然发生”的。它们并不是网络设计者精心设置的 T 而是由 
单元的本性、它们连接的樓式以及权重调节规则所决定的。 

霍普菲尔德网络还有另一个性质，即当几个输人事实上彼此 
大致相似时，在适当计算网络的连接权重后，它“记住”的将是训练 
的模式的某#平均。这是另一个与脑有些类似的性质。对我们人 
类而言，当我们听某个特定的声调时，即便它在一定范围内发生变 
化，我们也会觉得它是一样的。输人是相似但不同的，而输出—— 
我们所听到的——则是一样的。 

这些简单网络是不能和脑的复杂性相提并论的.但这种简化 
确实使我们可能对它们的行为有所了解。即使是简单网络中出现 
的特点也可能出现在具有相同普遍特性的更复杂的网络中。此 
外,它们向我们提供了多种观点，表明特定的脑回路所可能具有的 
功能。例如，海马中有一个称为 CA 3 的区域，它的连接事实上很 
像一个按内容寻址的网络。当然，这是否正确尚需实验检验。 

有趣的是，这些简单的神经网络具有全息图的某些特点。在全 
息图中，几个影像可以彼此童*地存贮在 一起; 全息图的任何一部 
分都能用来恢复整个图像，只术过清晰度会 下降; 全息 S 对手小的 

• I. • •. 

缺陷是鲁痒的 t 对脑和全息图两者均知之甚少的人经常会热*地 
支持这种类比。几乎可以肯定这种比较是没有价值的。原因有两 
个。详细的数学分析表明神经网络和全息图在数学上是不同的 [ 气 
更重要的是，虽然神经网络是由那些与真实神经元有些相似的单元 
构建的，没有证据表明脑中具有全息图所需的装置或处理过程。① 

①在1968年^克里斯托夫•朗格待-希金斯 （Christophar Longue * - Higgins ) 从全患閉出 
发发明； T — 种称为"声音全息记录器” ( hotophwe ) 的装董。此后他2发明了另一种 
装置称为"相关图'井最终形成了一种特殊的神经网络形式 s 他的学生戴维■威尔 
肖在完成博士论文期间对其进行 r 洋细的研究。 
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PDF 即平行分布式处理 （Parallel Diatiibuted 缩写。 ——译者注 

他 ff ] 和其他一些想法接近的理论家合作，在1981年完成了<联想记忆的并行横 
式>，由杰弗里■希尔钡和吉姆 * 安德森编著。 这本书 的读者主要是 
神经网络方面的工作者，它的彬响并不偉后一本书那样广泛。 


一本更新的书产生了巨大的冲击力，这就是戴维 * 鲁梅尔哈特 
(David Rumelhart ) 、癀姆斯*麦克莱兰 (James NfeCIenaiKl ) 和 TOP ® 小 
组所编的一套很厚的两卷著作（平行分布式处理该书于 
1986年问世，并很快至少在学术界成为最畅销书。名义上我也是 
PDP 小组的成员，并和浅沼智行 (Chifco Asamima ) 合写了其中的一 
个聿节。不过我起的作用很小。我几乎只有一个贡献，就是坚持 
要求他们停止使用神经元一词作为他们网络的单元。 

加利福尼亚州立大学圣迭戈分校心理系离索尔克研究所仅有 
大约一英里。在70年代末80年代初我经常步行去参加他们的讨 
论小组举行的小型非正式会议。那时我时常漫步的地方如今巳变 
成了巨大的停车场。生活的步伐越来越快，我现在已改为驱车飞 
驰于两地之间了。 

研究小组当时是由鲁梅尔哈特和麦克莱兰领导的，但是不久麦 
克莱兰就离开前往东海岸了。他们俩最初都是心理学家，但他们对 
符号处理器感到失望并共同研制了处理单词的“相互作用激励器” 
的模型。在克里斯托夫•朗格特-希金斯 (Christopher Longuet - Mg - 
gins ) 的另一位学生杰弗里•希尔頓 (Geoffey Hinton ) 的鼓励下，他们 
着手研究一个更加雄心勃勃的“联褚主义 ”方案 。他们采纳了平行 
分布式处理这个术语，因为它比以前的术语一挺想记忆⑦一的 
篌盖面更广。 

在人们发明网络的初期，一些理论家勇敢地开始了尝试。他 
们把一些仍显笨拙的小型电子回路(其中常包括有老式继电器)连 
接在一起来模拟他们的非常简单的网络。现在已发展出了复杂得 


9 @ 
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多的神经网络，这得益于现代计算机的运算速度得到了极大的提 
高，也很便宜。现在可以在计算机(这主要是数字计算机）上模拟 
检验关于网络的新思想，而不必像早期的研究那样仅寒粗糙的模 
拟线路或是用相当困难的数学论证。 

1986年出版的（平行分布式处理 > 一书从1981年底开始经过 
了很长时间的酝酿。这很幸运，因为它是一个特殊箅法的最新发 
展(或者说是它的复兴或应用）,在其早期工作基础上，很快给人留 
下了深刻的印象。该书的热情读者不仅包括脑理论家和心理学 
家，还有数学家、物理学家和工程师 ，甚 至有人工智能领域的工作 
者。不过后者最初的反应是相当敌视的。最终神经科学家和分子 
生物学家也对它的消息有所耳闻 e 

该书的副标题是“认知微结构的探索”。它是某种大杂烩，但 
是其中一个的特殊的算法产生了惊人的效果。该算法现在称作 
“误差反传算法”，通常简称为“反传法' 为了理解这个算法，你需 
要知道一些关于学习算法的一般性知识。 

在神经网络有些学习形式被称作是“无教师的”。这意昧者没 
有外界输人的指导信息。对任何连接的改变只依赖于网络内部的 
局部状态。简单的赫布规则具有这种特点。与之相反，在有教师 
学习中，从外部向网络提供关于网络执行状况的指导信号。 

无教师学习具有很诱人的性质，因为从某种意义上说网络是 
在自己指导自己。理论家们设计了一种更有效的学习规则，但它 
需要一位“教师”来告诉网络它对某些输人的反应是好、是差还是 
很槽。这种规则中有一个称作 “ S - 律”。 

训练一个网络需要有供训练用的输人集合，称作“训 练集' 
很快我们在讨论网络发音器 ( NETtalfc ) 时将看到一个这样的例子。 
这有用的训练集必须是网络在训练后可能遇到的输人的合适的样 
本。通常需要将训练集的信号多次输入，因而在网络学会很好地 
执行之前需要进行大量的 训练。 其部分原因是这种网络的连接通 
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悚人的催说 


常是随机的 a 而从某种意义上讲，脑的初始连接是由遗传机制控 
制的，通常不完全是随机的。 

网络是如何迸行训练的呢？当训练集的一个信号被输人到网 
络中，网络就会产 生一个 输出。这意味着每个输出神经元都处在 
一个特殊的活动状态。教师则用信号告诉每个输出神经元它的误 
差，即它的状态与正确之间的差异。3这个名称便来源于这个真 
实活动与要求之间的差异（数学上 S 常用来表示小而有限的差 
异)。网络的学习规则利用这个信息计算如何调整权重以改进网 
络的性能。 

AdaKne 网络是使用有教师学习的一个较早的例子。它是 
I 960 年由伯纳德•威徳罗 （Bemaid Widrow ) 和霍夫 （ M . E . Hoff ) 设 
计的，因此8-律又称作威德罗-霍夫规则。他们设计规则使得 
在每一步修正中总误差总是 T 降的。 ® 这意味着随着训练过程网 
络最终会达到一个误差的极小值。这是毫无疑问的，但还不能确 
定它是真正的全局极小还是仅仅是个局域极小值。用自然地理的 
术语说就是，我们达到的是一个火山口中的湖，还是较低的池塘、 
海洋，还是像死海那样的凹下去的海(低于海平面的海)？ 

训练算法是可以调节的，因而趋近局域极小的步长可犬可小。 
如果步长过大，算法会使网络在极小值附近跳来跳去 （开始 时它会 
沿下坡走 t 但走得太远以致又上坡了 h 如果步子小，算法就霈要 
极长的时间才能达到极小值的底端。人们也可以使用更精细的调 
节方案。 


反传算法是有教师学习算法中的一个特殊例子。为了让它工 
作，网络的单元需要具有一些特殊性质。它们的输出不必是二值 
的（即1或0,或者+ 1或 -1), 而是分成若干级。它通常在0到 


①更准确地说是误差的平方的平均值在下降，因此该规則有时又叫做最小均方 
( LMS ) 规則。 
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+ 1之间取值。理论家们盲目地相信这对应于神经元的平均发放 
率(取最大发放率为十〗 h 但他们常常说不清应该在什么时候取这 
种平均。 

如何确定这种“分级”输出的大小呢？像以前一样，每个单元 
对输人加权求和，但此时不再有_个真实的 阙值。 如果总和很小， 
输出几乎是 0。 总和稍大一些时，输出便增加。当总和很大时，输 
出接近于最大值。图 .54 所示的 S 形函数 ( sigmoid 函数）体 现了这 
种输人总和与输出间的典型关系 & 如果将一个真实神经元的平均 
发放率视为它的输出，那么它的行为与此相差不大。 



输 A 


图54神经网络中的一个单元的一条典型的綸入-輸出曲线。该曲线是非线性的。 
(糜线噩示了线性曲线的一个例子 J 

这条看似平滑的曲线有两个重要性质。它在数学上是“可微 
的”，即任意一处的斜率都是有 限的； 反传算法正依赖于这个特性 D 



傖人的镀说 

更重要的是,这条曲线是非线性的，而真实神经元即是如此。当 
(内 部) 输人加倍时输出并不总是加倍。这种非线使得它能处理 
的问题比严格的线性系统更加广泛。 

现在让我们看一个典型的反传网络。它通常具有三个不同的 
单元层(见图55)。最底层是输人层。下一层被称作“隐单元”层， 
因为这些单元并不直接与网络外部的世界连接。最顶层是输出 
层。最底层的每个单元都与上一层的所有单元连接。中间层也是 
如此。网络只有前向连接，而没有侧向连接，餘了训练以外也没有 
反向的投射。它的结构几乎不能被简化。 



M 55 一个简化的多层神经网络^每个单元都与上一层的所有单元连接。这里没有 
«向连接或反向连接。其中的“内部表达单元”常被称为“隐单元' 

训练开始的时候，所有的权重都被随机賦值，因而网络最初对 
所有信号的反应是无意义的。此后给定一个训练输人，产生输出 
并按反传训练规则调节权重。过程如下：在网络对训练产生输出 
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以后，吿诉高层的每个单元它的输出与“正确”输出之间的差。单 
元利用该信息来对每个从低层单元达到它的突触的权重进行小的 
调整。然后它将该信息反传到隐层的每个单元。每个隐层单元则 
收集所有高层单元传来的误差信息，并以此调节来自最底层的所 
有突触。 

从整体上着具体的算法使得网络总是不断调节以减小误差。 
这个过程被多次重复。（该算法是普适的，可以用于多于三层的前 
向网络 J 

经过了足够数量的训练之后网络就可以使用了。此时有一个 
输人的测试集来检验网络。测试集是经过选择的，它的一般 （统 
计)特性与 训练集相似, 但其他方面则不同。（权重在这个阶段保 
持不变，以便考察训练后网络的行为。）如果结果不能令人满意，设 
计者会从头开始，修改网络的结构、输人和输出的编码方式、训练 
规则中的参数或是训练总数。 

所有这些看上去显得很抽象。举个例子或许能让读者清楚一 
些。特里•塞吉诺斯基和査尔斯*罗森堡 （Charles Rosenbcig ) 在 
1987年提供了一个著名的庚示他们把他们的网络称为网络 
发音器 （ NETtalk )。 它的任务是把书写的英文转化成英文发音。 
英文的拼法不规则;①这使它成为一门发音特别困难的语言，因而 
这个任务并不那么简单易行。当然，事先并不把英语的发音规则 
清楚地吿诉网络。在训练过程中，网络每次尝试后将得到修正信 
号，网络则从中学习。输人是通过一种持殊的方式一+字母接一 
个字母地传到网络中。 NETtalk 的全部输出是与口头发音相对应 
的一串符号。为丁让演示更生动，网络的输出与一个独立的以前 
就有的机器(一种数字发音合成器)耦合。它能将 NERalk 的输出 
变为发音，这样就可以听到机器“朗读”英语了。 


①指一个英文宇母或字母组合在不同的单词中的发音可能不同。 


译者注 




惊人的假说 


由于一个英语字母的发音在很大程度上依赖于它前后的字母 
搭配,输人层每次读人一串7个字母输出层中的单元与音素 
所要求的21个发音特征 ® 相对应，还有5个单元处理音节分界和 
重音。图56给出了它的一般结构 

教师信号 


/k/ 


输出单元 


雎单元 


输人单元 


/1\ 

OOOOOOOOOOOOOOOOCOOOOO 

// / I \ \\ 
0 0000 0000 0000 0000 0000 0 
a cat 


囝56 NETHalt 网络结构的示意圈。它是图55所示的普遍模式的一个例子。一个移动 
窗 D 从文索中选取连续7个字母（在这里是、即一只猫）传送到输人层的 
203个单元中。信息由此传递拜中柯层的80 个& 单元，并晕终形成了26个输出 
单元的活动模式。 

他们使用了两段文字的摘录来训练网络，每段文字都附有训 
练机器所需的标音法。第一段文字摘自梅里亚姆-韦伯斯特袖珍 


①29个“字母”各有一个相应的单元;这包括字母表中的26个宇母，还有三个表示标 
点和边界。因而输人层笛要 29 x 7= 203个单元。 

⑦例如，因为辅音 P 和 b 发音时都是以被起嘴醱开始的,所以都称作“雇止音' 

③中间层(隐层>最初有80个斑单元，后来改为]20个，结果能完成得更好 U 机器总 
共需要调节大约2万个突触。权重可正可负。他们并没有构造一个真正的平行的 
网络来做这件爭 ，而是 在一台中型高速计算机上（一台 VAX 11/7 S 0 FPA ) 模拟这个 
网络。 
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词典。第二段摘录则多少有些令人奇怪，是一个小孩的连续说话。 
初始权重具有小的随机值，并在训练期内每处理一个词更新一次。 
他们编写程序使得计算机能根据提供的输人和（正确的)输出信息 
自动地完成这一步。在对真实的输出进行判断时，程序会 采纳一 
个与真实发音最接近的音素作为最佳猜测。通常有好几个“发音” 
输出单元对此有关系。 

聆听机器学着“读”英语是一件令人着迷的事情最初，由 
于初始连接是随机的，只能听到一串令人困惑的声音。 NETtalfc 很 
快就学会了区分元音和辅音。但开始时它只知道一个元音和一个 
辅音，因此像在咿呀学语。后来它能识别词的边界，并能发出像词 
那样的一串_音。在对训练集进行了大约十次操作之后，单词变 
得清楚，读的声音也和幼儿说话很像了。 

实际结果并不完美。在某种情况下英语发音依赖于词意，而 
NETtalk 对此一无所知^ 一些相似的发音通常引起混淆，如论文 
( thesis ) 和投掷 (( hix > w ) 的 “ th ” 音。把同一个小孩时另一段例文作 
为检测，机器完成得很好，表明它能把从相当小的训练集 （1024 个 
单词）中学到的推广到它从未遇到的新词上。©这称为“ 泛化％ 
显然网络不仅仅是它所训练过的每一个单词的査询表。它的 
泛化能力取决于英语发音的冗余度^并不是每一个英语单词都按 
自己唯一的方式发音，虽然首次接触英语的外国人容易这样想。 
(这个问题是由于英语具有两个起源造成的，即拉丁语系和日尔曼 
语系，这使得英语的词汇十分丰 富。） 

相对于大多数从真实神经元上收集的资料而言，神经网络的 

①计算机的 I 作通常不够快，不能实时地发音 T 因而盖要先杷输出录 F 来，再加速播 
放 ，这祥 人们才能听明白^ 

© 塞吉诺断基和罗森堡还表明，网络对于他们设置的连接上的随机孭伤具有相当的 
抵抗力。在这 种环埦 下它的冇为是“故陣弱化' 他们还试验以 I 】个宇母（而不是 
7个 宇母） 为一组输人：这显著改善了网络的成绩。加上第二个隐单元 M # 不能 
改菩它的成绩，但有助于网络更好地进行泛化。 





m 


悚人的廉说 


一个优点在于在训练后很容昜检査它的每一个隐单元的感受野。 
一个字母仅会激发少数几个隐单元，还是像全息图那样它的活动 
在许多隐单 允中传 播呢？答案更接近于前者。虽然在每个字母- 
发音对应中并没有特殊的隐单元，但是每个这种对应并不传播到 
所有的隐单元。 


因此便有可能检査隐单元的行为如何成簇的（即具有相同的 
特性）。塞吉诺斯基和罗森堡发现“……最重要的区别是元音与辅 
音完全分离。然而在这两类之中隐单元族具有不同的模式。对于 
元音而言，下一个重要 的变釐 是字母，而辅音成簇则按照了 一种混 
合的策略，更多地依赖于它们声音的相似性。” 

这种相当杂乱的布置在神经网络中是典型现象，其重要性在 
于它与许多真实皮层神经元(如视觉系统中的神经元）的反应惊人 
地相似，而与工程师强加给系统的那种巧妙的设计截然不同。 

他们的结 论是： 

NETtalk 是一个演示•是学习的许多方面的缩影 & 首 
先，网络在开始时具有一些合理的“先天”的知识，体现为 
由实验者选择的输入输出的表达形式，但没有关于英语 
的特别知识——网络可以对任何具有相同的字母和音素 
集的语言进行训练。其次，网络通过学习获得了它的能 
力，其间经历了几个不同的训练阶段，并达到了一种显著 
的水平。最后，信息分布在网络之中 ，因 而没有_个单元 
或连接是必不可少的。作为结果，网络具有容错能力，对 
增长的损害是故陳弱化的。此外，网络从损伤中恢复的 
速度比重新学习要快得多。 

尽管这些与人类的学习和记忆很相似，但 NETtolk 
过于筒单，还不能作为人类获得阅读能力的一个好的模 
型。网络试图用一个阶段完成人类发育中两个阶段出现 
的过程，即首先是儿童学会 说话； 只有在单词及其含义的 
表达已经建立好以后，他们才学习阅读。同时，我们不仅 
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具有使用字母-发音对应的能力，似乎还能达到整个单 

词的发音表达，但在网络中并没有单词水平的表达。 

注意到网络上并没有什么地方清楚地表达英语的发音规则， 
这与标准的计算机程序不同。它们内在地镶嵌在习得的权重模式 
当中。这正是小孩学习语言的方式。它能正确地说话，但对它的 
脑所默认的规则一无所知。 ® 

NETtalk 有几条特性是与生物学大为抵触的。网络的单元违 
背了一条规律，即一个神经元只能产生兴奋性或抑制性输出，而不 
会二者皆有，更为严重的是，照字面上说，反传算法要求教师信息 
快速地沿传递向前的操作信息的同一个突触发送回去。这在脑中 
是完全不可能发生的。试验中用了独立的回路来完成这一步，但 
对我而言它们显得过于勉强，并不符合生物原型 

尽管有这些局限性, NETtalk 展示了一个相对简单的神经网络 
所能完成的功能，给人印象非常深刻。别忘了那里只有不足500 
个神经元和2万个连接。如果包括(在前面的脚注中列出的）某些 
限制和忽略，这个数目将会大一些，但恐怕不会大10倍。而在每 
一側新皮层边长大约四分之一毫米的一小块表面（比针尖还小)有 
大约5000个神经元。因而与脑相比， NETtaUc 仅是极小的一部 
分。 ® 所以它能学会这样相对复杂的任务给人印象格外深刻。 

另一个神经网络是由西德尼 * 莱基 （Sidney Lchky ) 和特里*塞 


①除了上面列出的以外， NFHalt 还有许多简化，虽然作者们信奉分布式表达，在输 
入输出均有“祖母细'胞”即，例如有一个单元代表《宙口中第三个 位罝上 的字母 a % 
这样做是为了降低计算所要的时间，是一种合理的简化形式 s 里然数据順序传 
入7个宇母的方式在人工智能程序是完全可以接受的，却显得与生物事实相违背 0 
鴒出的 " 胜#为王—这一步并不是由“单元”完成的，也不存在一里单元去表达预计 
输出与实际输 出之间 的差异（即教师信号）。这些运算都是由程序执行的， 

© 这种比较不 太公平 . 因 为神经 网络的 一个单 元更好的考虑是等价中一 小群相 
关神 经元。 因而更合适的数宇大约是 8万个神经元 (相 当于 一乎方毫米皮 层下神 
经元 的数目 h 
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惊人的假说 


吉诺斯基设计的他们的网络所要解决的问题是在不知道光 


源方向的情況下试图从某些物体的阴影中推断出其三维形状（第 


四章描述的所谓从阴影到形状问题）。对隐层单元的感受野进行 
检查时发现了令人吃惊的结果。其中一些感受野与实验中在脑视 
觉第一区（ VI 区）发现的一些神经元非常相似。它们总是成为边 
缘检测器或棒检测器，但在训练过程中，并未向网络呈现过边或 
棒，设计者也未强行规定感受野的形状。它们的出现是训练的结 
果。此外，当用一根棒来测试网络时 t 其输出层单元的反应类似于 
VI 区具有端点抑制 （ end - stopping ) 的复杂细胞。 

网络和反传算法二者都在多处与生物学违背，但这个例子提 
出了这样一个回想起来应该很明显的问題:仅伩从观察脑中一个 
神经元的感受野并不能推断出它的功能。正如第十一章描述的那 
样，了解它的投射野，即它将轴突传向哪些神经元,也同样重要。 

我们已经关注了神经网络中 “学习 ”的两种极端 情况： 由赫布 
规则说明的无教师学习和反传算法那样的有教师学习。此外还有 
若干种常见的类型。一种同样重要的类型是“竞争学习'①其基 
本思想是网络操作中存在一种胜者为王机制，使得能够最好地表 
达了输人的含义的那个单元(或更实际地说是少数 单元) 抑制了其 
他所有单元。学习过程中，每一步中只修正与胜者密切相关的那 
些连接，而不是系统的全部连接。这通常用一个三层网络进行模 
拟，如同标准的反传网络,但又有显著差异，即它的中间层单元之 
间具有强的相互连接。这些连接的强度通常是固定的，并不改变。 
通常短程连接是兴奋性的，而长程的则是抑制性的，一个单元倾向 
于与其近邻友好而与远处的相对抗。这种设置意味着中间层的神 
经元为整个网络的活动而竞争。在一个精心设计的网络中，在任 
何一次试验中通常只有一个胜者。 


① 它是由 斯蒂芬 • 格罗斯伯格、托伊沃•科霍宁等人发展的, 
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这种网络并没有外部教师。网络自己寻找最佳反应。这种学 
习算法使得只有胜者及其近邻单元调节输人权重，这种方式使得 
当前的那种特殊反应在将来出现可能性更大。由于学习算法自动 
将权重推向所要求的方向，每个隐单元将学会与一种特定种类的 
输人相联系。① 

到此为止我们考虑的网络处理的是静态的输人，并在一个时 
间间隔后产生一个静态的输出。很显然在脑中有一些操作能表达 
—个时间序列，如口哨吹出一段曲调或理解一种语言并用之 交谈。 
人们初步设计了一些网络来着手解决这个问题，但目前尚不深人。 
( NETtaJk 确实产生了一个时间序列，但这只是数搪传人和传出网 
络的一种方法，而不是它的一种特性。） 

语言学家曾经强调，目前在语言处理方面（如句法规则）根据 
人工智能理论编写的程序处理更为有效。其本质原因是网络擅长 
于高度并行的处理，而这种语言学任务要求一定程度的序列式处 
理。脑中具有注意系统，它具有某种序列式的本性，对低层的并行 
处理进行操作。迄今为止神经网络并未达到要求的这种序列处理 
的复杂程度 t 虽然它应当出现。 

真实神经元(其轴突、突触和树突)都存在不可避免的时间延 
迟和处理过程中的不断变化。神经网络的大多数设计者认为这些 
特性很讨厌， B 而回避它们。这种态度也许是错的。几乎可以肯 
定进化就建立在这些改变和时间延迟上，并从中获益。 

对这些神经网络的一种可能的批评是，由于它们使用这样一 


①我不打算讨论竞争网络的局限性^显然必须有足够多的雄单元来容纳网络试图从 
提供的楠人中所学的所有东西。训练不能太快 . 也不能太慢，等等。这种网络要正 
躕工作箝要仔细设计。毫无疑问》不久的将来会发明出基于竞争学习基本思想的 
更加复 杂的应用。 
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种大体上说不真实的学习算法，事实上它们并不能揭示很多关于 
脑的情况。对此有两种答案。一种是尝试在生物学看来更容易接 
受的算法，另一种方法更有效且更具有普遍性。加利福尼亚州立 
大学圣迭戈分校的戴维*齐帕泽 （David Zipser), —个由分子生物学 
家转为神经理论学家.曾经指出，对于鉴别研究中的系统的本质而 
言，反传算法是非常好的方法他称之为“神经系统的身份证 
明”。他的观点是，如果一个网络的结构至少近似于真实物体，并 
了解了系统足够多的限制，那么反传算法作为一种最小化误差的 
方法，通常能达到一个一 般性质 相似于真实生物系统的解。这样 
便在朝着了解生物系统行为的正确方向上迈出了第一步。 

如果神经元及其连接的结构还算逼真，并已有足够的限制被 
加人到系统中，那么产生的模型可能是有用的，它与现实情况足够 
相似。这样便允许仔细地研究模型各组成部分的行为。与在动物 
上做相同的实验相比，这更加快速也更彻底。 

我们必须明白科学目标并非到此为止 + 这很重要。例如，模型 
可能会显示，在该模型中某一类突触需要按反传法确定的某种方 
式改变。但在真实系统中反传法并不出现。因此模拟者必须为这 
一类突触找到合适的 真实的 学习规则 & 例如，那些特定的突触或 
许只需要某一种形式的赫布规则。这些瑰实性的学习规则可能是 
局部的，在模型的各个部分不尽相同。如果需要的话，可能会引人 
一些全局信号，然后必须重新运行该模型。 

如果模型仍能工作，那么实验者必须表明这种学习方式确实 
在预测的地方出现 ，并 揭示这种学习所包含的细胞和分子机制以 
支持这个观点 & 只有如此我们才能从这些“有趣”的演示上升为真 
正科学的有说眼力的结果。 

所有这些意味着需要对大量的模型及其变体进行测试。幸运 
的是，随着极高速而又廉价的计算机的发展,现在可以对许多模型 
进行模拟。这样人们就可以检测某种设置的实际行为是否与原先 
所希望的相同。但即便使用最先迸的计算机也很难检验那些人们 
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所希望的巨大而复杂的楱型。 1 

坚持要求所有的模型应当经过模拟检验，这令人遗憾地带来 
了两个副产品。如果一个的假设模型的行为相当成功，其设计者 
很难相信它是$正确的，然而经验告诉我们，若干差异很大的模 
型也会产生相同的行为。为了证明这些模型哪个更接近于事实_ 
看来还需要其他证据，诸如真实神经元及脑中该部分的分子的准 
确特性。 / 

另一种危害是，对成功的模型过分强调会抑制对间题的更为 
自由的想像，从而会阻碍理论的产生。自然界是以一种特殊的方 
式运行的。对问题过于狭隘的讨论会使人们由于某种特殊的困难 
而放弃极有价值的想法。但是进化或许使用了某些额外的小花招 
来回避这些困难。尽管有这些保留.模拟一个理论，即便仅仅为了 
体会一下它事实上如何工作 t 也是有用的。 

我们对神经网络能总结出些什么呢？它们的基础设计更像 
脑，而不是标准计算机的结构。然而，它们的单元并没有真实神经 
元那样复杂，大多数网络的结构与新皮层的回路相比也过于简单。 
目前，如果一个网络要在普通计算机上在合理的时间内进行模拟， 
它的规模只能很小。随着计算机变得越来越快，以及像网络那样 
高度并行的计算机的生产商业化，这会有所改善，但仍将一直是严 
重的障碍。 

尽管神经网络有这些局限性，它现在仍然显示出了惊人的完 
成任务的能力。整个领域内充满了新观点。虽然其中许多网络会 
被人们遗忘，但通过了解它们，抓住其局限性并设计改进它们的新 
方法，肯定会有坚实的发展。这些网络有可能具有重要的商业应 
用。 尽管有时它会导致理论家远离生物事实，但最终会产生有用 
的观点和.发明。也许所有这些神经网络方面的工作的最重要的结 
果是它提出了关于脑可能的工作方式的新观点。 

在过去，脑的许多方面看上去是完全不可理解的，得益于所 
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有这些新的观念，人们现在至少瞥见了将来按生物现实设计脑模 
型的可能性，而不是用一些毫无生物依据的模型仅仅去捕捉脑行 
为的某些有限方面。即便现在这些新观念已经使我们对实验的讨 
论更为敏锐。我们现在更多地了解了关于个体神经元所必须掌握 
的知 i 只。我们可以指出回路的哪些方面我们尚不足够了解（如新 
皮层的向回的通路）。我们从新的角度看待单个神经元的行为，并 
意识到在实验日程上下一个重要的任务是它们整个群体的行为。 
神经网络还有很长的路要走，但它们终于有了好的开端。 


部分 
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第十四章视觉觉知° 


“字宙就像一部展现在我们眼前的伟大的著作。哲学就记我在这上 
面。但是如果我们不首先学习并掌握书写它们所用的浯言和符号，我们 
就无法理解它们。” 

— flD 利路 


现在让我们总瞰一下到目前为止我们所涉及到的领域。本书 
的主题是“惊人的假说”——即我们每个人的行为都不过是一个拥 
有大量相互作用的神经元群体活动的体现。克里斯托弗•科赫 


①视觉觉知 （visual awareness ) 0 在本书中， ccnsdousness 和 dwarene $& 的意思都是意识, 
只是前者作为范围更广的、比较书面化的词，而后者则更多用于感铯系统（特别是 
视覚系统），是比较 a 语化的词 （见第 一窣脚 注>。在本书的第一和第二部分 ，它们 
均译作 “意识 '并不引起歧义。但在第三部分当中 T 作者以 visual awarerittfi 作为 
consciousness 研究的突破口.裔区分这两个词。故在第三部分（第十四至十八聿）中 
特将 awareness 按心理学中译为觉知。 ——译者注 
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(Christof Koch ) 和我认为探索意识问题的最佳途径是研究视觉觉 
知，这包括研究人类及其近亲。然而，人们观看事物并不是一件直 
截了当的事情，它是一个建设性的、复杂的处理过程。心理学研究 
表明.它具有高度的并行性，又按照一定的顺序加工 t 而“注意”机 
制则处于这些并行处理的顶端。心理学家们提出过若干种理论试 
图来解释视觉过程的一般规律，但没有一种更多地涉及脑中神经 
元的行为。 

脑本身是由神经元及大量支持细胞构成的。从分子角度考虑 
每个神经元都是一个复杂的对象，常具有无规则的、异乎寻常的形 
状 c 神经元是电子信号装置。它们对输人的电学和化学信号快逨 
地作出反应，并将它们的高速电化学脉冲沿轴突发送出去，其传送 
距离通常比细胞体直径还要大许多倍。脑中的这些神经元数目巨 
大，它们有许多不同的类型。这些神经元彼此具有复杂的连接。 

与大多数现代计算机不同，脑不是一种通用机。在完全发育 
好以后，脑的每一部分完成某些不同的专门任务。而另一方面，在 
几乎所有的反应中，都有许多部分相互作用。这种一般性观念得 
到了人脑研究的支持，这些研究包括对脑损伤者的研究以及使用 
现代扫描方法.从头颅外进行的对人脑的研究。 

视觉系统的不同的皮层区的数目比人们所预料的要多得多。 
它们按一种近似等级的方式连接而成 & 在较低级的皮层区，神经 
元到眼睛的连接最短，它们主要对视野中一小块区域中的相对简 
单的特征敏感.尽管如此，这些神经元也受该区域所处的视觉环境 
影响。而较高级皮层区的神经元则对复杂得多的视觉目标（如脸 
或手)有反应.对该物体在视野中的位置并不敏感。（目前看来)似 
乎并不存在单独的皮层 因域与 视觉觉知全部内容相对应。 

为了理解脑如何工作，我们必須发展出描述神经元集团间如 
何相互作用的理论模型。目前这些模型对神经元进行了过分的简 
化。尽管现代计算机比其上一代在运算速度上快得多，也只能对 
数目很少的一群这类简化神经元及其相互作用进行模拟。尽管如 
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此，虽然这些不 M 类型的化模型 is 原始，却经常表现出一些令 
人吃惊的行为。这些行为与脑的某些行为有相似之处。它们为我 
们研究脑所可能采取的工作方式提供了新的途径。 

以上是背景知识 & 在此基础上，我们着手解决视觉觉知问题， 
即 ：如何 从神经元活动的角度来解释我们所看见的事物。换句话 
说，视觉觉知的“神经关联”是什么？这些“觉知神经元”究竟位于 
何处呢？它们是集中在一小块地方还是分散在整个脑中？它们的 
行为是否有什么特别之处？ 

作为开始，让我们首先回顾一下第二章曾概述的各种观点。 
视觉觉知究竞包括哪种心理学处理过程呢？如果我们能够找出这 
些不同的处理过程在脑中的确切位置，那或许会对定位我们所寻 
找的觉知神经元有所帮助。 

菲力普•约翰逊-莱尔德认为，脑和现代计算机一样，具有一 
个搡作系统。该操作系统的行为与意识相对应。他在著作 〈心理 
模型 >(Memal Models ) —书中，从更加广阔的背景下提出了这一思 
想。 他认为 ，有 意识和无意识过程的区别在于后者是脑中高度的 
并行处理的结果。正如我已在视觉系统中所描述的那样，这神并 
行处理就是大量的神经元能够同时工作，而不是序列式地一个接 
一个地处理信息。这才能使有机体有可能进化成具有特殊的、运 
转快速的感觉、认知及运动系统。而更为序列式的操作系统对所 
有这些活动进行全局控制，这样才能够快速、灵活地作出决定。粗 
略地打个比方，这就好像一个管弦乐队的指挥（相当于操作系统） 
控制着乐队所有成员同时演奏一样。 

约翰逊-莱尔德假定，虽然这个操作系统可以监视它所控制 
的神经系统的输出，它能利用的只是它们传递给它的结果,而不是 
它们工作的细节。我们通过内省只能感觉到我们脑中所发生的情 
形的很少的一部分。我们无法介人能产生信息并传给脑的操作系 
统的许多运作中。因为他将操作系统视为主要是序列式的，所以 
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他认为，“在内省时,我们倾向于迫使本来是并行的概念迸人序列 
式的狭窄束缚中。”这是使用内省法会出现错误的原因。 

约翰逊-莱尔德的观点表达得很清楚，又很有说服力。但是， 
如果我们希望从神经的角度理解脑，还必须要识别该操作系统的 
位置和本质。它不一定与现代计算机的许多特性相一致。脑的操 
作系统可能并不是清晰地定位于某一特殊位置上。从两种意义上 
说，它更像是分布 式的： 它可能涉及脑中相互作用的若干分离的部 
分，而其中某一部分的活动信息又会分散到许多神经元。约翰逊 
-莱尔徳对脑的操作系统的描述使人多少想起丘脑，但是丘脑的 
神经元太少了，以致于无法表达视觉觉知的全部内容（虽然这是可 
以验证的）。似乎更有可能的是，在丘脑的影响下新皮层的部分神 
经元(而不是全部神经元)可以表达视觉觉知。 

我们寻找的觉知的神经关联会处于脑功能等级的哪个阶段 
呢？约翰逊-莱尔德认为，操作系统处在处理等级的最高层次，而 
雷•杰肯道夫认为觉知与中间层次有更多联系。究竟哪种观点更 
合理呢？ 

杰肯道夫关于视觉觉知的观点$是基于戴维 * 马尔 （David 
Marr ) 的 2.5 维图而不是三维模型的思想的（大致说是第六章所描 
述的以观察者为中心的可见表面的表象）。这是由于人们直接感 
受到的只是视野中物体呈现的那 一侧； 物体后面存在看不见的部 
分则仅仅是推测。另一方面，他相信对视觉输人的理解（即我们感 
觉到的是什么）是由三维模型和“概念结构 ” (conceptual stiuctore ， 是 
思维的另一种堂皇的说法)决定的。以上就是他的意识的中间层 
■次理论。 ^ 


①将杰肯道夫的现点归纳起来而不曲解他的 t 思，这并不容易。如杲读者希望进一 
步理解，可以査阅他的书，我并不打算叙述他对音韵学、句法，语义等方面的论点 
以及他在音乐认知方面的见解。相反地 * 我将试图精炼他的基本观点•特别是它们 
在视觉上的应用。 
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下面的例子会有助于理解这个理论。如果你看见一个背对着 
你的人，你只能看见他的后脑勺 t 而看不见他的脸。然而，你的脑 
会推断出他有一张脸。我们会这样进行推理，因为如果他转过身 
来，表明他的头的正面并没有脸，你会感到十分惊讶的。以观察者 
为中心的表象是与你所看见的他的头的后部相对应的。 这是你所 
真实感觉到的。 你的脑所做出的关于其正面的推断是从某种三维 
模型表象得到的。杰肯道夫认为你并不直接察觉这个三维模型 
(就此而言，同样你也没有直接察觉你自己的思想）。正如一句古 
诗所说 :未闻 吾所言，安 知吾 所思？ 

由于初读杰肯道夫的著作$时不容易理解他的语言，我把他 
的理论的倒数第；种说法放在脚注中。©如果我对他的理论的理 
解是正确的话，他的观点应用于视觉即是“形态上的差异”(包括一 
个视觉目标的位置、形状、颜色、运动等）是与一种短时记忆有关 
(或由它引起/支持/投射）的表象，这种表象是一种“胜者为王”机 
制 （一 神选择机制）的结果，而注意机制的作用则使它更加丰富。 

杰肯道夫的观点的价值在于，它提醒我们不要假设脑的最高 
层次必定是视觉觉知中涉及的唯一层次。我们面前的场景在脑中 
的栩栩如生的表象可能涉及了许多中间层次。其他层次可能不够 
生动，或者如他所推测，我们可能根本不能察觉它们（的活动 k 
这并不意味着信息仅仅是从表面表象流向三维 表象; 几乎可 
以肯定双向流动是存在的。在上面的例子中，当你想像一张脸孔 
的正面时，你所感觉到的正是由无法感知的三维模型产生的可感 
知的表面表象。随着这一主题的发展，两种表象之间的区别或许 


① 希望精确理解杰肯道夫的话的读者可以査阅他的 著作， （他的理论的最终版本，即 
理论八，还谈到了倚感 & ) 

② 他的原话是广每种觉知形式所表达的形态上的差异是由对应该形式的中间层次的 
结构引起/支持/投射的。该结构是短时记忆表象的匹配集的一部分，而这件表象 
则是由选择机制指滅的，井为注意处理所丰富。特别地.语言觉知是由音韵结构引 
起/支持/投射的，音乐觉知刻对应于音乐表面,视觉感知来自15维茁^ 
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还需进一步明确，但它对我们试图解释的问题给出了一种最初的、 
粗略的看法。 

目前尚不清楚这些层次在皮层中的准确位置。就视觉而言， 
它们更可能对应于脑的中部（如下颞叶及某些顶区），而不是脑的 
额区。但是杰肯道夫所指的究竟是视觉等级系统 （见图 52) 中哪 
个部分，这仍有待于探索(第十六章将就此作更详细的讨论)。 

在看了一些心理学家对这个问题的观点之后，我们现在再从 
那些了解神经元、它们的连接以及发放方式的神经科学家的角度 
来看这个难题。与意识有关(或无关）的神经元的行为的一般特征 
是什么？换句话说,意识的“神经关联"是什么？从某种意义上说, 
神经元的活动对意识是必不可少的，这看起来是合理的。意识可 
能与皮层中某些神经元的一种待殊类型的活动有关。毫无疑问它 
会具有不同的形式，这取决干皮层的哪些部分参与活动。科赫和 
我假设其中仅有一种（或少数几种）基本机制。我们认为，在任意 
时刻意识将会与瞬间的神经元集合的特定活动类型相对应。这些 
神经元正是具有相当潜力的候选者的集合中的一部分。因此，在 
神经水平上，这个问題 即为： 

•这些神经元在脑中位于何处？ 

•它们是否属于某些特殊的神经元类型呢？ 

* 如果它们的连接具有特殊性，那是什么？ 

•如果它们的发放存在某些特殊方式，那是什么？ 

怎样去寻找那些与视觉觉知有关的神经元呢？是否存在某些 
线索暗示了与这种觉知相关的神经发放的模式呢？ 

正如我们已经看到的，心理学理论对我们有若干提示。某些 
形式的注意很有可能参与了觉知过程，因而我们应当研究脑选择 
性注意视觉目标的机制。觉知过程很有可能包括某些形式的极短 
时记忆 ，因 而我们还应探索神经元贮存和使用这种记 忆时的 行为。 
最后，我们似乎可以一次注意多个目标，这对觉知的某些神经理论 
提出了问题，因此我们从论述这个问题开始。 


苇十四章视觉觉知 


2L3 


当我们看见一个物体时，脑子里究竟发生了些什么呢？我们 
会着到的可能存在的、不同的物体几乎是无限的。不可能对每个 
物体都存在一个相应的响应细胞（这种细胞常被称为“祖母细. 
胞表达如此多具有不同探度^运动、颜色、朝向及空间位置的 
物体，其可能的组 合大得 惊人。不过这并不排除可能存在某些特 
异化的神经元集团，它们对相当特定的、生态上有重要意义的目标 
(如脸的外貌)有响应。 

似乎有可能的是，在任意时刻，视野中每个特定的物体均由一 
个神经元集团的发放来表达。 ® 由于每个物体具有不同的特征， 
如形状、颜色、运动等，这些特征由若千不同的视觉区域处理，因而 
有理由假设看每一个物体经常有许多不同视觉区域的神经元参 
与。这些神经元如何暂时地变成一个整体同时兴奋呢？这个问题 
常波称为“捆绑问题 ” （binding prcb 】 e m )。 由于视觉过程常伴随听 
觉、嗅觉或触觉，这种捆绑必然也出现在不同感觉模块之间。③ 

我们都有这种体验.即对物体有整体知觉。这使我们认为，对 
于已看见的物体的不同特征.所有神经元都产生积极的响应，而脑 
则通过某种方式相互协调地把它们捆绑在一起。换句话说，如果 
你把注意力正集中在与你讨论某个观点的朋友上，那么，你脑中有 
些神经元对他的脸部运动反应,有些对脸的颜色反应，听觉皮层中 
的神经元则对他的讲的话有反应，还可能有贮存的关于这张脸属 
于哪个人的那些记忆痕迹，所有这些神经元都将捆绑在一起，以便 
携带相同的标记以表明它们共同生成了对那张特定的脸的认知。 
(有时候脑也会受骗而做出错误的捆绑 t 比如把听到 的口技 表演者 


①如果一个集固 中的抻 经元空间上离 得裀近 （意味着它们可能有某神相互连接），接 
受有些相似的输人，并投射到多少有些相似的区域 T 那便不会引起任何特 别的困 
唯。在这种情況下它们就橡是单个神经网络中的神经元。令人遗嫉的是，通常这 
种简单的神经网络每次只能处理一个 g 标。 

0 现在还不能完全肯定捆绑问®如我所说的那样真的存在，还是躕通过某种来知的 
技巧绕了 过去。 
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的声音当作是被模仿物发出的。） 

捆绑有若干种形式。一个对短线响应的神经元可以认为把组 
成该直线的各点捆绑在一起。这种神经元的输人和行为最初可能 
是由基因（及发育过程）确定的，这些基因是我们远古的祖先的经 
验进化的结果。另一种形式的捆綁，如对熟悉物体的识别，又如熟 
悉的字母表中的字母，可能从频繁的、重复性的体验中获得，也就 
是说，是通过反复学习得到的。这或许意味着参与某个过程的大 
量神经元最终彼此有紧密的连接。$这两种形式的相当永久的捆 
绑可以产生一些神经元群体，它们作为整体可以对许多物体 （如字 
母、数字及其他熟悉的符号)作出反应。但脑中不可能有足够多的 
神经元去编码几乎无穷数目的可感知的物体。对语言也是如此。 
每种语言都有大董但却是数目有限的单词，而形式正确的句子的 
数目却几乎是无限的。 

我们最为关心的是第三种形式的捆绑。它既不是由早期发育 
确定的，也不是由反复学习得到的。它特别适用于那些对我们而 
言比较新奇的物体，比如说我们在动物园里看见的一只新来的动 
物。在多数情况下，积极地参与该过程的神经元之间未必有较强 
的连接。这种捆綁必须能够快速实现。因此它主要是短暂的，并 
必须能够将视觉特征捆绑在一起构成几乎无限多种可能的组合 t 
只不过也许在某一时刻它只能形成不多的几种组合。如果一种特 
定的剌激频繁地出现，这种第三种形式的瞬间的捆绑终将会建立 
起第二种形式的捆绑即反复学习获得的捆绑。 

遗憾的是，我们并不了解脑如何表达第三种形式的捆绑。特 
别不清楚的是，在集中注意的觉知时，我们究竟每次仅仅感知一个 
物体，还是可以同时感知多个物体。表面上看，我们每次能感觉的 
绝不只一个物体，但这是否可能是错觉呢？脑真的能如此快速一 


①回忆一下，大多数皮层神经元具有成千上万的连接，其中很多在开拾时很弱，这意 
味者 R 有当脑已经大致按正确方法构造好 f 才可能容易地 ，正 确地进行学习， 
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个接一个地处理多个物体的信息，以致它们好像同时出现在我们 
脑海中吗？也许我们每次只能注意一个物体，但在注意之后，我们 
可以大致记住其中几个。因为我们并不确切知道，所以我们必须 
考虑所有这些可能性。让我们先假设脑每次只能处理一个物体。 

究竞哪种类型的神经活动可能与捆绑有关呢？当然，意识的 
神经关联可能仅仅包含一种特殊类型的神经元，比如说，某个特殊 
皮层上的一种锥体细胞。一种最为简单的观点是，当这个特殊神 
经元集团的某些成员以一个相当髙的频率发放（比如大约400或 
500 Hzh 或维持一段适当长时期的发放，此时觉知便出现了。这 
样，捆绑仅仅对应于皮层神经元中相当小的一部分，它们在皮层中 
若干不同的区域同时高频发放（或都发放很长一段时间）。看起来 
这会有两个 结果: 这种快速或'持续性的发放将增强这个兴奋的神 
经元集团对所投射到的神经元的影响，而这些被影响的神经元则 
对应于此时脑所觉知的物体的“意义”。同时，这种快速的<或持续 
的）发放将瀲活某种形式的极短时记忆。 

然而如果脑能同时精确地觉知不只一个物体，那么这种观点 
就不能成立。即便脑每次只处理一个物体，它也必须区分 g 标和 
背景。为了理解这一点，不妨想像在一个视野中靠近视觉中央的 
地方，恰好有一个红色的豳和一个蓝色的方块。那么，对应于觉知 
的某些神经元将会快速发放（或持续发放一段时间>，有些标识红 
色,有些标识蓝色，其他一些标识圆，当然还有一些标识方块。脑 
又怎样知道哪种颜色与哪种形状相互搭配呢？换句话说,如果觉 
知仅仅对应于快速（或持续）的发放，脑多半会将不同物体的属性 
混在一^起。 

有许多方法可以解决这个困难。或许只有当脑注意某个物体 
时才会形成对它的生动的觉知。或许注意机制使对被注意的物体 
反应的神经元的活动增强，同时削弱对其他物体反应的神经元的 
活动。倘若如此，脑只能随着注意机制从一个物体跳跃到另一个 
物体，一个接一个地进行处理。毕竟，当我们转动眼睛时，情形是 
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这样的。我们先注意视野中的一部分区域，然后转而注意另一 E 
域，如此下去。由于我们不动眼睛就能同时看见多个物体 ，故 注意 
机制的速度必须比上述情况要快，并能在眼的两次转动之间工作。 


红色 


III 

1 

1 

■ _ H 

1_1 
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II 

1 ill 

I 
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葭色 


正方阳 


图57时间轴 i ： 每根短的竖浅表示一个神经元在某一时刻的发放。第一条水平线显 
示了标识 " 红色 " 的神经元的发放。下 〜条线 则是标识“圆**的神经元的行为，等 
等。因为表示红色的神经元和表示圆的神经元大致在 相間时 间发放，而与表示 
蓝色的神经元的发敢时间相差很大。 脑因 此可推断出圆是红色而不是蓝色的4 
这种情况常被说成表示“红色“和“圆”的神经元的发放 i 相关的（表示―症色”和 
“方坱”的神经元也是加此），而互相关（比如“红色”和“方块"之间〉为 I (为了 
说明间题起见.这个例子被大大地简化了 d 

第二神替代的解释是，注意机制以某种方式使不同的神经元 
以多少不同的方式发放。此时的关键在于相关发放。$它基于这 
样一种观点，即重要的不仅仅在于神经元的平均发放率，更是每个 
神经元发放的精确时间。为简单起见，让我们仅仅考虑两个物体。 


①这一观点是克里斯托夫马*德*马尔斯博格 von der Malsbui*) 在 1 則年的 
〜篇相当难懂的文章中提出的。此前，谀得 * 米尔纳 (Peter Mi _« r ) 及其他人也曾叙 
述过。 
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对第一个物体的特征反应的神经元都在同一时刻以某种模式发 
放,相应于第二个物体的神经元也都同时发放，但发放的时间与第 
一个神经元集团不同。 

举个理想化的例子可以把这个问题讲得更清楚。假设第一集 
团中的神经元发放很快。或许它们还会再次发放，比如说是在 
100 毫秒以后。同样，在第二簇发放后过 i00 毫秒又再次发放 ，如 
此下去。假设第二群神经元也同样每隔大约100毫秒发放一簇高 
速脉冲，但是只在第一群神经元处于静息状态的时候才发放。这 
样，脑中的其他部分不会把这两群神经元的发放混在一起，因为它 
们从不会同时发放 ® (见图 57)。 

此处的基本观点是 ：同时 到达一个神经元的许多脉冲将比不 
同时刻到达的同样数目的脉冲产生更大的效果。②其理论要求是 
同一群神经元的发放有较强的关联，同时不同群的神经元之间关 
联较弱，甚至根本没有关联 

* ^ * 

让我们回到我们的主要问题上。这就是定位“觉知”神经元并 
揭示使它们的发放象征着我们所看见的东西的机制是什么。这就 
像试图侦破一个神秘的谋杀案。我们了解受害者(觉知的本质)的 
一些线索，还知道可能与犯罪有关的许多杂乱的 事实。哪 方面进 

① 当然，一个群内轴突的脉冲并不必彼此精磡同步。当电位变化沿接受脉冲的神经 
元的树突传向细胞体时，从时间上看它们的效果会有所扩敗。此外，当脉冲沿许多 
不同轴突传播的时间延迟也有不同。这样群神经元的发放时间只霱在大约几 
毫秒范围内是同时的。 

② 一种稍微详尽的理论引人了轴突传递过桎中这种必然发生的財间延迟，使得离细 
瞄体较远的突触比较近的略早地接受到 输人。 这样，由于树突延迟时间上的小的 
差异，两个信号的最大效应将同时达到细跑体 e 更为详细的理论还考虑局部的抑 
制性神经元产生的抑制性效果的 两节。 所有这种定性的考虑应可通过小心的模拟 
定量化，如在计算机上模拟单个神经元在这种环 境下的 行为方式_并引入时间廷迟 
等因素。 

③ 这种发放不太可能像图57表示的 SF 样有规則。 
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展看来最有希望呢？由此下一步又该怎么做呢？ 

最直接的线索将是在现场捉住嫌疑犯。我们能否发现那些行 
为一直与视觉觉知有关的神经元呢？ 一种可能的办法是设置一种 
环境(如第三章描述过的观看内克( Neoker >立方体）使进人眼睛的 
视觉信息保持不变，但知觉却会发生变化。当知觉改变时，哪些神 
经元会改变其发放，或改变发放的方式，而哪些神经元却不会改 
变？如果一个特定神经元的发放不随知觉改变，这就提供了一个 
“它不在现场”的证据。另一方面，如果它的发放确实与知觉有关， 
我们还需确定它是“真凶”还是“从犯”。 

让我们换一种策略。我们能否将案发地点限定在某个特定的 
城镇 、一 个区或建筑物中的单元呢？这将使我们的搜索变得更有 
效^在我们的问题中，即我们能否大致说出视觉觉知神经元在脑 
中可能的定位呢？显然，我们推测它在新皮层。虽然我们不能完 
全忽略新皮层的紧密的近邻 j 卩丘脑和屏状核，以及在进化上比较 
古老的视觉系统 (older visual syslem ) 和上丘，更不能忽略纹状体和 
小脑。视觉觉知不太可能存在于诸如听皮层等区域，因此我们可 
以将注意力主要集中在图48所示的许多视觉皮层区域。或许我 
们能发现证据表明某些区域比其他区域被更紧密地牵涉到视觉觉 
知。 

这尚不足以找到凶手 t 但可能将我们引向正确的方向。罪犯 
可能是某种特殊类型的人。比如说 ，一 名强壮的男子，一名心理失 
常的青少年，或者一群匪徒？在此处，可能涉反到哪些类型的神经 
元呢？是兴奋性神经元？还是抑制性神经元？是星形细胞，还是 
锥体细胞？如果它们是在皮层上，那么在皮层中哪一层或哪些层 
才能找到它们呢？ 

另一种策略将是寻找他们之间是否有某些形式的通讯联系， 
从而使之露出马脚。如果这是一帮匪徒所为，他们是否在汽车里 
使用了移动电话？用神经学的术语说，觉知是否依赖于仅仅出现 
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在脑中特定位置上的某些特别形式的神经回路呢？ 

或许有人会寻找犯罪的动机。凶手犯罪能得到某种利益吗? 
他是否能得到经济上的好处呢？倘若如此，赃款被运到哪里去了 
呢？如果我们能在那里找到的话，我们或许就能跟踪追査到凶手。 
用神经的术语讲，视觉信息被发送到脑中的哪些部位？这些部位 
又是如何与皮层视觉区域连接的呢？ 

此外，有人会问是否有某些特殊的行为将我们引至嫌疑犯。 
这或许是神经元群之间的相关发放,或许是这种或那种形式的节 
律或模式发放。如果我们怀疑是一群匪徒，谁最可能是头目呢？ 
谁决定匪徒们的行动？我们相信，觉知过程中经常涉及到脑对哪 
种解释最为合理进行判断。这可能是一种包含某些神经元集团的 
一种“胜者为王”机制。如果我们能发现这种机制,那么胜者的神 
经本质也许能 将我们 指向觉知神经元。作案时是否用过什么特殊 
的武器呢？正如前面所述，我们很有把握地猜测极 fe 时记忆是觉 
知的本质特征。同时某些形式的注意机制或许协助产生生动的觉 
知，因此，我们所知道的关于这些在神经水平的工作的任何知识都 
将把我们引向正确的方向 D 

简单地说，通过大量的实验手段能从观念上将我们引导到所 
寻找的神经元及它们的行为。现阶段，因为我们要解决的问题十 
分困难，我们不能忽略任何哪怕看起来只有很少希望的线索，现在 
让我们更仔细地检查这些不同的途径的本质。 
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第十五章一些实验 


“仅仅通过纯粹的逻辑思考 t 我们不铱获得关于经轮世界的任何知识， 

_阿尔伯特•爱因斯坦 


猴子脑中的一个特定神经元也许会对视野中某块特定区域的 
颜色敏感 & 但是我们又如何确定它直接参与丁对该颜色的知觉 
呢？比如说，也许它只是脑把注意引向视野中那块区域的系统的 
—部分。倘若如此 ，一 个人由于脑部损伤而失去了感知真实颜色 
的神经元，那么他所看到的世界只有黑白两色，但他的注意仍可能 
被引向一个色块。 - 

这不只是_个抽象的可能性。牛津的阿兰 •考维 （Alan 
Cowey ) 及其同事详细地研.究 U 了一个由于脑部损伤而失去了颜 
色知觉的人(通俗地讲，他看不见颜色，只能看到黑色、白色及不同 
浓淡的灰色)。他们指出，实验中只要把两个小的颜色方块（被澜 
节成等亮度）紧挨在一起，被试者就能说出两个方块的颜色是否相 
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同。而事实上该被试者坚决否认他能感知两个方块的颜色。如果 
两个方块不挨着，他便无法完成这个任务，他的判断完全是一种猜 
测。这相当清楚地表明，脑在不感知颜色时仍能利用关于颜色的 
部分信息。 

* # * 

为了发现猴子脑中某些神经元的反应是否与它所见到的事物 
有关 t 斯坦福大学的威廉•纽瑟姆 （WUliam NewsomeH 故了一系列 
卓越的实验。实验中选择的皮层区域是 MT 区（有时称为 M V 5 ”K 
这里的神经元对运动响应良奸,但对颜色没有直接反应，或者根本 
不响应(见第十一章已经有实验表明，该区域受损伤后猴子对 
视觉运动的响应变得困难。不过这种陳碍常常在几周后逐渐减 
弱，这或许是脑学会了使用其他通路的缘故。 

继其他人的早期工作，纽瑟姆和同事们首先研究区的单 
个神经元对选定的运动信号怎样作出反应 [2) 。这些信号是由显示 
在电视屏幕上的快速变化的随机点图组成的。一种极端情况是所 
有这些瞬变的点都朝一个方向运动。这种运动很容易被识别。另 
一种极端是使这些点的平均运动为零,这就像更换在电视频道时， 
屏幕上有时会看到"雪花”一样。观察者必须报告运动是沿给定的 
方向还是相反方向。当平均运动为零时，结果是随机的。 

纽瑟姆和同事们使用了这些闪烁图案的各种组合。如果所有 
的运动是朝一个方向，猴子（或人）总能正确地发出信号报告该运 
动方向。如果只有部分点朝一个方向运动而其他各点作随机运 
动，则观察者有时会犯错误。沿该特定方向运动的点所占的比例 
越小，犯错误就越多。通过改变这个比例，就有可能画出一条观察 
者的准确度与具有相同运动方向的点所占的百分比的变化关系的 
曲线。①便用一种特殊的数学手段，找出那些正以最有效的方式 
判断运动方向。 


①这样一条曲线称为“心理测置曲线' 
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他们总共研究了二百多个不同的神经元。其中大约三分之一 
的神经元判断的准确度与猴子相当。有些判断很差，但另一些对 
运动的判断比猴子要好得多。那么 t 既然猴子脑中有这些皮层神 
经元，为什么它不能更成功地做出判断呢？最可能的回答是，猴子 
不能仅仅选择一个神经元（即判断最有效的那个> 来控制它的反 
应。它的脑必定使用了一群神经元。现在还不清楚它是如何做到 
这一点的。 

这个实验的确说明了做出选择所需的视觉信息存在于 MT 区 
的神经元的行为之中，因此我们不能说那些神经元不能完成这个 
任务。遗憾的是,这并不能证明它们确实执行了这个任务。 

纽瑟姆的下一个实验则更深人一步他和同事们提出了这 
样一个问题 ：当猴 子进行较难的鉴别任务时,如果我们能适当地刺 
激 MT 区的神经元并使它们发放，猴子的判断能否得到改进呢？ 

从技术上讲要仅仅刺激一个神经元并不容易。幸亏在皮层 
MT 区，具有相似反应形式（即对视野中一个特定部位的一个特定 
运动方向反应>的神经元通常彼此形成一簇。这样用电刺激靠近 
目标神经元的那一小块区域，很有可能使这些具有相似特征的神 
经元一起受到刺激。 

他们一共做了 62次实验。其中大约半数情况下电流刺激明 
显改善了猴子对运动的鉴别。这是一个相当惊人的结果。它意味 
着通过使视皮层中适当位置的神经元兴奋，我们可以改变猴子对 
特定视觉刺激的反应方式。电流必须加在这一特定位置。如果电 
流刺激皮层 MT 因其他位置则对猴子完成这种特殊任务几乎没有 
影响。 

这是否意味着 Mr 区的一小块区域包含在识别那种运动的神 
经相互关联之中呢？这当然是可能的，但要肯定这个结论还有不 
少困难。 

可能有一种反对意见是，虽然猴子表现出了恰当的 （鉴 别）行 
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实 i 上它并没有看见任何东西。它仅像孓自 i & g 器那样 
做出反应，而并没有视觉觉知。要确切地回答这种反对意见必须 
完全了解猴子和人的视觉 系统； 因此 t 在目前，我们只能假设猴子 
具有视觉觉知，直到有证据表明并非如此。 

人们还可能争论说，即便猴子具有视觉觉知，但它在完成这个 
特殊任务上并未形成视觉觉知。看来这不大可能，因为在这一任 
务中猴子和人做出的选择是类似的，也就是说，他们的心理 测量曲 
线是相当一致的。猴子的表现并不比人差很多^这很可能是二者 
的脑运用了相似的 机制； 不过，还有一个困难。 

如果一个人重复进行这项任务，他的行为差不多常会变成机 
械了。他会报告说他几乎没有瞥见这个运动，尽管如此，他的选择 
却比随机情况要好得多。由于不能用语言向猴子描述这个任务， 
故它比人更难训练，纽瑟姆的猴子可能经受了过度的训练，因此 
它们的行为或多或少变得机械了，而几乎没有什么视觉觉知参与。 

我怀疑这种反对意见是否很重要。因为当所有的闪烁光点向 
一个方向运动时，我们很清晰地看到了这个运动，几乎可以肯定猴 
子也看到了。遗憾的是，由于猴子已能近乎很好地完成任务，在这 
种情況下刺激电流引起的差异微乎其微。或许可以进行这样一种 
实验，先让猴子学习鉴别另一种运动刺激（如一个有朝向的棒）的 
运动方向，并在它被过度训练之前进行这种运动光点的澜试。这 
种实验具有一定的风险，因而并不容易做，但或许值得一试。 

—种更激烈的反对意见是*虽然皮层 MT 区的神经元的行为 
看上去与猴子的鉴别有关联，因而也可能与视觉觉知有关，但这并 
不意味着这些特定的神经元就是产生觉知的地方。它们可能通过 
发放影响其他的神经元(或许是视觉等级的其他部 位）。 而那些神 
经元才是真正与觉知相关的。 

要回答这个问题，唯一方法是研究其他皮层区域。如果我们 
在其他地方不能发现具有相似的鉴别能力的神经元，则 MT 区的 
神经元与觉知相关的可能性便增加了。从长远考虑,在我们更多 
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地了解全部视觉区域，特别是它们如何相互连接之前，我们不可能 
寄希望于能将视觉觉知的区域限定下来。无论如何，纽瑟姆的一 
些实验在这一研究方向上迈出了非常重要的第一步， 1 

如果视野中的某些刺激引起有关神经元发放，我们自然会猜 
测该神经元可能是与那些刺激相关的神经对应物。不过，正如刚 
才解释的那样，这种结论并非必然。是否有某些更有效的方法可 
以缩小搜索觉知神经元的范围呢？我们能否找到这样一种情况， 
其中视觉输人保持恒定，而知觉却在变化？那样我们便可尝试去 
寻找猴子脑中哪些神经元的发放随输人的变化 ; 更重要的是，哪些 
神经元是随知觉而变的。 

—个显著的情况是观察内克立方体（见图4)。此时图形保持 
不变，但当我们把它看作三维时，开始时知觉是_种形式，然后又 
变成另一种形式，如此下去。目前并不清楚脑中什么部位具有关 
于三维立方体的知觉。我们应该研究某些容易在猴子视觉系统中 
定位的情况、 

一种很值得注意的可行性是基于已知的双眼竞争现象。当两 
只眼睛接收与视野中同一部分有关的不同视觉输人时，这种情况 
就会出现。头部左侧的初级视觉系统接收视野中双眼凝视点右侧 
的输人信息（右侧则与此相反）。如果两侧的输人不能融合，而是 
先看到一个输人，再看到另一个，如此不断交替，则这两种互相冲 
突的输人称为是“竞争的”。 

你可以在旧金山的博览会看到一个颇具戏剧性的双眼竞争的 
例子。它是由萨莉♦杜宁 （Sally Duensing > 和鲍勃 * 米勒 (Bob Miller ) 
设计的。 [ d ] 在博览会的演示中，观察者把头放在一个固定的位置上 
并要保持凝视点不动。通过一面适当放置的镜子（见图 58) t 观察 
者的一只眼腈能看到他面前的另一个人的脸，而另一只眼睛看到 
的则是侧面的一个空白的屏幕。如果观察者在这个屏幕前晃动他 
的手，則在他的视觉中，脸从原来的位置上被抹掉了！手的运动在 
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视觉上非常显著，从某种意义上吸引了脑的注意，若不注意的话， 
是看不见脸的；如果观察者移动他的眼睛 T 脸又会重新 出现。 



图58溥览会参观者使用 的** 柴郡猫演示”的示意图。其中提供的是一1、双面的 
镜子，以便观察者可以方便地使用任何一只瞄睛作为消失的视野。这种 
设置允许观察者使用自己的手来产生消除效应。 

在某些情况下消失的只是脸的一部分（图59)。例如，有时还 
会留下一只或两只眼睛。如果观察者看的是一个人脸上的笑容， 
此时会出现脸消失了而只留下微笑的情况。由于这个原因，这种 
效应被称为“柴郡猶效应 ” (Cheshire Cat effect ， 是以<爱丽丝漫游奇 
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境记>中的猫命名的）。你可以自己用一个简单的袖珍镜子做试 
验。结果非常有趣。如果被观察者和观察者的手后面都是均匀的 
白色背景的话，实验效果会更好。 

到目前为止尚未对猴子进行这种实验。在麻省理工学院进行 
过一种简单得多的实验。尼科斯•罗格赛西斯 (Nikos Logothetis ) 和 
杰弗里 * 萨尔 (Jeffrey Schall ) 训练称猴对看到的向上或向下运动的 
水平光栅作出判断为了产生双眼竞争，向上运动的光栅被投射 
到猴子的一只眼睛.而向下运动的则投射到另一只眼睛，并使两个 
影像在猴子的视野中重叠。结果猴子交替发出信号表示它看到了 
向上和向下的运动，这和我们所会作出的反应是一样的。请注意， 
到达猴子眼中的运动刺激总是一样的，而猴子的感受大约每秒钟 
改变一次。 CD 

皮层 MT 区主要检测运动而对颜色不感兴趣。当猴子对运动 
的感觉有时向上有时向下时，短时间内 MT 区的神经元的行为是 
怎样的呢？回答是，有些神经元的发放与感觉有关，而其余的 | 神经 
元的平均发放率则相对地保持不变，与猴子当时看到的运动^向 
无关。（实际数据要比这简单的描述杂乱得多。） 

这一结果表明.在某一时刻，不可能所有的视皮层神经元的发 
放都与我们的视觉感受有关。当然，如果有更多这样的例子，情况 
就会更好些。遗憾的是，这并不能准确地限定出觉知神经元的位 
置。如同对纽瑟姆的实验的解释一样，真正的关联或许是视觉等 
级系统其他地方的神经元的发放，而它们受到了 MT 区的那些神 
经元发放的影响（至少是部分受影响）。拉马参准曾经提出 [6] ，这 
种竞争可能不是一种真实运动的竞争，而是一种形状的竞争，其真 
正的位置或许在于视觉等级系统较低的层次，或许是皮层 VI 区 
或 V 2 区。同样，即使某些觉知神经元确实位于 MT 区，目前的结 
果并不能证实它们是哪些神经元。它们在哪些皮层区呢？哪些类 


①时间间隔遵从 y 分布 ; 



图 59 观察者坐在图58所示的仪器前并保持凝视: • 如果他晃动右手，使得镜 
中手的影像穿过另一个人的脸的部分影像，脸的那部分就会消失。如 
果他移动眼睹，脸又会再次出现（注意镜子把右手影像成左手）。 
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惊尺的粮说 

型的神经元趋向于随知觉而不是视觉输人而改变呢？正如对纽瑟 
姆的结果的讨论一样，这里同样存在着猴子彼过度训练的可能。 
尽管这种可能性不大，因为训练对竞争的影响很小，但仍引起优 
虑。再说，目卩使有所保留，这些也是很重要的实验 P 进一步的研究 
将会把我们引向用神经术语来解释视觉觉知。 

在其他条件下，是否还会出现视觉输人不变而知觉却由于某 
种原因发生变化的情况呢 7 当然，有时观察者会突然“看见”一个 
原来并未发现的物体.如图9中的隐藏着的达尔马捤亚狗一样。 
但要在猴子身上进行这种研究并不容易^人们 会说: “瞧，我现在 
看见一只狗。但我以前却没看见过。”而让猴子告诉我们这些则困 
难得多。此外，一旦观察者从图中辨认出那只狗，在随后的实验中 
他通常能直接认出它。因而要多次重复同样的实验是困难的。而 
这种重复正是取得科学的可靠结果所必需的。 

一种可能性就是研究从觉知中逐渐消失的图像在脑中产生的 
影响。这些影像是稳定在视网膜上的。（回想一下，我们通常通过 
各种各样小的眼动来防止这种消退。）最初通过在眼球上放置一 
个小的装置来将图像稳定在视网膜上，这使眼睛感到很不舒服。 
它能将选定的光学图案投射到视网膜上。不管眼睛如何运动，图 
案一直保留在视网膜上的同样位置，因而会逐步褪去。50年代时 
曾进行过多次这类实验，但此后，虽然产生稳定的影像的装置更精 
密也更舒服，但这类实验似乎却不再进行了 

人们或许认为这种消退过程主要发生在视网膜，因而对我们 
来说兴趣不大。但看来这不大可能是真的。这些早期的研究表明 
复杂的图像并不总是以一个整体消退⑷。一条直线常被作为一个 
整体，但是构成一个方块或三角形的几条边却可能独立地消失。 
锯齿形的图形不如弧形稳定。格式塔心理学家所谓的“好的图形” 
比“差的图形”的活动更具整体性。如果有一个图案是一个大写宇 
母1 并有粗糙的弯曲线穿过，弯曲线通常比字母 B 更早褪去。这 
表明消退主要发生在脑中，而不是在眼睛里。因此我 们值 得去做 
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一些尝试， 比如去 i 练 i 只 ^猴，使它 |g 在清醒状态下用信号表示 
它所见到的东西。将各种不同的图案固定在它的视网膜上，观察 
当部分影像从觉知中褪去时哪些神经元受到了影响。 

另一种可能性是对拉马参准的引人注目的实验报导（见图 
19>进行进一步研究。人为地损坏猴子皮层V〗区的一小部分可 
造成一个局部盲区(称为“盲点”）。该实验涉及到由静止的两条未 
排成一线的平行线段在触及这个盲区时产生的表观运动。如果我 
们能训练猴子用信号报告，区分运动和静止、对准和错开、中断和 
连续等各种情况，那么这项研究就有可能在猴子身上进行。据我 
所知，迄今为止还没有人做这种尝试。 

已经有人在猴子的真正盲点做了一项简单的实验。（关于我 
们盲点的心理学描述，请见第三章。）在VI区有一个区域与盲点 
相对应。在这里皮层仅接受来自一只眼睛的直接输人，而另一只 
眼的光感受器不能覆盖视野中的这一部分。（回想一下，脑中一側 
的VI区的大部分神经元均接受来自双眼的输入，虽然它只处理 
视野对侧一半的信息人们或许认为盲点区域内的神经元仅对来 
自一只眼的信号有反应。令人吃惊的是，这并非事实。里约热内 
卢联邦大学的 里卡多•伽 塔斯 (Ricardo Gattass) 和同事们已经证实， 
猕瘊的盲点区中有些神经元确实对来自双眼的输人有反应⑷。这 
种令人意想不到的、来自在该区域是局部上盲的眼的输人,或许直 
接或间接地来自邻近的接受双眼输人的皮层组织。不管它来自何 
处*实验表明， Vi 区盲点上的神经元按第三章所述的方式发放脉 
冲对讯号作出反应，对外界图形实瑰填充。同时，这决定性地否定 
了丹尼特 (Dennett) 的观点（在第四章作过概述）。这样简洁的例子 
却说明了一个普遍原理 ：无论 何时你清楚地看见视觉场景的某个 
特征，那么一定有一些神经元在发放，它们的活动显而易见地象征 
那个特征。（另一个关于这个原理的例子是第十一章描述的对主 
观轮麻的神经反应。） 

与通常的视觉输入引起的神经反应的例子相比，这个特殊的 
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盲点现象没给我们提供多少关于觉知神经元定位的信息。如果它 
能像早期建议的那样扩展一下，研究对于不变视觉输人下的感觉 
的变化情况(如图 19), 那对我们的探索是有所帮助的。 

另一个途径是研究在哪些情况下不同的视觉输人会产生相同 
的知觉，或者至少是产生了这种知觉的某些组成单元。一个例子 
是索尔克研究所的汤姆 •奥尔 布莱特 (Tom AJbrighl ) 和合作者在猕 
猴皮层 MT 区做的实验。结果表明，即使所研究的运动物体有相 
当大的差异 t IvTT 区的某些神经元的发放也具有非常一致的特性。 
比如，一块波纹芽过视野运动，它们在 MT 区引起某些神经元的发 
放,与一根直棒在相同位置朝相同方向运动的效果大致相同。尽 
管图案不同 J 旦它们的运动却很相似。（他们把这称为“形状-线 
索不变性”。） 

到自前为止他们尚未证实这种神经元在类型、定位或发放行 
为上是否存在特别之处 & 如果它们是觉知神经元，我们也许希望， 
不管输人信号是什么，它们的发放（或是其中某些特性）总与视觉 
知觉相关。 

由于至今证据仍不充分，因而有理由提出这样一个问题 ：人们 
能否精确地研究在动物瞥觉及处于无意识状态下同一个神经元的 
行为呢？由于技术上的原因，当动物被麻醉而处于无意识状态时 
做这样的实验是很困难的。不过有实验比较猫在警觉状态和慢波 
睡眠的情况。① • 

1981年神经科学家玛格丽特*利文斯通 (Margaret Livingstone ) 
和戴维•休伯发表了这样一个实验 W 1。 他们研究的神经元大多在 
皮层 VI 区。@动物的眼睛是睁开的，因而即便在慢波睡眠时 VI 


① 在快速眼动 （ REM ) 睡眠上，脑波与洧 B 时很相似，表明这时脑至少是部分有意识 
的，如间我们做梦时好像是有意识的而慢波_眠（非快速 眼动） 的脑波与警觉时 
相差很大，此时很少 做梦。 因而有理由假设慢波睡眠时我们通常是无意识的。 

② 他们也测 K 了一 些侧膝体的神经元。 
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区的神经元也对放置在动物面前的屏上由计算机产生的视觉信号 
作出反应。当他们记录到某个特定神经元的反应时，他们把动物 
唤醒，并用它刚看到的同样刺激再次测试。 

当动物清醒时，他们研究的每个神经元的反应形式与睡眠时 
大致相同，也就是说，如果它对视野中某个位置的具有一定朝向的 
直线敏感，那么无论动物是处于清醒状态还是睡眠状态，它的最佳 
刺激都是_样的，只是清醒时通常信噪比要好一些。①不管怎祥， 
有相当数目的细胞的发放率在动物淸醒后比睡眠时要高。或许这 
没什么可惊讶的，而令人感兴趣的结杲是，皮层较低层次 （第 5、6 
层）的反应的改变比高层更为显著。 

他们使用一种化学物质(有放射性的2 -脱氧葡萄糖)来证实 
这个一般性结果。这种物质可以显示在这些皮层层次由视觉刺激 
产生的平均行为。这些行为是在大约半小时内的平均结果。一种 
情况下动物处于清醒状态，而在动物睡眠时则使用一种不同的放 
射性同位素作为对比。结果大致是相同的。当动物有意识时，皮 
层较低层次的行为有显著改变，而较高层次的变化却很小。 

这促使人们得出这样一个广泛的推论，它远超过目前的证据。 
这就是，皮层较高层次的活动主要是无意识的，而至少有部分低层 
神经元与意识有关。我必须承认我过分地喜爱这个假设。如果确 
实如此的话，那将会是十分美妙的。但我不能全身心地接受它，或 
许有其他原因使得慢波睡眠时较低层次的活动变弱。 

通过研究注意机制，我们能够得到对有关觉知的任何知识吗？ 
关于注意的神经机制的实验研究已经进行了一段时间。一些实验 
是在清醒的猴子身上做的。他们记录了当猴子在完成特定视觉任 
务时脑多个部位神经元的发放。也有一些实验对人使用如第八章 
所描述的 PET 扫推。我不打算重复所有这些 实验； 相反地，我将 
只简述其中一个实验及其结果。 


①即，神经元对剌激的发放率与背景发放率之比更高。 
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马里兰州贝塞斯塔 （ Bethesda ) 的国立精神卫生研究所的罗伯 
特•德西蒙 （Robert Desimone ) 和同事们曾经训练猴子凝视视觉显 
示一侧的一个点并（目不转睛地）注意该显示的某个特征 [|1 ， 12] 。 
随后闪现各种信号。实验者研究了在皮层 V 4 区的一个特定神经 
元对该位置上的视觉显示的响应。 V 4 区的神经元对颜色更敏感。 
假设研究的神经元对具有一定朝向的红色棒有反应，而绿色的棒 
对它没有影响。（当然，此时 V 4 区中未被研究的其他神经元，有 
些也会对绿色棒而不是红色棒有反应 J 每次显示均包括两种颜色 
棒，一根红色的（对该神经元为有效剌激），而另一根为绿色(无效 
剌激）。二者均在神经元的感受野内。当猴子注意红色棒占据的 
位置时，神经元的发放与猴子不注意时相同，或者更高些然 
而，在那些猴子注意绿色棒的实验中，这个对红色敏感的神经元的 
发放降低了。因此，注意不仅仅是个心理学的概念。它的影响可 
以在神经元水平上观察到 Q 当猴子注意某处时，对被注意刺激敏 
感的神经元发放会增强，而当猴子注意其他位置时，尽管眼睛的位 
置以及输人的视觉信息与上次完 全相同 ，那个神经元的发放也会 
减弱。 

他们这样描述所得的结果： 

V 4 区的神经元……具有如此大的感受野，以致许多 
刺激都落入其中。人们也许期望这样的细胞的行为就反 
映了其感受野内所有刺澂的特征。然而已经发现，当猴 
子将其注意局限在一个 V 4 区……细胞的感受野的一个 
位置时，该细胞的反应首先由被注意位置上的刺激决定， 
就好像感受野围蛲着注意到的刺激渐渐“收缩”一榉。 

由于理解它 in 并不容易，我就不详细描述他们的结果了。他 
们指出，关于注意的探照灯的简单理论似乎并不正确。要解释它 


①如果任务是茼单的么发放大致相同。如果顏色的鉴别变得更为困难，注意会提 
高发放串。 
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们需要更复杂的机制，而这种机制尚未建立。 


丘脑是否参与了注意呢？作为“皮层的人口”，丘脑具有许多 
相当不同的区域，其中有些与视觉有关。从眼睛到皮层的主要通 
路需要经过側膝体 （the Lateral Geniculate Nucleus ， 缩写为 LGN ) 0 
侧膝体是丘脑的一部分(见第十章的描述）。（灵长类>其他丘脑视 
觉区位于称为“丘脑后结节的区域。①它是一个大的丘脑核，比 
侧膝体显然要大得多。 

贝塞斯塔的国立眼科研究所的戴维*李•罗宾逊 （David Lee 
Robinson ) 和同事们在猴子的丘脑后结节的一部分做了大量实验。 
看来，引起丘脑后结节反应的特征依赖于它们来自视皮层的输人， 
而不是来自上丘。② 


如果通过化学手段使丘脑后结节的一小块区域的抑制增强, 
猴子转移注意会更 困难; 相反，降低抑制将使转移变得容易。其他 
人进行的一些实验表明，丘脑后结节扮演的角色是抑制来自无关 
事件的 输入。 对三名丘脑损伤患者的研究表明他们形成注意有一 
定困难。对正常人的 PET 扫描显示，当视觉任务分散注意力时， 
丘脑后结节的活动增强。这些干扰物使得被试用更多的注意来完 
成任务。所有这些结果（综述文章见参考文献13>有力地表明丘 


① 丘脑后结节包括三:个主要部分和一个较小的部分。其中两邾分前区和劁区是与视 
网膜区域相对应的 . 每个均有一个或更多的关于视野的投射。它们与大多数初级 
视觉区域有双向连接.并接受来自上丘的很强的、非双向连接。第三部分钵为中丘 
脑后结 r , 弁不具有与视柯腆区域的对应，而主要与顶叶及额叶有双肉连接。它可 
_对其他感觉反应，而不仪仅是 ft 觉它可能更多参与认知过程，面很少参与形成生 
动的视觉觉知 t 

② 回想…下，上丘与眼动控制有密切联系，而眼动控制是视觉注意的另一神形式。另 
一方面.从上丘到丘脑后结节的褕人，看来更多的与视野不同部位中虽蒈特征有 
关。 
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脑的这些部分与在视觉注意的多个方面密切相关 

这里尚有广阔的领域可以从事进;一步的工作。箱要进一步更 
细致地研究上面提到的每个丘脑后结节区的准确连接。比如说, 
几个视网膜区域对应区的连接方式有何不同？我们能否更准确地 
了解丘脑后结节的每个特定部位如何影 晌注意 ，以及它如何与和 
它相关的各个皮层区域的神经元相互作用呢？进一步的实验工作 
应当能回答这些问题。（我在第十七章对关于丘脑后结节不同区 
域的一些推测性想法进行了讨论。） 

我们从对丘脑的研究中得到了多少关于视觉觉知的神经机制 
的知识呢？既然注意对觉知是重要的， 忽略它 将是愚蠢的。为了 
揭示视觉的奥秘,我们不仅需要了解新皮层如何工作，而且 还霱要 
了解 侧膝体 和丘脑后结节 a 

有关的实验能否在人而不是猴子上做呢？这种实验的优点在 
于被试者可以 口头报 告他们的体验，而猴子则做不到。然而，出于 
伦理学原因 ，不太 可能将电极插人一个人的脑中。不过有时为了 
医学治疗必须这样做。从头颅外面研究脑波也是可能的，但这些 
结果通常更难以解释。 

这个方法最初是由在加利福尼亚州立大学旧金山分校工作的 
本杰明♦里贝特 (Benjamin Libet ) 开展的。他喜欢在人体上做实验， 
因为他有理由相信别人是有意识的。（他对猴子是否也有意识则 
并不那么有信心。 } 在过去，不仅仅是心理学家和神经科学家，还 
包括职业医生，都对关于意识的任何实验工作持严肃的怀疑态度。 
对于外科医生和麻醉师而言，他们几乎唯一的兴趣是如何在手术 
过程中对病人麻醉，以使他察觉不出所发生的事情。这样做，部分 
是为了减轻病人的痛苦，部分是为了防止病人控告他们。（里贝特 


①安 ® ^(』im Anderson ) 和范 * 埃森 （David van 也提出了这种现点》作为他们 

的移动回路理论的一郅分、 
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吿诉我，在他获得终身教授职位以前,他很明智地不在清醒的人身 
上做意识实验 d 

里贝特的主要工怍涉及自发运动前的某些脑波，以及脑中这 
些事件与被试者出瑰试图或希望运动的觉知出现的时间有怎样的 
关系。 ® 他的结果表明，对于这种形式的有意识的觉知，必定存在 
某个最短时间(大约100毫秒左右)的神经活动。这个时间的精确 
值或许依赖于信号的强度以及环境。 

他的其他一些更新的工作是关于剌激丘脑的一部分——腹基 
复合体的效果。腹基复合体主要与触觉和痈觉等感觉有关。这种 
实验是在一些病人身上做的，在丘脑的这一部分安插电极可以减 
轻他们难以控制的疼痛。虽然这些实验并不涉及视觉，但可，能 
与盲视(如第十二章所讨 论的） 的解释有关。因此我将对它们进行 
描述。 

被试者的丘脑接受了一定数量的 剌激。 然后，他（或她）需要 
判断刺澈在何时出现（如果必要的话可以猜）。更精确地说，判断 
剌激是出现在一种特殊的光点亮的1秒时间内，还是随后另一种 
不同的光点亮的丨秒以内。被试者按下提供的两个按钮中 的一个 
来表明他的选择。如果他不知道刺激何时出现，他就必须猜漏，因 
而平均来说有50%的正确性。当刺激及反应结束以后，他需要按 
下三个按钮中的一个来表示他是否曾经察觉到刺激。如果被试者 
在通常的位置上曾察觉到剌激，即便非常短暂，他也应按第一个按 
钮。如果他无法确定，或者认为他可能感受到什么，就按第二个按 
钮。如果他只是觉得什么也没感觉到，则按第三个钮。 

里贝特及同事们设计的实验十分复杂，因而我将只叙述其大 


①由于两个原因我将不描述这些 实验； 它们并不直接与视觉系统有关而这是我涉及 
的主要方面，而且很雉解释并引起了争论。这样，如果要全面讨论它们.要用一定 
的篇幅来描述。这作为_个旁证来说太长了^它们更多时与自由意志问题有关 . 

将在跋中作简要 i 寸论。 
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致结果。刺激是由每秒72次的电脉冲 组成; 在不同次实验中会传 
递不同数目的脉冲，其幅度保持不变。结果表明，即便脉冲序列过 
于短暂而不足以引起觉知，被试者的成绩也比随机选择要好。而 
要察觉刺激（即便这种觉知有 不确定 性)需要相当长时间的序列。 

里识特和同事们解释说，这暗示着形成觉知需要一定时间的 
脉冲刺激。遗憾的是，在这些实验中他们并没有系统地改变刺激 
的强度。但这些及较早的工作已表明，提高一个固定时程的序列 
的强度可以改变被试者的反应，即从无觉知状态到有觉知状态。 
简而言之，在躯体感觉系统中 ，一 个弱的或短暂的信号能影响行为 
但不引起觉知，而较强或较长时间的同样形式的刺激则能使觉知 
出现。由较强或较长时间剌瀲引起的精确的神经行为尚有待确 
定。 


这一结果意味着，当试图解释肓视时，我们不能忽视一种类似 
的解释 + 即，从侧膝体到诸如 V 4 区的通路太弱，不足以产生视觉 
觉知，但足以对人的行为产生影响。 

虽然本章描述的实验尚不能得出任何关于视觉觉知的精确的 
神经关联的强有力的结论，但它们确实表明通过实验途径来研究 
意识是可能的。只要我们热情而执着地追求，这样的实验最终一 
定能导致问题的解决。 

另一个平行的途径是试图猜测答案的一般本质，并把它仅仅 
作为进一步实验的指导。没有这种指导，实验便无法进行，其中一 
些箝测性的观点将在下一章概述。它们至今尚未形成一个和谐的 
观点集合，而更像是尝试性建议的大杂烩。不过我们将看到，它们 
当中的一些可以合理地组织在一起。 
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第十六章神神推测 


“无论何时我宁愿犯一个前进 t 的错误 t 只要它充满不断自我政正 
的神子 a 而你就抱着你的儀化的真理去吧 r 

- 维弗篱多 • 帕霣托 {Vlirb*edDPbnto ) ① 

在一个指定时刻，某些神经元的发放与视觉感知的某些特性 
有关联。到此为止所概述的实验将有助于我们去识别这些神经 
元。在猴子脑的一侧的视觉皮层区域大约有五亿个神经元。是否 
存在一些线索能将我们引向所寻找的神经元呢？ 

存在这样一种可能性，即虽然在任何特定时刻这些神经元中 
只有一小部分会成为觉知神经元,但它们全都具有扮演这一角色 
的潜力。从双眼竞争时神经元的行为来看这似乎不大可能(见上 


①维弗當多*枯雷托(184*—1923>，意大利经济学家和社会学家 a 他在华莱士之后将 
数学应用于经济学 t 他的关于社会的精英理论对后来的墨索里尼的法西斯党有很 
大影啗。 -译者注 
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1章的讨论）。不过也有可能有觉知 i 经元却在某些场合起 
这种作用。更为可能的是存在若干种形式各异的视觉觉知，对应 
于简单特征的觉知可能十分短暂，而生动的视觉觉知则维持时间 
更长 一些； 或许还有一种更深层的形式，它确实是与视觉有关的， 
但并不与好像出现在脑中的视觉“影像”相对应。我在概述戴维 ♦ 
马尔的观点（见第六章)和杰肯道夫的观点(见第十四章)时已经涉 
及这个问题。为了把问题简化，让我们把话题集中到生动的视觉 
觉知上(此时杰肯道夫的观点大致等同于马尔的 2.5 维图）。 

我们的视觉世界的内部图像有一个显著的特征，那就是它组 
织得相当好 s 心理学家会很乐意向我们展示它并不像我们常常想 
像的那样有规律——^卩，我们对相对大小和距离的判断并不总像 
工程师的图纸那样精确。但在一般情况下我们观察周围环境的时 
候很少会把它们弄混。真实的外部世界永远存在于那里，这是事 
实，因而脑可以利用这一点来检验它可能做出的任何暂时的判断。 
但是，即便如此，当我们的脑产生一个关于眼前的视觉世界的符号 
表象时，该表象在空间上仍组织得非常好。 

如果视觉等级所有层次上的神经元都对它们所响应的特征在 
视野中的精确位置十分敏感的话，这就不会让人感到十分惊 讶了。 
但我们已经看到这并非事实。有的神经元对复杂物体（如一张脸） 
的反应特别好，而不管这张脸是直接位于动物的凝视中心,还是稍 
微偏向一侧，甚至比正常的正上方位置更偏一些 ，该神 经元的反应 
都几乎一 样好。 这是合理的。对于所有的高层次特征，几乎不可 
能在每个可能的位置上都有一个独立的神经元与之相对应。不可 
能有足够多的神经元来完成这个任务。 

另一方面， VI 区的神经元，确实对有关特征（诸如朝向、运 
动、颜色、视差等)在视野中的准确位置敏感。它们之所以能做到 
这一点，是因为那些特征相对简单且固定不变。同时，这也得益于 
VI 区中处理出现在凝视中心附近的特征的神经元特别多。 

在1974年，心理学家彼得•米尔纳 （ p e t e 「 发表了一篇颇 
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具洞察力的文章在文章中他主张，基于上述原因，初级视皮盾 
(如 VI 区）也像高昃视皮层〒样被紧密包括于视觉觉知中。他猜 
测，其实现机制可能涉及了从视觉等级高层的神经元向低层的大 
量反馈 [1] 。目前尚不清楚这些反谀的确切功能^由于它们是皮层 
之间的连接，它们都来自那些传递兴奋性的神经元。关键问题是 
它们的强度有多大。对此见解各异。有一种可能是，虽然这些反 
馈足以调节由其他输入引起的任何发放，但通常仅靠它们的强度 
尚不能使细胞快速发放。这可能意味着其作用对于后续的几个阶 
段来说太弱，不足以产生影响。如果区域 C 反向投射到区域 B , 而 
B 同样也反向投射到区域 A +人 们就可能怀疑，除非从 C 有直接的 
反馈到 A ， 否则在 C 发生的事件能否间接地通过 B 而对 A 产生足 
够的影响。我们将此图解为： 

A _ .B _ .C 

(仅显示回传通路)。 C 能影响 A 吗？或许我们需要一条附加的通 
路(显示在另外那两条通路的上方)来做 H 这一点？ 



A *.B *.C 

因此我们会问*猴子脑中的哪些皮层区域直接反向投射到了 
VI 区？ 

参照图52的连接示意图我们可以看到，几乎所有不离于 V 4 
和 MT 层次的视觉区域确实有直接返回 VI 的连接，而大多数等级 


①这篇文章是他在休假时写的，并不太为人所知 & 克里斯托弗 .科赫 和找都没听说 
过。 幸运的是，1991年我们和彼得在亚利桑那州参加一次会议，他向我们谈到了 
这筲几乎被忘记的文聿。在这篇文章中他还提出了格决捆绑问騸的相关发放覲 
点。这些年来斯蒂芬 * 格罗斯伯格、安东尼典，达马西欧 * 西蘩*厄尔曼等人对这些 
因传通路的功能提出了类似的现点。 
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上更高层次的区域则没有这种连接。这是否意味着仅仅是图52 
中较低部分的神经元直接与生动的视觉觉知有关呢？ 

由于皮层 V 2 区也很大，并具有完全的视网膜区域对应，作为 
—种替代，或许我们只需考虑那些向 V 】或 V 2 有反向投射的区 
域。这将涉及更多的皮层区域，但不包括颞下区域（那些名字以 
IT 开始的区域）。 

我相信这些观点会包含一定的真实性，但其论据是站不住脚 
的，无法作为引导我们探索的依据。它有所暗示，但并不令人信 
服。此外，更新的工作 [2] 表明向回投射到 VI 区的皮层区域比最 
初想像的要多。此时最好是在探索问题的过程中暂且将此事记在 
心里，但并不过多地相信它，在这一阶段，最重要的是更多地去了 
解关于这些众多的皮层反馈的解剖学和行为学。 

另一种可行的策略是研究在某种意义上觉知是否需要脑与自 
身的通讯的参与。用神经学的术语说，这或许意昧着像杰拉尔徳 • 
埃德尔曼 (Geidd Edelman ) 曾经提出的那样经过一步或多步之 
后能回到出发点的再进入通路是必不可少的。然而问题是很难发 
现一条通路不是再进人的。从该判断规则来看，海马是意识的确 
切位置（由于它的大部分输人来自内嗅皮层，而它的大部分输出回 
到那里，故是属于再迸人的），但亊实井非如此。这个反面的结果 
表明，我们必须小心地使用再进人规则。 

再进人通路最简单的形式也许就出现在仅仅两个皮层区域之 
间。例如，区域 A 投射到区域 B ， 而 B 也投射到 A ; 但通常这种情 
况总会出现，它并不能给我们更多的 帮助。 我们能否将再进人的 
观点更加精确，并使之更加有用呢？ 

回忆一下，对于许多皮层区域，如果区域 A 投射到 B 的第4 
层，那么 B 并不投射到 A 的第4层。反向投射避开了那一层。我 
们可以用符号表 示为： 

A *. ； B 
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其屮实线箭头表示“进人第4层”。这表明我们只需在少得多 
的情况下寻找两个彼此投射到第4层的皮层区域，用上面的约定 
即是 


A ， > B 

在图52的等级中，同层次上的皮层区域之间存在这种情况， 
但不总是如此。 MT 、 V 4 和 V 41 就是明显的例子。 

这个观点对我很有吸引力。很容易得到一些理论上的论据，使 
它具有一定的学术地位。 遗憾 的是,这种所谓的第4层的精细的神 
经相互连接细节尚未得到仔细研究。这种观点确实值得关注。 

让我们来尝试一种相当不同的途径。到目前为止我们主要在 
谈论皮层区域。我们能否更进一步，试着猜漘一下皮层的哪些层可 
能参与了表征觉知呢？或者更进一步，在这几层中哪些类型的神经 
元可能参与了呢？现在我们确实有了为数不多的零散的证据。. 

有一类引人注意的皮层神经元,它们是第5 S 的一些锥体细 
胞 c 它们是投射到皮层系统之外的唯一的神经元(我指的皮层系 
统是大脑皮层及丘脑、屏状核等与此紧密相关的区域）。可能有人 
争辩道，在脑中，从某一部分传到其他部分的应当是神经计算的结 
果。我已经说过，视觉觉知可能就对应于这些结果的一个子集。 
这使人们对这些特殊的锥体细胞感到好奇。它们还有其他不寻常 
的特性吗？（归根结底，科学家所谓的“证明”就是在对一个物体或 
概念的许多显然不同的方面终究达成一致。）事实上，其中一些神 
经元能以一种特殊的形式发放。许多神经科学家发现这种神经 
元① 趋向于“成簇”发放。他们将电流注人皮层切片上的许多不 
同的单个神经元中，发现其发放模式有三种类型⑷。第一种对应 


①这些神经元产生的袖突脉冲并不完全很规则，但时间间_并不 随机； 相反地，它们 
倾向于在一个时刻产生一短糗几个脉冲，而不:同縝之间具有较长的间隔 ，并只 有极 
少的脉冲，甚至没有 脉冲， 
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¥抑七性神经元，第二种是大多数锥体细胞 ，但第 _ 三种神 看亟 
大部分是第5层较大的锥体细胞，它们在这种环境倾向于成簇发 
放。这些细胞的顶树突延伸到皮层的顶层（第1层），在那里它们 
可能接受前面提到的反向投射的输入。 

所有这些证据相当粗糙，仍使人不禁怀疑这些第5层的锥体 
细胞是否与觉知密切相关。即使第5层的锥体细胞确实表达了皮 
层计算的“结果”，也不能由此得出在各个皮层区域上所有这样的 
神经元发放时就产生了某种形式的觉知。形成觉知或许还需要其 
他一些机制 + 比如说，某些特殊的短时记忆形式，如本章后面讨论 
的回响回路。 

虽然这些观点还只是推测，它确实勾画出了一种重要性，即当 
一个神经科学家报告某些实验结果时，他应当知道他所记录的神 
经元是在囑一 S , 如果可能的话，还应知道它是哪种类型的神经 
元。在研究替觉的动物时，这通常会有技术上的困难，尽管更加精 
心设计的新方法能使之变得容易些。 

更为一般的观点认为我们应更为密切地注意皮层的各个层 
次。虽然一个神经元的树突初轴突经常延伸到几个层,但细胞体 
位于哪一层也许在正常胚胎发育过程中是由遗传确定的。（与之 
相反，神经元的连接细节则主要受它的经历影响。）如果确实存在 
某些特殊类型的皮层神经元，其发放与我们所看见的相关，那么我 
们可以期望这些神经元的细胞体仅仅位于一个或少数几个皮层层 
次或亚层中。 

脑试图理解进人到眼睛的信息，并以一种紧凑的、组织良好的 
方式来表达它，其结果就是视觉觉知。但除非它对生物体真的有 
用，否则没必要这样做。可能有几处不同的区域需要它。这些信 
息在脑中被送到哪些部位呢？两个明显的部位是海马系统（包括 
事件记忆的临时贮存或编码)和运动系统(特别是它的较高的规划 
层次）。我们能否从这两个目的地跟踪回传连接来确定皮层上视 
觉觉知的位置呢？ 




第十六攀种种推测 


243 


遗憾的是，目前这种方法带来的困难比它所解决的更多。视 
觉觉知很可能与其他感觉（如听觉和触觉）的信息在某个阶段结 
合。当你喝一杯咖啡时，你能感觉杯子的外现及用手摸的感觉，还 
有咖啡的气味和味道。高级视觉区域确实投射到多重感觉的皮层 
区。目前尚不清楚的是， 2.5 维略图的生动的表面视觉觉知，以及 
三维模型的不那么形象化的信息 ，哪 一个与送到海马及运动系统 
的视觉觉知的类型关系更密切。或许二者均是需要的。 

目前对皮层视觉区、多重感觉区与海马结构之间的解剖学连 
接已经了解很透彻了（见图52)。它们清楚地表明，视觉区中如 V 4 
和 MT 区以及颞下皮层，并不直接投射到海马。视觉信息必须通 
过其他皮层区才能到达那里。遗憾的_，当前我们关于这些区域 
神经元的行为的了解还相当肤浅，还需要作进一步研究。 

目前对到运动皮层的通路已开展了一些研究，但仍有待深人。 
此外，还有其他路径更为间接地到达运动皮层。从皮层有大量通 
路到纹状体,有趣的是这些连结也来自第5层的一些锥体细胞。 
信息从那里传向丘脑的一部分，再传到皮层的多个运动和前运动 
区。还有一个通路从皮层到小脑，然后返回到丘脑，再到皮层。这 
些通路 中的一 些或许参与了“无意识的”、相当机械的活动。如果 
我们希望了解各种形式的视觉以及其他感官的觉知，还需要更多 
地通过实验对脑的这些部位进行研究。 


觉知神经元的发放常常可能躭是有关的神经网络决策而得的 
结果，这是它的特点之一。做出公正的妥协是个线性过程,而做出 
一个敏锐的决策则是高度非线性的。比如说，选举美国总统是一 
个非线性过程，而按比例选代表则更接近于线性，至少在每个人投 
完选票以后是这样。神经元及经扩展而形成的神经网络，其行为 
是髙度非线性的，原则上这是没有困难的。 

对于神经元而言，这个机制很可能像总统选举那样是胜者为 
王过程——即有许多神经元相互竞争，但仅有一个（或极少数）能 
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获胜，这就是意昧着它的发放更为剧烈，或以某些特殊形式发放， 
同时其他所有神经元则被迫发放更慢，或者根本不发放。 

这在人工神经网络中是很容易实现的，只需使每个神经元具 
有兴奋性输出，同时抑制其他所有竞争者即可。活动最强的神经 
元有希望压制所有的对手（就像在选举中那样！）。但对于真实神 
经元而言就不那么简单，因为大多数倩況下单个神经元的输出只 
能是兴奋性的或抑制性的，而不能二者兼有。有许多种策略可能 
避开这个困难，比如,使得所有兴奋性神经元刺激一个抑制性神经 
元,而后者反过来又抑制所有的兴奋性神经元，那么对平均抑制优 
势最大的那个神经元则有可能成为胜者。设计一个能令人满意地 
执行胜者为王操作的神经网络需要一定技巧，但确实是可以做到 
的，特别是如果允许有不止一个获胜者的话。 

似乎没理由认为自然界不曾进化出这种机制。问题在于如何 
发现在脑中正在进行这种操作的准确位置。到目前为止我们对皮 
层内部及附近的高度复杂的局域回路的了解还不够，不能有很大 
帮助。当然随着我们的知识的增加这将有所改变 s 人们也许会发 
现皮层内的神经相互作用十分复杂，以致其中不包含简单的机制。 
但也可能这种关键过程使用了一些特殊_神经策略。我们所能做 
到的只有密切注视种种有希望的迹象。觉知并不总要求在两个或 
多个选择中作出决定（如同看内克 （ Nicker ) 立方体），这使问題变 
得复杂化。在其他情况下，在不同来源的信息间达成妥协或许更 
为有效，例如利用不同的深度线索判断视野中一个物体的距离。 
反之，在判断一个物体是否在 另一个 物体的前面并部分遮挡了它 
时,决策是必不可少的。 

迄今为止我们寻找觉知神经元可依赖的线索相当少，虽然它 
也指出了一些有希望的方向。我们是否还有更多可循的途径呢？ 
研究短时记忆的神经机制能否使我们获得关于视觉觉知的一些有 
用的东西呢？事实上似乎可以肯定没有短时记忆我们便不会有意 
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识，但它应该短到何种程度，它的神经机制又是什么呢？ 

回想一下，记忆有两种主要类型。当你主动回忆某件事情时 f 
必定在你的脑中某些地方有神经元发放来表达这个记忆。然而, 
你能记忆许多事情，诸如自由女神像，或是你的生日，但在某一时 
刻你并不在回忆它们。一般情况下，这种潜在的记忆并不需要相 
关的神经发放。在贮存记忆时，许多突触连接的强度（以及其他参 
数)被改变了，使得在给定合适的线索后，所需要的神经活动能被 
重新生成。这样记忆就贮存在脑中了。 

活动回忆和潜在记忆，< 这两种记忆形式中）哪一种参与了我 
们所感兴趣的极短时记忆呢？比较可能的是活动形式的记忆，即， 
你对一个目标或一个事件的立刻的记忆很可能是以神经的主动发 
放为基础的。这又是怎样发生的呢？我认为至少有两种可能的方 
式。 


由于神经元具有的某些内在恃性，如它的许多离子通道的特 
点，一旦它被激发之后，可能会持续发放。这种发放会持续一段时 
间后消退，或者该神经元在接受到某些使它停止发放的外界信号 
之前一直发放。而第二神机制则有很大差别，它不仅涉及神经元 
本身，还与其他神经元的连接方式有关 D 可能存在一些“回响回 
路”，即由神经元组成的一个闭环，环上的每个神经元要使下一个 
神经元兴奋，并保持这种活动性不断地循环。 这两 种机制都可能 
出现，它们并不互相排斥。 

此外，是否可能具有某些潜在形式的短时记忆呢？这将意味 
着参与的神经元开始受到判激而发放，继而停止 发放; 但如果有一 
个足够强的线索喚醒潜在记忆而成为活动记忆，这些神经元会迅 
速再度开始发放。但是，除非第一轮的发放在系统中留下了某些 
痕迹，否则这又怎能发生呢？或许，有关的突触强度(或其他神经 
元参数）能瞬间改变，可以在短时间内体现这种短暂的潜在记忆？ 
事实上，是否有实验证据表明存在这种突触的瞬间改变呢？附带 
提一下，克里斯托夫 ■冯 _德*马尔斯博格 （CriMopii von der Malsbarg ) 
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在前面提到的一篇相当难以理解的理论文章中曾提出这种变化。 

克里斯托夫有所不知，此前已有一些关于瞬间突触改变的实 
验证据。它们最早是在50年代被发现的，位于神经和肌肉结合的 
地方（即激发肌肉的神经与该肌肉接触的地方） [5] ，离脑很远。不 
久以后，在海马也发现了类似的瞬间突触改变（综述见参考文献 
6) 0 当轴突脉冲到达一个突触时，它几乎同时改变了该突触，以使 
该突触强度增加。一个快速脉冲序列可产生一个较大的增长。这 
种突触强度的增加随后以一种复杂的方式衰减，有些较快，约50 
毫秒; 而慢者衰减时间在几分之一秒到一分钟左右。这正是短时 
记忆所涉及的时间。还有一些证据预示这也出现在新皮层的突触 
上。看来这主要是由突触的输人一側（突触前拥）的改变引起的， 
并可能牵涉到附近的钙离子，以及突触结合处附近的突触囊泡的 
运动。$无论是何原因，几乎可以肯定它是存在的 & 其大小是可 
察觉到的。 

遗憾的是，现在关于这些瞬间改变的工作极少，这主要是由于 
突触强度的长时程改变(一个当前很热门的 话题) 更容易研究。大 
多数神经网络的理论工作也没有考虑这种情况。因此我们处于很 
奇怪的境地 :一种 对意识(特别是视觉觉知）可能是十分重要的现 
象，同时被实验学家和理论学者忽略了^ 

或许这种突触权重的瞬间改变对短暂维持回响回路也是重要 
的。有关突触强度的增加有助于回路保持其回响发放。 

如何防止这种持续的发放过度传播并影响其他回路，这个问 
题更困难。脑中有大量的复杂回路，因此如果回响回路确实存在 
的话，要限定它的准确位置几乎是不可能的。这种类型的回响(与 

①如果它们仅仅是突触前的^它们并不依赖于突触启側发生的一切——它就不 
可能像冯•德 ■马尔 斯博格所要求的那样 瘙赫布塑的。 是否存 在赫市 型的瞬间改变 
尚在研究中 & 非赫布5!的瞬间变化，长时期被理沦家所忽略 
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活动的短时记忆有关)是否可能仅出现在一个或少数特殊的位置 
呢？是否有迹象表明这种回路在构建时与附近具有相同形式的回 
路多少有些隔离，从而使记忆不会以一种无控制的方式传播呢？ 

有 一条回 路被认为可能参与了极短时记忆。它从丘脑投射到 
皮层第6层的一类锥体细胞，而这些细胞又有信号返回丘脑的同 
样部位。这些丘脑神经元和皮层神经元都只有极少的向侧边伸展 
的轴突侧枝，这样它们可能极少与其近邻有相互作用 [7] 。这使它 
们具有刚才提到的部4隔离性质^ 

对通路的研究主要集中在皮层 VI 区及其到侧膝体的连接。 
其中从侧膝体到第6层的锥体细胞的前向通路，看上去很弱。回 
传通路从第6层到侧膝体，具有极大量的轴突，可能是从俩膝体到 
第4层这 一主要 的前向连接的5至10倍。这本身很令人吃惊，特 
别是很难发现它们具有什么功能。然而，有关这一通路的大多数 
实验是在动物被麻醉情况下进 行的； 此时扱短时记忆可能很弱甚 
至不存在，因而动物是无意识的。利文斯通和休伯在数页前提到 
的文章中，指出他们发现側膝体神经元的活动在橙波睡眠时降低 
了。这可能产生影响。虽然信号能从侧膝体传到皮层 VI 区（如 
他们发现的那样），但这些信号不够大，无法维持任何回响活动。 
现在已经知道有来自脑干的通路可以在慢波 睡眠期 改变侧膝体的 
活动（同时，通过延伸也可改变丘脑其他部分的活动）。 

那么可以假设这些第6层的神经元与意识的一个关键因素 
——维持体现极短时记忆的回响回路——紧密相关。这与早期的 
一般观点是一致的，即主要是皮层较低层次的活动一般与韋识有 
关，特别是与视觉觉知有关。 

是否可能存在与所有皮层区域关联的这种回响回路呢？换句 
话说,是否所有的皮层区域都在第6层具有锥体细胞投射到丘脑 
的某些部位并从那里向回投射到同样那些第6层的锥体细胞呢？ 
很遗憾，我们对此尚不完全清楚。或许只有感觉处理（它们具有可 
察觉的第4层）的低层及中间层次具有这种短时记忆形式所需要 
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的第6层的回响回路。这也是杰肯道夫提出的有意识的觉知所需 
要的。或许一个到第4层的较强的输人能使第6层的回响回路激 
起更大的活力。如果所有这些都被证明是真的，这把脑结构和杰 
肯道夫的假设有意义地联系在一起。这种可能性令人振奋。 

让我们先把这些推测放到一边。是否有证据表明神经元的持 
续发放与短时记忆的某些形式有关联呢？在前人工作％的基础 
上，耶鲁大学的帕特丽夏•戈 l 德曼-拉基克 （Patricia Goldman -* Ra - 
ki C > 和她的同事们做了这样的实验 [8] 。他们训练一只猴子凝视电 
视屏幕中央的一个点，同时在屏幕其他地方随机地呈现一个目标 
刺激。当目标不再呈现，经过一段延迟后，要求猴子把眼腈移到刚 
才目标所在的位置。实验者研究了动物脑前额叶区视觉神经元的 
反应。通常当目标在屏幕的一个特定地方呈现时，有一个特定的 
神经元会对它作出咱应，而其他的神经元则会对屏上不同地方的 
目标作出响应。引人注目的是，这种神经元通常在刺激被撤掉后 
许多秒仍能维持发放，直到猴子做出反应 D 此外，如果这种活动不 
再保持下去(这偶尔也会发生），猴子很可能会出错误。简而言之， 
看来这些神经元像是对应视觉特定的空间位置的工作记忆系统的 
一部分。@或许在脑中其他地方还有这种系统对应于其他类型的 
工作记忆。这样我们至少有一个例子是神经元的持续发放参与了 
短时记忆，虽然其他情况下的证据还有怀疑。 

: 注意到这是一个单一的任务，因此猴子可能在延迟中在脑夺 
重复这个任务。如杲猴子必须执行两种迥然不同的任务的话，神 
经元的活动情况又会如何，尚不得而知^我们也不了解维持这种 
持续发放的神经机制。就像对注意的研究一样，我们可以说对短 


①他们也抉用2-脱板葡萄檐技术，显示与前顛皮层连接的区域，潢如海马结构，后 
顶皮层*以及丘瞄的中背核•在这样的任务时活动更加剧烈。 

© 遗憾的是*这些神经元的发放方式并不能怔明回峭回路的存在 & 
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时记忆的神经机制的研究已经开始，但要揭示其奥秘还需大量的 
实验工作。 
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第十七章振荡酬单元 


“顸言是一件困难的事情,特躬是如果它涉及表来的话。•’ 


到此为止我很少谈及可能解决捆绑问题的方法。一个物体 
(或事件）的不同特征在脑中对应于不同的神经元发放。捆綁问题 
即如何将这些神经元捆绑在一起。如果在一个感知时刻察觉到不 
止一个物体，这个问题就显得尤为突出。捆绑的重要性在于它可 
能至少对某些类型的觉知是必需的。在第十四章曾提到捆绑可能 
通过有关的神经元的相关发放来实规。一种非常简单的相关发放 
形式是所有牵涉到的神经元同时以一种节律形式发放（虽然节律 
对相关而言并非本质）。图57是一个理想化的例子，它显示了神 
经元每100毫秒有一簇发放，频率约为10赫兹。频率在此附近的 
节律称为节律”。在从头皮记录到的脑波（即脑电波图 ， EEG ) 
是相当杂乱无章的信号，从中可以探脷到这种节律以及其他节律。 
是否有实验证据表明由神经元组成的群体中存在相关发放呢？ 
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一段时期以来人们已经知道，嗅觉系统中出现了具有振荡形 
式的相关发放 [ '但直到最近才在视觉皮层中清楚地观察到这种 
振荡。最令人振奋的结果来自德国的两个研究小组。法兰克福的 
沃尔夫•辛格 (Wolf Singer ) 、査尔斯*格雷 (Charles Gray ) 和同事们在 
猫的视皮层观察到了振荡现象⑵。这些振荡在35至75赫兹范围 
内，常称作 、振荡 '或不那么精确地称作“40赫兹振荡' 马尔堡 
的莱因哈德*艾克霍恩 (Rdnhad Eckhom ) 和他的同事们独立地观 
察到了这种振荡 [3] 。他们使用了一种用于探衡 T 场电位”的电极， 
能够特别清楚地观察到这种现象。大致说来，场电位所显示的是 
电极附近的一群神经元的持续变化着的平均活动，它很像是在鸡 
尾酒会上在一大群人中听到的叽叽喳喳的谈话声 & 

这些实验比较新，而更新的实验结果仍不断出现。在这里，我 
仅给出一个非常简单的描述。 

正如前面已经叙述过的，当视野内出现适当的剌瀲时，视皮层 
的一些神经元会变得活跃起来，并以一定的节律形式发放。在它 
们附近的平均的局部电活动（场电位）常表现为在40赫兹范围内 


的振荡。这种神经元发出的脉冲并不随机出现，而是和局域的振 
荡“合拍的”（见图60)。一个神经元会合拍地发放由两、三个脉冲 
形成的短簇。有时它也可能根本不 发放； 但当它发放时，经常是与 
它的一些神经元“同伴”近似同 步的。 这些振荡并不很规则。它们 
的波形更像一个随手画出的粗糙的波，而不像具有恒定頻率的非 
常规则的数学上的波。 

辛格和同事们经常发现，当使用两个离得不太远的电极作记录 
时，如果其中一个电极附近的神经元发放，它们趋向于与另一个电 
极附近的神经元的发放同步。甚至当两个电极分隔达7毫米远 ，场 
电位还可能具有同位相振荡，不过这种情况更多出现在使它们兴 
奋的运动刺激是属于同一个物体而不是两个特(体的时候[ 4 ]。只是 
目前支持最后一个陈述的实验证据还相当少。另外有实验表明，运 
动光棒能在第一视区和第二视区的相应位置引起同位相的节律发 



252 


惊人的假说 


放，这正说明同步可以出现在不同皮层区域的神经元之间此外 
也有实验表明同步可以出现在大脑两半球皮层之间 [6] 。 



^ 时间 


局部电位 


If 经元 
的发放 


田60 —些神经元以40_兹节律发放的示意图 c <一个40赫兹的搬藻每25牵秒重簏 
一次。）光滑曲线表示局域扬电位，它测最的是附近许多神经元的平均 -电活 
动' 短的竖线表示的是一个神经元的发放。现在请注意，当这个神经元发放 
时*它是如何与由咼域场电位表达的邻近神经元的发放"合拍"的。（在画场电 
位时我把绘囤愤例倒了过来。） 

德国的这两个研究小组都认为，这些40赫兹振荡可能是脑对 
捆绑问题的解答。他们提出，标志同一个物体所有不同属性（形 
状 、颜色 、运动等）的神经元通过同步发放将这些属性捆绑到一起。 
科赫和我将这一观点更推广了一步，认为这种与 y 振荡（在35至 
75赫兹范围内）合拍 (或在 此附近）的同步发放可能 是视觉觉知的 
神经关 联⑺。这种行为将是其他理论家提出的相关发放的一个特 
殊情况。 


我们还认为，注意机制的主要功能可能是选择一个被注意的 
物体，然后帮助把所有神经元同步结合起来，这些神经元对应于脑 
对这部分视觉输人的最佳解释。我们猜测，丘脑是“注意的器官' 
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&的某些部分控制注意的“探照灯”在视野中从 =■; 显著目标跳向 
另 一个。 

这些开创性的实验是猫被轻度麻醉时进行的。在猫被非常深 
度地麻醉（便用巴比妥盐）的情况下没有观察到振荡，但此时神经 
元的活动性无论怎样都极度降低了，因而这一结果本身并未提供 
很多信息。最近的实验是在清醒的猫上进行的（査尔斯*袼雷在同 
我的私人通信中提到此事 > Q 这里也存在40赫兹的振荡，因而振 
荡并不是麻醉引起的伪迹。一些新的实验使用了轻度麻醉的猴， 
在皮层第六区的也发现了振荡 [ S ] D 在清醒的猴子皮层 NTT 区的实 
验表明 * 使用运动棒作为视觉输人时能观察到振荡 [9 〕，而当呈现伪 
随机运动的点组成的图案时则不然目前尚不能解释这种行 
为上的差异^这更像是振荡参与了图形/背景的鉴别，而不是视觉 
觉知。艾伯哈德•菲尔兹 ( Eberftanll ^ z ) 和同事们在清醒的猴子的 
运动/躯体感觉皮层的实验中⑴]也清楚地观察到了振荡，特别是 
当猴子完成一项需要注意的复杂的操作任务的时候。 

观察到的振荡通常是相当短暂的它们持续的时间常常 
依赖于所用的视觉信号呈现的长短。正如一些理论预测的那样， 
不同位置的神经元集团间的相关振荡仅持续几百毫秒。总的来 
说，很难让人们相信外部世界在我们的脑中留下的生动通真的景 
象完全依赖于如此杂乱、难以观察到的神经活动。 

现在你或许会感到迷惑，就像警察在侦破一个困难的谋杀案 
的初期一样。这里线索很多，但没有嗶个能令人信服地指出这个 
谜团的可能的解答 t 这就是公众最难以体会的那一类警察工作 
——沿着众多相当 弱的线 索进行系统的、费 力的 追踪。对于视觉 
觉知方面的科学探索也是如此^我们都想知道答案，但若不仔细 
地检査不同的“痕迹”，我们就不可能找到答案。可能有许多线索 
最终被证明是误导甚至完全是错误的 & 
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些^虑-中€们 i 以知可能有若干种 
形式; 推而广之，一般说来意识甚至可能有更多种形式。我们能否 
找到某种方法把视觉觉知的这些不同形式同灵长类动物视觉系统 
的结构和行为联系起来呢？ 

回想一下我所描述的视觉处理有三个可能阶段 ：一个 阶段非 
常短暂，大致对应于马尔的要 素图; 一个则更为持久和生动，大致 
相应于他的 2.5 维图和杰肯道夫的中间 层次; 还有一个三维的以 
物体为中心的过程，它并不对应于我们所真实看到的东西，而是对 
我们所看到的物体的某些推測。我生动地看到一个恃定物体的轮 
廓和可视表面，这些表明它是茶杯，并具有所推断出的三维形状^ 
通常看这个词包括这么两种用法。如果我说“你看见那边的那个 
杯子了吗？"，我在两种意义上使用了看这个词。我可能仅仅是指 
杯子呈现在我面前的可视表面，但也可能指所推断的整个杯子的 
三维形状。注意 2.5 维图和3维揆型是一类问题的两种推断，即 
它们都具有对这个视觉输人的解释，并且都可能是错的。我们对 
单词的日常用法可能并不精确地描述脑的真实行为。 

有一神观点认为视觉处理的每个层次都有某个丘脑 a 域与之 
对应 ® ，我称之为处理假诙从同一个丘脑核团接受输人的皮层 
区之间有何共同之处？这个关键问睡人们很少提及。 

我们都知道在灵长类视觉系统中侧膝体(丘脑的一部分)主要 
与VI区有关联，灵长类丘脑有一个很大的部分称为“丘脑后节 
结”，丘脑的其他视觉区都位于这里(见第十五章）。它具有大量不 
同的亚区，其中一些亚区可能由若干更小的小区域构成。是否每 
—个区域都与视觉处理的某一个阶段相关呢？这有两种可能性。 
这些亚区(其中三个是主要的，即前部、侧部和中部丘脑后节结)可 
能各与戴维 •马 尔理论中的一个阶段(邵要素图、2,5维图和三维 

① 皮层区域比丘 M 的区 域要多许多。既 然每个 皮层区 至少与一个丘 》 区 域连接 . 这 
意味着，一觖来说一 个丘®区 会与几个皮层 E 相关， 
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模型 >或某些类似的东西有较强的关联。另有一种可能 t 即更小 
的、数目更多的小亚区各与范•埃森的视觉等级（图 52) 的一个层 
次有强相关。当然，这两种可能性都具有一定真实的成分。 

我所说的“强相关”是什么意思呢？丘脑向皮层发出的连接有 
两种形式：一种连接到第4层(或第3 层）； 另一种则避开了这些中 
间层，通常有很多向第1层的投射。第一种类型连接可能是驱动 
性的，而第二种则更像是对已经发生的事件进行调节。我指的强 
相关是那些到中间层的驱动性连接。在这个简短的考虑中我暂时 
搁下另一种类型。 

最简单地说，处理假设就是任何一个皮层区域仅仅与丘脑的 
某一部分密切相关。这种现点并非完全不可置信。皮层V〖区只 
与脷膝体密切相关，而与丘脑其他部分没有关系。人们发现，形成 
马尔的要素图(或某些类似的东西）的特征确实在VI区出现。在 
那里标识的信息对应于相当简单的局部特征，如视野中一小部分 
图像的朝向。科赫和我设想V】区可能是十分短暂形式的视觉觉 
知的所在地我们认为这并不需要注意机制。实验表明猴 
子的注意并不影响VI区神经元的发放，这可以认为是对此种提 
法的支持。 

我们对其他部分的丘脑连接的细节尚不够了解，不能判断处 
理假设是否正确 3 除了 VI区以外，每个皮层区域是否仅仅与丘 
脑后节结的一个部分有强的连接呢？如若不然，它们又怎样连接 
呢？要回答这个问题还需要更多的实验。也有珂能一些丘脑区域 
恰好与参与视觉觉知的皮层区有强的连接。 

那么假设的三维模型阶段又怎样呢？这种情况我们几乎不知 
从何下手。心理学家欧文•比德曼 （Irving Biederman) 认为这种表> 
象将基于他称为“几何子①”的某些原始的三维形状… L 一 些理论 
家(如托马索•波吉奥）则认为我们脑中所具有的是一个物体的一 


①几何子来自词根 geo - ,表示地理的、几何的。 


一一译者注 
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系列二维视图，以及在它们之间进行内插的能力 [15] 。这两种观点 
很可能都是对的。如果所有这些确实存在的话，它们在猴子脑中 
究竟发生于何处尚有待确定。由于缺乏这些知识,要评价处理假 
设是困难的。许多乍看起来很美妙的假设常常由于实验的不确定 
性而停滞不前。 

不管怎么说，处理假设确有某些吸引人之处。它表明，我们或 
许将意识和无意识这两个词用于许多有差异的活动中。它们或许 
应该由某些短语如“处理单元”或者在某些情况下由“觉知单元”代 
替。每个觉知单元具有它自己的半全局表象，通常覆盖几个皮层 
区域。它们可能具有各自的特征处理时间，各自对应于极短时记 
忆的特征时间（如， VI IK 非常短，而高级皮层区域则较长些），以 
及,更重要的是，它自己的特殊的表象形式： VI 区的简单特征，下 
一个更高皮层表达的 2.5 维物体，等等。每一种形式的处理单元 
的特性会依赖于那种特殊表象的内容和组织。有可能每个特殊的 
丘脑区域都使用它自己的注意形式，允许它的皮层区域集团中的 
神经元发送信息到丘脑的神经元，而丘脑的神经元又将信息反馈 
回去，如此通过某种方式来协调它们的发放。这里还有一种推测 
性的观点（在第十六章 描述） ，即丘脑-皮层-丘脑回路可能是紧 
密地关系到极短时记忆的回响回路。 

当然，在许多不同皮层区域之间有复杂的、并不通过丘脑的直 
接连接，如图52所示，处理假设并不意昧着神经元活动仅有一种 
流动方式，即从较低处理单元到较高单元。几乎可以肯定存在多 
个方向的信息流动。 

这并不意味着丘脑自己能产生觉知的所有的不同形式。除了 
丘脑以外，形成觉知还需要各个皮层区域的电活动，这就像指挥需 
要演奏乐曲的管弦乐队一样。 ® (由此）至少可以说，如果你对视 


0> 乐队葙要指挥吗？这 t 松散的比喃不能被过多追问，一小群音乐家并蔘需要 指挥, 
而一个 非常大的乐叭通常具有指挥，这—点可能是有意义的。 
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觉觉知或者意识的其他方面感兴趣，那就不能忽略丘脑。有人或 
许会无视那“微不足道”的側膝体，说它不过是一个中继站。但是 
研究视觉系统的学生会问道： 4 ‘那为什么一定要有丘脑后节结呢?” 
这并不是脑中一小块不重要的 区域； 事实上，它在灵长类进化过程 
中变得越来越大。它可能具有某些重要的功能，但那又是什么呢？ 
尽管在细节上比较含糊，处理假设确实提出了一种可能性 P 

丘脑是意识过程的一个关键的参与者。这并非一个新观点。 
很皁以前怀尔德•彭菲尔德 （Wilder Pfenfield )® 就提出过这个观 
点_。詹姆斯 • 纽曼 （James Newman ) 和伯纳德 * 巴尔斯 （Bernard 
Baars ) 在新发表的一篇文章中扩展了后者的观点（这在第二章 
有简短的讨论），提出，丘脑区的称为“层内核”的某些核团把信息 
传播到他们所假想的全局性工作空间。这些核团中有一个称为中 
央核.与视觉系统密切相关。它们主要投射到脑的一个重要的部 
分一纹状体,也有较少的一部分投射到许多皮层区域。纹状体 
与运动系统有很强的连接，但它的某些部分也可能涉及更具有认 
知特性的问题。它是脑中帕金森氏病侵袭的部位之一。 

每个层内核向外发出何种具体信息，这尚有待探索②。纽曼 
和巴尔斯也很强调丘脑的网状核的作用(在第十章描述）。就像我 
曾经考虑过的 [|9] ，他们相信网状核可能参与了对注意的控制。目 
前还不清楚网状核在丘脑中是否能执行所要求的选择性的程度。 
它或许只有一个功能，就是当脑处于睡眠或清醒等状态期间全面 
控制丘脑和皮层的活动。如果丘脑确实是形成意识的关键，网状 
核很可能参与了意识的某些控制。 

这里还须简述一下另一个脑区，即屏状核它是靠近“脑 
岛”（皮 层的… 部分）附近低级皮层区的由神经元组成的薄片。其 

①最近这种观点被哈佛的数竽家戴雄.芒吴泉风(音 
译）送给我的一 篇未发 表的文章也涉及此 a 
^人们认为中央孩参与 r 凝採的控制 & 
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输人主要来自皮层，而大郅分输出也返回 sif 皮层， i 而它"^如 
中的一辆卫星 3 它接受来自许多皮层区域的输人，并可能向它们 
全体发回 连接。 皮层某些视觉区域(但不是全部)投射到它的一部 
分，（在猫脑中）在那里形成一个单独的视网膜区域对应图。这些 
视觉输人与其他屏状核的输人可能有所重叠。近几年似乎很少有 
关于猴子屏状核的工作，因而上面所说的可能有某些不准确之处。 
(例如，那里可能有两个视觉投射图。） 

屏状核的功能尚不为人所知。为什么所有这些信息会汇总到 
一个薄片呢？人们或许会猜測屏林核具有某种形式的全局功能， 
但没有人知道那是什么。尽管它只是脑中一块相当小的区域，但 
也不可完全忽视它。 

处理单元很有可能存在一个等级式系统 & 从某种意义上，有 
些可能对其他的部分执行某种类型的全局控制。还有一些神经元 
群(如屏状核和丘脑的层内核）向皮层有很广泛的投射，它们可能 
就扮演这种角色。 

回顾以上两章可以看出，目前并不缺乏看似合理的观点和实 
验。令人失望的是，目前看来还没有一些观点能以令人信服的方 
式组织在一起，以形成〜个详尽的、貌似正确的神经假设。如果你 
觉得我就像在丛林中摸索道路，那你是完全正确的。研究前沿领 
域时，情况通常会这样。但现在我确实感觉到比十年 前对“ 关键问 
题是什么”有了更深刻的理解。我甚至常对自己说，我能瞥见某些 
答案。不过这是人们长久地研究一个问题时产生的 一种共 同的幻 
觉。我们已经突破到了校高的层次，因此，即使道路还很漫长和艰 
难，我们已经看到了探索的最佳方向。 

尽管有所有这些不确定性，在仔细考虑所有这些非常分散的 
事实和推测之后，是否有可能描绘出一些全局性的示意图（哪怕是 ■ 
尝试性的），用来大致指导我们穿过面前的丛林呢？让我抛弃那些 
谨慎，勾 画一个 可能的模型。现实可能比它要复杂得多，而不大可 
能更简单。 
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意识是与某种神经活动相关联的一个合理的模型认为这些 
活动发生在皮层的较低层次，如第5、6层。这种活动性表达了主 
要发生在皮层其他层次上的大部分“计算”的局部的（暂时的）结 
果 。 

并非较低层次上所有的皮层神经元都能表达意识。最主要的 
种类是位于第5层的大的“成簇”的锥状细胞，例如向皮层系统外 
投射的那些细胞。 

除非这些特殊的较低层次的活动由某些形式的极短时记忆维 
持不变，否则它不能到达意识。有理由认为，这可能需要一个有效 
的回响回路，从皮层第6层到丘脑，再返回到皮层第4、6层。如果 
缺乏这个回路，或者第4层太小，就不可能维持这些回响。因此仅 
有一些皮层区域能表达意识。 . 

处理单元(其中仅有一些与意识有关)是这样一些皮层区域的 
集合'它们处于视觉等级的同一层次上，并彼此向对方的第4层 
投射。寧个这样的皮层区域集合都仅与丘脑的一个小区域有强连 
接。这样的区域通过同步发放协调与它相关的皮层区的电活动。 

丘脑与注意机制密切相关。在进行物体标识操作(特别是图 
形/背景分离> 时所需的特殊捆绑，通常具有调谐的发放形式，它的 
节律通常在40赫兹范围内。 

参与意识的区域可能影响(不必是直 接的〉 自主运动系统的一 
部分。<二者之间可能有某些 无意识 的操作，如思考。） 

再重复一下,意识主要依赖于丘脑与皮层的连接。仅仅当某 
些皮层区域具有回晌回路(包栝皮层第4、6层> 并具有足以产生明 
显的回响的强投射时，意识才可能存在。 

这个似乎合理的模型就讲这么多了。我希望不会有人把它称 
为克里克(或克里克-科赫）的意识理论。在我写下这个模型时， 
我内心对于材料的取舍颇为踌躇。如果它是别人提出的，我会毫 

①某些集合可能仅有一个成员，如 VI 区。 
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不犹豫地指责它是一碰就塌的纸房子。这是因为它是拼凑起来 
的，并没有足够的关键性实验证据支持它的各个部分。它唯一的 
价值在于可能推动科学家和哲学家们从神经的角度考虑这些问 
题，从而加速意识方面的实验进展。 

更加哲学性的问题又怎样呢？我确信当我们完全理解了意识 
的神经机制时，这些知识将回答两个重要问题 :意识 的一般本质是 
什么？进而使我们可以有意义地谈论其他动物的意识的本质，以 
及人造机器(如计算机）的意识。意识给有机体带来了哪些好处， 
从而我们可以发现为什么会有意识。最终或许会发现，视觉觉知 
的出现是因为它的详细信息需要发送到脑的若干不同区域。把这 
些信息彻底明晰化可能比把它们以隐含的方式沿着不同的通道传 
递更有效。具有一个单独的清晰的表象也可以防止脑的一部分使 
用对视觉场景的一种解释而同时另一部分使用另一种相当不同的 
解释。当信息仅需要被送到一个地方时，它会按照经验而不必有 
意识便可以到达那里。 

真正被证明是困难或不可能建立的是意识的主观本质的细 
节.因为这将依赖于毎个有意识的有机体使用的精确的符号体系。 
除非我们能够把两个脑以一种足够精确和详细的方式联系剁一 
起,否则我们无法直接地把一个脑中的符号体系传递给另一个脑。 
即便我们能够做到这一点，它或许还有它自身的问题。但是，如果 
不了解意识的神经关联，我并不相信这些问题中的有哪个能得到 
会思考的人们能接受的答案。 

我特别要对那些目前相当活跃地工作在脑（特别是视觉)研究 
领域的许多科学家说几句话。正是他们所持有的相当保守的态 
度，阻碍了实验研究的顺利进行。 

他们过于看重那些我含糊略过的许多复杂问题。他们不应该 
用这些错误和忽略作为他们不面对本书的广阔的信息的借口。在 
我们观看时，脑中发生了些什么呢？忽略这个全局的问题而只研 
究视觉的某些特殊问题.这种作法现在是行不通的。一个门外汉 
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会认为这种态度过于挟隘，而事实 IE 是如此。就像我试图表明的 
那样，目前视觉觉知问题在实验和理论上都是可以进行探索的。 
此外，如果我们积极地面对这个困难，我们会开始从一个全新的角 
度考虑问題 t 寻找先前显得无关或很少有兴趣的信息（如动态参数 
或者短时记忆 h 我希望不久以后每一个研究人类及其他脊椎动 
物视觉系统的实验室都在墙上张贴有一个醒目的标志， 写着： 

意 识 


就在现在 
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第十八章克里克博士的礼拜天 0 


“作为人类真正重要的是我们自己主观的精神生活，包括感官感受, 
感愔，思想，有意志的选择。” 


-本杰明 •里 贝特 


意识问题的研究已经提到日程上来了。我们已经了解了视觉 
系统的复杂性，以及视觉信息是如何按一种准等级的方式进行处 
理的（这种准等级方式只有部分是我们所了解的）。我还概述了关 
于视觉觉知的神经机制的几个观点，并概要提出了可能有助于揭 
示它的机制的几个实验。我们显然还未完全解决这个问题，那么 
到目前为止已经得到了些什么结果呢？ 

科赫和我正在试图去做的就是使人们，特別是那些与脑研究 


①原文为 “ Dr . Crirk 1 r Sondsir Morning 0 在西方.人们在星期天早上到教堂做 

礼拜。教堂的神职人员负责向教徒讲道，本聿为全书正文的最后_章.作#在此 
总括“惊人的假说”的主要思想。故以做礼拜布道作比喻， 一译者注 
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有密切关系的科学家，相信现在是严肃地对待袁识问题的时候了。 
我们猜测，真正有用的可能是那些关于意识的一般性的探讨，而不 
是某些详细的建议。本书所讨论的那些设想并不是一些详细拟定 
好的、有条理的观点。相反，它们还在发展之中。我相信，我们尚 
未发现将意识概念化的确切途径，而仅仅是在朝这方向摸索着前 
进。这正是实验证据如此重要的原因之一。新的结果会引出新的 
观点，同时也会使我们察_出旧观念中的错误。 

哲学家们试图去寻找 jb 决这个问题的更好的方法，并想指出 
我们目前思考中的谬误，这当然是正确的。但他们仅仅取得了极 
少的实质性进展，这是由于他们是从外部现察系统的。这使得他 
们使用了错误的术语。从神经元的角度考虑问题，考察它们的内 
部成分以及它们之间复杂的、出人意料的相互作用的方式，这才是 
问题的本质。只有当我们最终真正地理解了脑的工作原理时，才 
可能对我们的感知、思维和行为作出近于高层次的解释。这将有 
助于我们以一种更加正确和严谨的方式理解脑的所有行为，以取 
代我们今天的那些模糊的庸俗观念。 

许多哲学家和心理学家认为目前从神经元水平考虑意识问题 
的时机尚不成熟。然而事实恰恰与此相反。仅仅用黑箱方法去描 
述脑如何工作，特别是用日常语言或数宇化编程计算机语言来表 
达，这种尝试为时尚早。脑的“语言”是基于神经尤之上的。要了 
解脑，你必须了解神经元，特别是巨大数目的神经元是如何并行地 
一起工作的。 

读者也许会接受所有这些观点，同时又抱怨我更多地用推测 
而不是铁一样的事实来谈论意识话题，并且回避了归根结底最让 
人困惑的问题。我几乎没有涉及可感受的特征(如“红顏色”的红） 
的问题，而仅仅将它推到一旁并期盼有个最好的结果。简而言之， 
为什么“惊人的假说”如此惊人呢？脑的结构和行为是否存在某些 
方面可以向我们暗示，为什么从神经角度了解觉知如此困难呢？ 

我认为是存在的 & 我已经描述了脑这个复杂机器的一般工作 
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情况。它可以在一个感知时间内迅速地处理总量巨大的信息。脑 
是个丰富的相互关联的信息的载体，它的许多内容是连续变化的, 
然而这台机器却能设法保存它刚刚所做的各种运行的记录。我们 
通过自己内省得到的非常有限的体验，但除此以外并未遇见到任 
何机器具有这些特性。因而内省的结果显得比较奇特，这也不足 
为奇了。约翰逊-莱尔德也提出过一个类似的观点（这在第十四 
章引述过）。如果我们能构建一台具有这些惊人特性的机器，并能 
精确地跟踪它的工作，我们会发现掌握人脑的工作原理就容易得 
多了。就像现在我们了解了 DKA 、 RNA 和蛋白质的功能之后关于 
胚胎学的神秘感已大部分消失了一样，关于意识的神秘特性也将 
会消失。 

很明显这引出了一个 问题: 在将来，我们能否造出这样的机器 
呢？如果能的话，它们看上去是否具有意识呢？我相信 + 最终这是 
可以实现的,尽管也可能存在着我们几乎永远不能克服的技术瘅 
碍。我猜想，短期之内我们所能构造的机器躭其能力而言与人脑 
相比很可能非常简单，因此，它们只可能具有形式非常有限的意 
识。或许它们更像是一只青蚌甚至是一只低等的果蝇的脑。在理 
解产生意识的机制之前，我们不大可能设计一个恰当形式的人造 
机器，也不能得出关于低等动物意识的正确的结论。 

应当强调的是，“惊人的假说”是一个假说^我们已有的知识 
已足以使它显得合理，但尚不足以使人们就像信服科学——证实 
了许多关于世界本质（特别在物理学和化学方面)的新观点——那 
样信服它。其他关于人类本质的假设，特别是那些以宗教信仰为 
基础的观点,它们的证据更站不住脚，只不过这本身并未成为否定 
这些观点的决定性的论据。只有科学的确定性 （及 其所有的局限 
性) 才能最终使我们从祖先的迷信中解脱出来。 

有人会批评说,不管科学家们会怎么说，他们确实相信“惊人 
的假说”。这只在有限的意义上讲是对的。如果没有一些先人之 
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见的思想指导，你不可能成功地解决一个科学难题。因此，泛泛而 
论，你信奉这些观点。但对一个科学家来说，这仅仅是暂时的信 
仰。他并不盲从于它们。相反地，他知道，或许某些时候推豳某个 
他所珍爱的观点会取得实质性的进展。我不否认科学家对于科学 
解释有一种先人之见的倾向性。这种倾向是有道理的，不仅仅是 
因为这支撑着他们的（科学)信念，更主要是因为近几个世纪以来 
科学取得了如此惊人的成功。 

下一件需要强调的事是，意识研究是一个科学问题。科学与 
意识之间并没有什么不可逾越的鸿沟。如果从本书中能学到些什 
么的话 t 那就是我们现在看到了用实验的方法可以探索这个问题。 
那种认为只有哲学家可以解决这个问题 ® 的观点是没有道理的。 
过去两千年来哲学家有着如此糟糕的记录，因而他们最好显得谦 
虚一些，而不要像他们常常表现的那样离高在上。毫无疑问，我们 
那些关于脑的工作原理的暂时性观点需要澄清和扩展。我希望能 
有更多的哲学家学习有关脑的足够的知识，以便提出关于瞄工作 
的观点，并在与科学证据相抵触时，能放弃自己所钟爱的理论 。否 
则他们只会受到嘲弄。 

历史上，宗教信仰在解释科学现象方面的记录是如此的差，几 
乎没有理由相信这些传统宗教会在将来能表现得更好。意识的许 
多方面，如可感知的特性，完全有可能是科学所不能解释的。过去 
我们已经学会了生活在这种局限当中（例如，量子力学的局限），它 
们仍将伴随着我们的生活。这并不意昧着我们将被迫去信仰宗 
教。不仅仅大多数流行的宗教信仰是相互矛盾的，而且从科学准 
则来看，它们是建筑在如此脆弱的证据上，以致于只有那些肓目忠 
诚的人才会接受它们。如果教徒们真的相信死后会有生命的话， 

①不客气地说，哲学家通常是这样一件人，伧 们更 喜爱想镎中的实验而不是具实的实 
并认为解释这样一个现象用日常用语就足够了， 
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那么他们为什么不设计一些有力的实验去证实这件事呢？或许他 
们不能成功，但至少可以尝试一下。历史表明，许多神秘现象 （如 
地球的 年龄〉 ，过去教会认为只有他们才能作出解释的，现在都已 
被科学的探索所代替。此外，真实的答案通常与传统宗教给出的 
解答相差甚远。如果宗教曾经揭示了些什么的话，那就是它们通 
常是错的。这种情况在科学探索意识问题时显得格外强烈。现 
在，唯一的问题是如何着手去解决它以及何时开始。我极力主张 
应该现在立刻开始研究。 

当然，有不少受过教育的人士认为“惊人的假说”是如此的合 
理，并没什么惊人的。我已在第一章中简要地谈到了这一点。我猜 
想这些人常常并未理解这一假说的全部实质。我自己有时也发现 
很难回避头脑中有个小矮人“我”的想法。人们很容易就滑到那个 
观点当中。“惊人的假说”说的是，脑行为的所有方面都来自神经元 
的活动。这并不是说，我们用神经术语解释了视觉处理的所有各种 
复杂阶段以后,就可以因为“看”这 一行为 确实是“我”所做的而草率 
地假设它的某些特征不需要解释。例如_除非有一些神经元的发放 
标志着你脑中的缺陷，否则你就不可能觉察这个缺陷，并不存在一 
个不依赖于神经发放的独立的“我”去识别缺陷。同样地，你通常不 
知道某些事情在脑中发生于何处，因为在脑中并没有这样一些神经 
元，它们的发放标志着它们或其他神经元在脑中的位置0 

读者有道理抱怨本书所讨论的问题极少涉及像他们所理解的 
人类灵魂。我没有讲述任何关于人类最具恃色的能力 一 -^语言， 
也没谈论我们如何求解数学问题，或是问题的一般求解。即使对 
视觉系统我也几乎没有提到视觉想像，或是我们对绘画、雕塑、建 
筑等的美学感受。没有一个词讲述我们在同自然界的接触中所得 
到的真实的偷快。诸如自我觉知、宗教体验（它可能是真实的，尽 
管通常对它的解释是错误的)等话题则完全被忽略，更不要说坠人 
情网了。一个教徒可能会断言，对他来说与上帝的关系才是最重 
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要的。科学对此又能说些什么呢？ 

现在这种批评是完全有道理的，但倘若将这些内容加人本书 
中，那就显得对科学方法缺乏正确的理解。科赫和我选择考虑视 
觉系统是因为我们感觉到，在所有可能的选择当中，在这方面最容 
易取得实验上的突破。本书清楚地表明，尽管这种突破并不容易， 
但它确实有取得成功的机会。我们的其他假设是,一旦我们完全 
理解了视觉系统，将更容易研究“灵魂”的那些更迷人的方面。只 
有时间能够说明这种判断是否正确。新的方法和观点可能会使得 
其他的探讨途径更有吸引力。科学的宗旨是解释人脑的所有方面 
的行为，包括了音乐家、神秘主义者以及数学家的脑。我并不认为 
这能很快实现 t 但我确实相信，只要我们保持这种探索，我们迟早 
会到达这种理解。这一天或许在21世纪。我们越早开始，我们就 
能越早地得到对自然本质的清晰的认识。 

共 # 长 

当然，有些人会说他们并不想了解思维如何工作^他们相信， 
理解自然便是亵渎她，因为这消除了对她的神秘感和本能的敬畏 
感，这些感觉是我们面对那些知之甚少从而留下深刻印象的亊物 
时产 生的; 他们更喜爱古代神话，即便它们己经和现代科学有明显 
矛盾。我并不同意这种观点。对于我来说，现代的宇宙观——它 
比我们的祖先所想像的要古老得多，也大得多，并且充满了神奇 
的、难以预料的物体，如快速转_的中子星——使早期以地球为中 
心的世界显得过于自大和狭隘，这种新的知识并没有减少对其的 
敬畏感，反而大大地增加了这种效果。我们关于动植物结构（特别 
是我们的身板)的详细的生物学知识也起到了同样的作用。赞美 
诗的作者写道 ：“我 是多么神奇和美妙啊 !' 但他也只不过是非常 
间接地瞥了一眼精巧和微妙的分子结构的本质而已。进化过程中 
包含了许多我们祖先一无所知的奇迹。 DNA 的复制机制，尽管其 
本质是那样简单和优美,令人难以置信，但在进化过程中却变得十 
分复杂和精细。如果一个人看到这些而并不感到很神奇的话，那 
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一定是感觉迟钝。认为我们的行为是以大量相互作用的一群神经 
元为基础的，这并不会贬低我们对自身的看法，相反大大扩展了我 
们的现念。 

有报道说,有一位宗教领袖看到一幅很大的单个神经元的示 
意图后 叫道： “脑就是像这样的啊 r 虽然单个神经元是一件精密 
的、设计良好的奇妙的分子机器，但我们的脑并不是由单个神经元 
构成的。真实脑的情况是 :神经 元有数十亿个，它们之间的相互作 
用模式十分复杂且不断发生变化，而这些神经元相互之间的连接 
方式从细节上说因人而异。我们平常用来描述人类行为的方式是 
经过删节和近似的，它只不过是我们真实自我的一种模糊的描述。 
莎士比亚说过，人是一件多么伟大的艺术品 r 如果他生活在现 
代，定会给我们写出衷心庆贺所有这些伟大发现的诗篇。 

如果“惊人的假说”能最终被证明是正确的话，它也不太可能 
被广泛接受，除非它的表达方式能迎合大众的想像力，并能满足他 
们的箱要，以他们所容易理解的方式 形成对 世羿和自身的和谐观 
点。具有讽剌意味的是，虽然科学的目标恰恰是形成这样一种统 
一的观点，但许多人发现目前大多数的科学知识过于没有人性，过 
于难以 理解。 

这并不奇怪，因为大多数科学研究的是诸如物理、化学等领域 
及其相关学科（如天文学），这些都与大多数人的日常生活多少有 
些距离。将来这会有所改变&我们可以期望更准确地理解诸如直 
觉、创造力和美学享 受等精 神活动的机制，以便能更清楚地掌握它 
们,并如所希望的那样更好地从中得到乐趣。.自由意志（见跋)将 
不再.神秘。这就是为什么如果以一种过于幼稚的方式理解我们的 
假说就会产生误解而一无所获。深人洞察脑的神奇的复杂性会使 
我们产生惊奇和赞叹，而这种复杂性我们今天只能隐约地感受到。 

:尽管仅从科学事实中我们可能无法推断出人类的价值，但是， 
如果假装说科学知识(或非科学知识）对我们如何形成价值观没有 
彩响，那是没有说服力的。我们箱要灵感和想像来构成一个新的 
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世界体系，但建筑在错€基础上的想像最终是不会成功的。我们 
可以做梦，但现实已经无情地敲响了大门。即使我们所感知的现 
实大多是我们脑所构想出来的，它也必须与瑰实世界相一致，否则 
最终我们会对它越来越感到不满。 

如果科学事实足够明显，并被很好地确认，而且是支持“惊人 
的假说”的，那就可以说人具有非实体的灵魂的观点就像人具有 
“生命力"这个古老的观点一样是不必要的。这与当前数以亿计的 
人的宗教信仰是直接矛盾的。人们又怎样接受这种瀲进的挑战 
呢？ 

或许有人会自慰地相信大多数人会被实验证据说服而立即改 
变他们的观点。令人遗憾的是，历史表明恰恰相反。当今关于地 
球年龄的证据已确凿无疑了，但是在美国有数百万原教旨主义者 
仍然固执地坚持那种幼稚的观点，按圣经字面推断地球年龄相对 
比较短。他们也否认在这授长的时期内动植物出现了进化，发生 
了剧烈变化，虽然这一点也早已被确认。这很难使人相信他们关 
于自然选择过程的言论是无偏见的，因为对宗教教条的盲从早己 
预先决定了他们的现点。 

在我看来*有几种原因导致了人们固执地坚持这些陈旧的观 
念。在幼年时影响我们的一般观点，特别是道义上的观点，常常在 
我们脑中根深蒂固。要改变它们是十分困难的。这有助于解释为 
什么宗教信仰被一代又一代地传下来。但这种观点最初是怎样产 
生的？为么它们常常是错误的呢？ 

原因之一是我们对全面解释世界和我们自身的本质有着非常 
本能的需要。各种宗教都用一种一般人所容易理解的方式提供了 
这样的解释。应当记住，我们的脑正是在人类处于狩猎釆集者的 
时期大大发展起来的。在一小群人的合作当中，在邻近的竞争部 
落间的敌对行动中 t 到处都存在着强大的选择压力。甚至在本世 
纪，在亚马逊丛林中，在厄瓜多尔的偏僻地区，部落人员死亡的主 



270 惊人的個说 

要原因是部落间相互格斗所造成的伤害。在这种环境中，一神共 
同的信仰能增加部落成员之间的凝聚力。这种需要不太可能是因 
为进化而在我们脑中建立起来的。毕竞，我们高度发达的脑仅仅 
能使我们足够机敏地生存和繁衍后代，它不是为了发现科学事实 
而不断进化的。 

从这种观点来看，这些共同的信仰并不必完全准确，只要人们 
相信它们就可以了。我们最有特色的能力是能流利地处理复杂的 
语言。我们不仅能用语言表达外部世界的事物和事件，还能表达 
更为抽象的概念。这种能力导致了人的另一种突出的特点 t 即我 
们具有几乎无限的自我欺骗的能力，但这很少被提及。我们脑发 
展成为从可用的有限的证据中去猜测最合理的解释，它的本质特 
征使得在缺乏科学研究训练时，我们几乎不可避免地陷人错误的 
结论中，靖于那些相当抽象的事物尤为如此。 

最终的结果尚有待观察。或许“惊人的假说”被证明是正确 
的; 或许，某些接近于宗教的观点会变得更加合理。当然还有第三 
种可能，即事实支持一种全新的巷代观点，从一种与许多神经科学 
家如今所支持的唯物主义观点以及宗教观点都显著不同的角度来 
看待“心-脑”问题^只有时间和更多的科学工作能使我们作出决 
定。不管答案是什么，要达到它，唯一切实可行的方法是进行详细 
的科学研究。所有其他的途径都不过是吹口哨给自己壮胆罢了。 
人类对世界 具有无 止境的好奇心，不管传统和宗教仪式曾在一段 
时间内有多大的魅力以消除我们对其合理性的怀疑，我们永远也 
不会满足于昨 g 的猜测。我们必须不断地追求，直到形成了关于 
我们生存的浩瀚宇宙以及我们自身的明了的、合理的图像。 
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关于“自醜志”的跋 


“意识 t 意志使它充满活力……” 

-托马斯 * 咍代 (Thomas 

从许多方面来说/‘自由意志”是一个老话題了。许多人认为 
它是一件理所当然的事，因为他们感觉到，通常他们可以自由地想 
干什么就干什么。律师和神学家必须面对这个问题，但总的来说 
哲学家对这个问题已失去了兴趣。心理学家和神经科学家几乎从 
不提及这个问题。那些关心置子脚不准原理的少数物理学家和别 
的科学家，有时猜测不确定性原理也许会是 1 ‘自由意志”的基础。 

1986年以前，我本人 还没有 注意“自由意志”。当时，我收到 
老朋友的一封信，情况才有所改变。他叫卢斯•里纳尔蒂尼 （Luis 
Rinaldini )， 是一位阿根廷生物化学家。40年代后期，我与他在剑 
桥第一次相遇。卢斯和他的夫人现居住在门多萨 （ Mendoza , 阿根 
廷的一个省城），该城靠近安第斯山脉。一次他来到美国访问期 
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间，想会见一些人，谈谈他的一些想法。当我们在纽约会面 
告诉我，他与他的朋友在门多萨已经组成一个讨论组 t 他们对“自 
由意志”很感兴趣。随后，他写信给我，更详细地谈到这一问题。 

直到那时，我浑然不知我个人关于“自由意志”已有了一种理 
论。但是,从他谈到的一些方法，我能看出 t 我的一些思想有别于 
他。那时我把它写出来，十分简短，我坚信我发现了一些什么，并 
把它寄给他，整个内容不足三十行。我曾把它给哲学家帕特丽夏 * 
丘奇兰德 (Patricia ChurchlaiKl) 看过。这样做的部分原因是使这个 
问题的叙述不致于太傻。她十分乐意给予帮助，在词语上加以明 
晰化，并附加了一些注记，她认为我的想法似乎是合理的。下面的 
内容就是我寄给卢斯稍加扩充的版本。 

我的第一个假设是 ：人脑 的某个部分与制定进一步行动的计 
划有关，但不一定执行它。我也假定人可以意识到这个计划.即， 
至少可以直接回忆起来。 

我的第二个假设是：人不能意识到这部分脑所执行的“计算” 
过程，而只知道它作出的最终“决定”，也就是计划。当然 t 这些计 
算将依赖于这一部分大脑的结构(部分由于进化，部分由于过去的 
经验>，也取决于来自脑其他部分的当时输入。 

我的第三个假定是 ：执行 这个计划或那个计划的决定受到同 
样的限制。换句话说 ，人 可以直接回忆起决定是什么，但不知道作 
出这个决定的计赛过程，即使可能知道一个计划在进行中 

于是，如果这种机器 （这是 我信中使用的字眼）能像人一样决 
定自己的行为，即有一个“自身”的映象，那么这种机器看来具有 
“自由意志”了。 

决策的实际起因可能是十分清楚的 (柏特 面夏添加的），即:可 
能是决定性的但却是混沌的。一个非常小的扰动可能造成最终结 

①奥蒂 弗蜇蒂 ( Odifreddi ) 教授对 我指出 ，应当雇定 ，决策 与相应行为之间应当有某种 
一致性。 
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果的 i 大差异。由于点^出结果在本质上成为不 i 预测，所 
以,使得“意志”看起来似乎是“自由”的。当然，意识活动也可能影 
响决策机制（帕特丽夏附加的）。 

这样一种机器能够试着解释自己为何作出某种选择（运用内 
省法)。 有时会达到正确的结论。而在另一些时候，它将不知不 
觉，或者更可能进行虚谈,因为它没有意识到作出选择的理由。这 
意味着一定存在着一种虚谈的机制，只要给出一定量的证据，不管 
它们是否会产生误导，脑的某部分总会得出一个最简单的结论。 
正如我们已经看到的，这一切太容易发生了。 

这就是我的自由 it 志的理论。显然，它依赖于对意识的理解 
(这是本书的主要 议题） 、大脑是如何计划（和执行）行为的以及我 
们如何进行虚谈，等等 。我不 知道整本书里是否真的有点儿新东 
西，尽管这里的某些细节并没有被包括在以前的解释中。 

* * * 

在那之后，我心满意足地将事情丢在一边 P 接着我在纽约会 
见了卢斯，随后他访问了加利福尼亚州的拉霉亚 (La Jolla ), 得以同 
保罗*丘奇兰德 （Paul ChunMand , 柏特丽夏的丈夫)讨论这个问题。 
我本不想在这个问题上多加思考，但是，一旦引起了我的兴趣，我 
就发现自己一天到晚在不停地思考着它。 

我想知道“自由意志”可能位于脑的哪个部位。显然，“意识” 
牵涉到大腩几部分的相互作用，但是，大脑皮层的某个特殊部位应 
当与其有种特别关系，这个想法不是不合理的。人们可能期望，这 
部分接收来自感觉系统髙级水平的输出，又要馈送到运动系统的 
高级计划水平， 

在这一点上，我偶然找到了一个有利于我的理论的证据，这就 
是安东尼奥*达马西欧 (Antonio Damasio ) 及其同事关于一位大脑受 
损妇女的病例的描述她受损伤后，表现出对事物没有反应。 
她一声不响地躺在床上，脸上带着警惕的表情。她能用雎睛追随 
别人，但不能自觉地与人讲话。她对任何提问都不罔答，虽然看起 
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来她是理解这些问题的。她只是用点头加以答复。她用极慢的语 
调能重复词汇和一些句子。总之，她的反应极其有限，又总是一成 
不变。 

一个月以后她得到很大程度的康复。她说她以前不能交流 t 
并不感到不安。她能跟上交谈，但她感到“没有什么可说的"而不 
开 a ，她的头脑是“空”的。我马上想到“她失去了意志”！那么，大 
脑的什么部分受损呢？文献卞指出，受损部位靠近波罗德曼 
(Bnximann) 区的24区®，在一个叫做“前扣带回”的地方。如果大 
脑被一切为二，它就位于上顶部的内表面上。我高兴地得知，这部 
分接收许多来自高级感觉区的输人，又在靠近运动系统的高级水 
平。 

索尔克研究所的特里 •塞 吉诺斯基小组在工作周内有多次午 
茶会。这是讨论最新实验结果的理想场合，比如提出一些新的想 
法*或者只是关于科学、政策和一般新闻的闲聊。我曾参加过一次 
午茶会，并对帕特丽夏和塞吉诺斯基说，我已经发现了 “意志 ”的部 
位！它就在“前扣带回”上及它的附近。当我与达马西欧讨论此问 
题时，我发现他也有类似的想法。他帮助我补充有关这部分脑区 
的解剖学上的联系。它与大脑另一侧的对应部分有极强的联系 
—正如我们所知，尽管裂脑人有两个独立的“意志"（看第十二 
章），而我们正常情况下只能有单个“意志”在起作用。再则，大脑 
—侧的这一区域有极强的投射到 两側的 胼胝体 （运 动神经系统的 
重要部分>，这也正是我们从单一意志当中所要预料的结果。的 
确，这一切看来十分理想。 

过了一段时间，我读了一篇迈克尔 * 波斯纳 （Michael Posner) 写 
的文章。在论文中他也提到了一种罕见的病症，由于一种特殊类 
型的脑损伤引起的“异己手”症。例如，患者的左手可以活动，做一 


①邻近的运动附区也被破坏。 
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些十分简单的、刻板的动作，但他却拒绝对此手负责 [2] 。例如，此 
手可能自发地抓住放在近旁的某个东西，但有的时候却不能把它 
放下，不得不用右手把它从东西上拿开。有一位患者发瑰，他不能 
用他的意志力使“异己手”放开物体，但如果大声地喊，放开!'也 
许它会把抓住的东西松开。 

那么“异己手”症是什么部位受损呢？又是靠近或正好在前扣 
带回上（如果“异己手”为左手，那么损伤位于右脑），也可能是胼胝 
体的相应部分受损，以致于左侧区域发出指令不能到达由受损的 
右边区域控制的左手。再则，正如第八章提到的，某种选择性过程 
前扣带回处于活动状态，这可以从这部分血流增加上看出。 

“自由意志”位于或靠近大脑的前扣带裂上，这一想法可能有 
点新意实际上，事情可能会更复杂。脑前区的其他部位也可 
能与其有关联。需要的是更多的动物实验、“异己手”和有关病例 
的仔细研究，其中首要的是，对视觉意识的神经生物学有更多的了 
解，并由此增加对其他形式的意识行为的了解^这也是把这些建 
议附在本书末尾的原因。 


①约翰•埃克尔斯爵士先前提出⑴，靠近24区 （运动 附区）可能是“自由意志■’所在。 
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神经科 学巾腳 ■度4_频率单位 


长 度 

在讨论神经细胞时 ，最常 用的长度单位是微米，记作 jum 。 

1微米=千分之一毫米 
25.4 微米=千分之一英寸 
1微米 = 1( T 6 米 

一个典型的神经元的细胞体的直径大约 10— 20微米。可见 
光波的波长在1/2微米范围内。 

如果讨论原子，用的单位是埃 ( A )。 
iooooA = 1 微米 
ioA = I 纳米 

有机分子中两个相邻原子之间的距离大约为 1—2 A 。 蛋白质 
分子平均直径为 50 A , 当然有的大，有的小。 
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时 间 

为描述神经元的行为 ，最 常用的时间单位是毫秒。 
1毫秒=千分之一秒 
1微秒=千分之一毫秒 

頻率 

1赫兹=每秒一次或一周 
中音 C 大约260赫兹。 


词汇表 


Aoetylcholioc ——乙 fit 胆碱 & 一种小的神经化学递质。它由运动抻经分泌去 
瀲发骨鶄肌。在脑的某些部分也发挥作用 P 

Achramatnopsia —色苜。患者不能看到顔色，只能看到合适的黑白图形 a 通 
常是因为脑的特定部位受到破坏而引起的 

Action potential ——动作电位。沿轴突传递的“全或无”式的电脉冲，正常情况 
下从胞体向轴突远端的许多突触传递。 

Algorithm —算法。 解决 某一特定间题的一种规剿。许多情况中这种规则 
由一组可一再运用的运算步骤组成，例如，长除法。实际上存在许多不 
同种类的算法^ 

Alien hand —异己手症。通常由于脑损伤产生的一种病症，患者的 一只手 
只能作简单的运动而拒绝随*活动。 

Amesrown -埃姆斯房子 & 由心理学家埃姆斯 (Adrfbert Ames) 命名的一种 

歪斜了的房子。从房子墙上的一个固定孔用一只眼《向里看，会产生虚 
膀的透视。详见图 H 

Aimulus— 环状物。有一个同心圆孔的圆盘，如日常生活中的炸面包腼。 

Anterior commissure -前连合 t 通到脑前部的神经纤维束。它联络了包括 
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对側脑区在内的脑的多个区 ' 

AnU 3 n T S S >™ i ro m ^— 安通综合症 c 这是一种极罕见的由于脑皮层损伤产生 
的医学症状。患者确实失明，但否认自己看不见。所以又叫“失明否众 
症' 

Aperture fMToblcm - 小孔问题 0 通过一个圃形小孔观察一条无特征直线，来 

确定其真实运动的问题。（见第 157 页） 

Archicoitex - 古皮层 ^ 参见海马条目、大脑皮层条目。 

Artificial InteUigencc ( A . I .) ——人工智能。常用缩写宇母 AI 表示。它研究 
如何使计算机具有智能行为 & 这项研究有两个目时 :一是 改进计算机技 
术;二是帑助我们了解脑是如何工 作的。 

The AstcM^shwyg Hypothesis —惊人的假说。这个煆说是 ：人的 精神活动完全 
是由神经细胞 、胶 质细胞的行为以及构成和影响它们的原子、离子和分 
子的性质决定的。这也是本书的主題。 

Attention — 注意。 集中到某一特定的刺激、感觉和思想，而排除其余的。广 
义地说，可能不只一种脑机制在起作用。 

Axon 一轴突。一个神经元的输出电缆线。一个神经元通常只有_根轴 
突，但是它有许多广延的分枝^ 

Backprop -误差反传，是 “bade propagation of erro 『”一同的简称。是一种在 

有监督的多层网络中，特别是在多层前向网络中，资整权重的学习算法。 
(见第191页） 

Basket cell —篮状细胞^大脑皮层的一种抑制性神 经元。 常常有较长的轴 
突，与别的神经元的胞体有多重接触。 

Behaviorism — 行为主义。心理学中的一种运动，相信精神亊件应被忽略， 
值得研究的是刺瀲与反应。 

Binocular rivalry — 双眼竞争。当用不同囝像呈现给每只眼时，大脸交替地 
压抑第一只眼然后第二只眼，而不是简单地把二者组合成一个单一的感 
觉。 (见第224 — 227页） 

Blindsighl — 盲视 Q 是由于脑损伤引起的 a 患者能对某些简单的视觉信号 
作出反应，但否认能看到它们。 （觅第 176页） 

Blind 郎 ot —盲点。视网膜上没 有感光 细鉋的区域。 

Brainwaves —脑波。脑的电活动的日常用语。通 4 常用电极接融头皮，用睡 
电图记录而成。 

Broca’s area —布洛克区 & 大®优势半球上的一个区域 ，靠近 大脑的前茚， 




词汜表 


2S3 


其功能与语言的某些方面有 关 & 该区被破坏_引起某种形式的失语症。 
从现在医学的观点考虑,布洛克区是一群皮层 E 的集合 P 

Cerebellum —小脑。位于头后部脑千后方的一个大的脑结构。这一大的皮 
层结构相对比较简单。据信其功能主要与精细的运动控制有关。 

Cerebral cortex —大脑皮层。常简称为皮层。一对折叠的神经组织构成，各 
位于头 m 部。有时又分为三个主 要区： 新皮层（灵长类动物中占大部 
分）、旧皮层 ( paleocMtcx ) 和古皮层 ( acdiicoitex ) 。 

OimdHier cell — 枝形细胞。皮层中的一类抑制性神经元,其轴突肜成多个 
突鱸，与许多锥状细胞袖突的初始部分相联系。 

Cheshire Cat effect —柴郡猫效应。双睃竞 争的一 个例子。 一个运 动物体 
(例如一只手 >，用一只眼睛看时可以看不见，用另一只限看时只看到对 
象的一部分。如果对象是一张微笑的脸，可能产生这种情况 ，一 枨笑脸 
消失了，留下微笑的嘴唇 。西此 ，用爱丽丝*游奇塽记中的 M 柴郡猫"一 
词来命名。 

Cingulate —扣带回^大脑皮层的一部分，位于内中表面^前扣带在大脑的 
前部>> 

Cognitive Science —认知科学。科学地研究认知过程的任何一种学科。其 
主要分枝是语言学、认知心理学和人工智能据萨瑟兰 ( SuthertaiKO 的看 
法/这种表达使郑些本来不是科学家的人自称他们是科学家了％进而 
他又说，“认知科学家很少注意神经系统' 

Cone 一锥状细胞。眼睛中的一类特殊的神经细胞，其作用是作为一种光 
感受器。锥状细胞以感受日色为特点。见柱状细胞 (Rodh 

Corpus callosum —肼胝体。联络大脑皮层两半球的一类非常巨大的神经纤 
维束。 

Correlated foing ~— 相关发放。当一个神经元以高于偶然性的发放与另一个 
神经元同时（或等时间距）发放时，称这两个神经元的发放为相关发放。 
例如，两个神经元经常严格地同时发放，它们的发放就称为高度相关的。 


Dendrite — 树状突。一个神经元的树状部分。在绝大多数情况下，通过树 
状突接收来自其他神经元的信号。见 “袖突 

Di 印 arit > -视差^空间某一点投射到双眼上的位 fi 差。视觉系统中，双眼 

中的神经细胞常对两个输人的微小差别有反应 & 这种性质便得体视有 
可能发生^> 
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多巴胺。一种作为神经递质的化学小分子。 

Dualism ^■二元论。这种理论认为梢神和大脑是分开的实体 ，梢神 在某种 
程度上以非物质的方式存在，服从于科学未知的规律。这是人类的一种 
共同信念/可能是错误的。 

Eteciioc ^— 电极 c 一种电的传导体，电流通过它进人或离开某种介质。在 
神经科学中，常用很细小的导体放置到—个神经细胞，用于收录它的电 
信号或者剌激它，或者既剌激又记隶 e 

Electn » noqihalQgra 5> h ( EBG )—^ B 电图。艟电波的一神记录，用电极接触到 
颅骨记录到的一种很宽的电活动。它的时间分辨率很好，但空间分辨率 
较差。 

Ekctron mkrosopc —电子显微镜用电子而不是用光的一种显微镜^它 
的放大倍数比大功率光学显微鯈还要大得多。在神经科学中用它来观 
" 察非常薄的组织切片，这些切片经化学方法处理过并且是干燥的。 

Emc ^ ent —突现性。一个系统具有的突理性并非是它的各郅分所具有的。 
从科学上讲 t 突现性并没有神秘 奠测的 含义。 （觅第 12页） 

Enzyme ~酶。生物学上的催化拥 (所 谓催化剂是能加速化学反应的物 
质，在反应的终点它本身又没有改变 J 几乎所有情况下 ，酶是 一# 相当 
大的蛋白质分子，有的酶在蛋白质分子上附着比较小的有机分子。 

Epigeocdc -后成说的。一个后成过程发生在一个有机体在基因影嘀下发 

育的早期阶段。 


Event — related potential — 事件相关电位。是诸如感觉输人等事件作用下 
脑内产生的电压的变化。通常用电极在 颅骨上 记录。（见 EEG 条目 
— ft 说来，信嗓比相当差。 

Fraturc detecto -特征检劂器。一种“特征”是一类剌激，脑内一个特定的神 

经元对此有反应，笼统地称这类神经元为特征检测器。（见第150页） 
Riling in —填充。这是脑的一种功能,它通过假设与有关信息的类似性来 
“ 猜测"缺失信息的性质。见盲点 (Blind Spot )。 

Fovea ——中央凹。靠近视网联中央的一个凹区，这个区域上光感受器彼此 
非常靠近,因此视锐度非常苒 3 

Recwill ——自由意志人们可以自由地作出个人选择的一 种感觉 ◊ 

^nationalist -功能主义者。有人相信了解精神的最好途径是硏究和理沦 

化它是如何行为的，不必顾及它的神经成分是如何联接的或者它如何行 





为的。这种观点常为琢些不 S 欢神经科学的理沦家所坚持。 


Gaba - —种小分子化学物质。它的名字叫 S 基丁酸 (gamma-amiDe- 

butyric acid )。 它是前脑主要的抑制性神经递质 D 

GABA ^^_ GABA 能的。使用 GABA 作为一种神经递质 

Ganglion cell ——节细胞 Q 视网臃中一类神经细胞,它从视网膜中其他神经元 
接受信号，然后发送信号到大麻。 

Gestalt 一一格式塔^ 一种有组织的整体，其中各部分相互作用产生整体行 
%。 该词被用于心理学。 

GliaJceU ——胶质细胞。在神经系统中的一种细胞。它不是神经细胞，而是 
完成某种支撑作用的细胞 D 脑中存在几种不同类型的胶质细胞。 

Global woitepace ——全局性工作空间。巴尔斯 ( B . Basis ) 使用的一种术语， 
用于注明一个脑区，假设其作用为各特殊处理器之间信息交换的中心。 

GJmamaic —谷赛黢。一种有机化学物质，是前脑的一种主要的兴奋性抻经 
递质。 

Gyrus —脑回。摺迭的大脑皮层表面上膨大部分的脊突。每一特殊的脑回 
有一个特殊的名称，如角回。 

Hebbian —赫布律^以加隶大心理学家唐纳德*_布 （Donald Hebb> 的名字 
命名的一种突触强度修 正律。 它取决于来自突觫前的活动以及突触后 
接受细胞的活动。这一点十分重要,就是突触强度的改变要求两个神经 
元活动不同形式的时间上联系。 

Hmz 一》^赫兹。灣量頻率的一种单位 ，一着 兹代表每秒一周或者一个事件。’ 
在美国，交流电源是60赫兹。 

Hippocampus — 海马。 脑的一部分，因为其形状像一种海洋动物海马而得 
名。有时称其为 Archlooncx 。 由于其结构相对比较简单，所以研究较多。 
其功能可能与短时记 f 乙或长期事件记忆的编码 有关。 

Homucuhis -小矮人 a 存在于脑中心的一个瑕想的小矮人 t 他接受感知对 

象和事件，并作出决定。 

Bopfldd network -霣普菲尔德网络。以发明人霉普菲尔德 (John HqfrfieW > 

命名的一种简单的神经网络，特点是对称性联系，井反馈联系到丰身 a 
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惊人的餿说 


因为它的对称性，有一“能董”函数调节其冇为①。 

H>polhalamu^ —丘脑下部。豌豆般大小的一个脑区。它分泌激素，功能涉 
及饥饿、渴、性等行为。 


Inferotempora ] cortex -颞下皮层。皮层颞叶 下钵的 脑回。在猕猴聃中 + 这 

一部分的神经元与各种复杂的视觉剌激反应有关。 


Inteftectal commissure -顶盖间连合，也叫后连合 rposterior commissure”L 

它联结一边的上丘到另一边 a 

Intralaminar nucleus -层内核。丘脑的一小部分，主要投射到纹状体 f 也同 

时散布到皮层的许多区域 e 

Ion —离子。带电荷的原子或小分子。离子穿过细胞膜的运动是脑中电信 
号检猁方法的基础 & 


Kanizsa triangk -卡尼莎三角 & 意大利心理学家卡尼莎 (Gaetano Kaniisa ) 发 

现的一种光学错觉。 


Lateral Geniculate Nucleus ( LGN ) -侧膝体 s 丘脑的一小部分 & 它是眼睛到 

视皮层之间信号的中继站。它也接受来自皮层的反馈信号，虽然其功能 
隶义不清楚. 

Lipid —类腊化合物。某些有机分子的一般性术语。它一端具有亲水性，另 
一端近腊性。双层类腊化合物构成大多数生物膜，由这种联包住了细晦。 

Locus ceruleus -兰斑。脑桥中的一个染色区 & 其轴突的一个分枝有着数 

量很多的突触，而且伸展到大脑皮层的大片区域。其精确功能尚未可 
知 & 其大多数在”快速眼动”睡眠期保持沉畎 c 

Ma^etic Restmance Imaging (MRI) —核磁共振成像。根据某些原子核的核 
共振造成的一种无损伤成傕的现代方法 t 可以扫描身体各部分 {特别 畢 
fi 部标准的方法产生静止的二维地 ffi (常组合而成三维图像），具有 
惊人的空间分辨率。最近利用此技术产生的新方法可显示大脑的活 
动0 

Mognocellular(M ceUs) -大细胞。有着较大的神经细腌。最初是存在于视 


① 其能 置函数 H 具有稳定的吸引子 s 


•译者注 
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觉系统的侧膝体部分六层细胞中的两层（参看 ParvoceUular )。 现在 M 
cells 这一术语作为一般性名词用于灵长类视网膜和视皮层上的大细 
胞，它们对视刺激的反应有某种共同之处 & 

Masking —掩模。在视觉心理学中，与主要视觉信号几乎同时或同地出现 
的另外一个类似信号，研究其对可视性的 彩响， 

Microetecmxle - —微电极。一种非常小的电极，用于从单个神经细胞上拾取 
电信号。 

Micron ~微米。长度单位，千分之一亳米，所以是百万分之一米。常记为 
Pm . 这是一种惯用的长度单位，因为可见光波长接近于半个微米，而大 
多数神经细胞的直径大约为10 一^ ~50微米 & 

Middle icn ^ CMT ) —中联叶。猴子脑中的一个特殊的视皮层区，有时称为 
V 5 区（视觉第五区允其中的神经元对运动特别敏感。 

Macular biology _■ -分子生物学。从分子水平研究生物学，特別研究蛋白质 
和核酸的结构、合成和行为6现在由于其相确性和实验方法上的巨大威 
力，而成为许多生物学问题的主要研究途径。 

Motor -运动皮层。大脑皮层的一部分，主要负责计划和执行躯体运 

动。 

Neckercubcr —内克立方体。一种立方体的轮廓骨架图，可以从两种不同的 
方式去看它。 『 

Neglect —忽视。通常由于脑损伤，患者能看到视场的两个半球，但是，当在 
一个半球中出现有兴趣的亊物时，患者常不理牌在 另一个 半球中出现的 
对象。 

Neocortcx —新皮层。新发展出来的皮层，成为晡乳动物大脑皮层的主体。 
另外的部分称为旧皮层 （ paieconex ) 和古皮层 ( archicwtex )。 通常人们提 
到皮层吋，常指大脑新皮层 Q 

NETtalk -种神经网络，设计具有从事例中学习、根据书写英文发音的功 

能。 

Neural comelate -神经关联物。某种感觉、思想或行为的神经关联物是神经 

细胞的本质和行为。它的活动累密相关于这些脑的活动意识的神经 
关联物正在探索中。 

N « wl>fetworic -神经网络6 —种其单元类似于十分简单的神经元的计算 

装置，这些单元可用许多不同方式联结起来 T 联结强度可以改变，以供网 
络行为达到所霈方式。 
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Neuroanatomy —神经解剖学。研究视 觉系统 的结构，特别是神经元及它们 
之苘的联结方式，是神经生物学的一个分枝。 


Neurobk>lo«r~ 神经生物学。动物神经系统的生物学。由于奇怪的历史偶 
然性,心理学不被认为是抻经生物学的一部分。它不傾向于在生物学中 
教授，而是倾向于在分开的院系中讲授。在最近25年中，神经生物学家 


的数目 
Neurcm —— 


增长很快^ 

神经元。神经细胞的学名。 


Neurophysiology ——神经生理学。神经科学的一个分枝，处理神经系统及其 
元件的行为，特别关心神经细胞如何发放，为什么发放以及什么时候发 
放。 


NMDA -种与谷氨酸有关的化学物质.叫 N- 甲基 -D - 天门冬 氨酸， 

一种 NMDA 受体是谷 S 酸受体的一种形式，它也能反应于 NMDA。 它 
对于突触修正的某种形式是重要的。 

Nn^pinephrine -去甲上腺索 * 也叫 itonaboialinc, —种激素，作为一种神经递 

质使用，例如作用于前核。 


Ocular dominance- 眼优势 c 视觉系统中的神经细胞对某只眼反应的优势 
程度。有的细胞只反应于左眼，有的只反应于右眼，有的以不同程度反 
应于双眼。 

OsciUatkw (gamma, 40Hz) —— (40Hz> 振荡，神经元(特别指脑电波）在很大頻 
率范围内显示出周期性。接近〖0周叫 a 节律，接近20周的叫6波,35— 
70周叫做 y 振荡,有时不太准确地叫做 40 周振荡。 


Pacman ——带有茚分缺口的实心着色圖盘，见图 2 C 

—旧皮层。大脑皮层中比较古老的部分，其很大部分与咦觉有 
关。 

Parvocdlular —小细胞;最扨用来描述视觉系统中侧膝体六层细胞中的四 
层。现在， P 细胞也用来说明灵长类视网膜和视皮层上的神经细胞，它 
们对于视觉信号有类似的反应。 

ftiteh-chan^ing^— 膜片钳。用来研究貘上极小范围内个别离子通道行为 
的方法。 

PD? ——平行分布式处理。是 “Paralld Distributed Processing” 的缩写，不同于传 
统计算机的一种计箅技术（参看第十三韋） c 也用于称呼主要在圣迭戈 
的一群研究工作者，他们开发了这种计算的风格。 




词汇表 


289 


PET scan — 正电子 发射扫描， PET 研究正电子发射断层图。使用发射正电 
子的放射性物质研究活体脑活动的一种技术。可显示相当粗糙的脑图， 
表明正在完成作业情况下何处脑有活动 Q 

Photon —光子。光的粒子^光具有粒子性，又具有波动性。 

Photoreceptor -光感受器。一种特殊分化的神经细胞，它对一定范围内的 

光波长起 反应。 

Pop-out —“ 跳出' w 跳出”发生在视场内出现的菜些事物几乎直接刺激 
于受试者，而与视场内使你分心的自标的数目无关。见图20。 

Positron —正电子。一种基本粒子，类似于电子却携带正电疴。如果正电子 
遇到负电子就会发生湮灭，产生一对 y 光子(非常短波长的 x 射线用 
于 PET 技术。 


Pwenriai —电位势能。神经科学中常将此术语用于电压。通常有毫伏量 
级，一毫伏等于千分之一伏 c 

Prajects —投射。神经科学中，如果一个神经细胞的轴突终止于一个特殊的 
地方,则说它在这个地方有投射。如果 A 区投射到 B 区则 意味着 A 与 
B 是联系着的，所以信号可以从 A 传递到 B 。 

Prosopagnosia —面孔失认症。人睑或其某些特征的失认 ，常用 于脑损伤^ 
Proteiit — ~蛋白质。一大类生物分子，它由氨基酸组成的长链形成。蛋白质 
多种多样，由它们构成细胞 0 酶和 离子通道也由蛋白质构成。 


Psychok ^ y —心理学。系统地研究人和动物的行为和稍神的科学，这一科 
学至今尚未连贯一致 & 它有许多不同的分枝，其中有的从一般意义上讲 
很少提供 解释; 有的提出严格合理的科学理论。几乎所有的分枝鄒相信 
实验的价值,不论这些结果的重要性和重复性如何(经允许引自萨瑟兰 
( SuthcHand ) 编* * International Dictionary of Psychology " ) 0 

lal - ® 状细胞 t 在大脑皮层发现的一种主要类型的神经细胞^它 

具有相当大的树状突，树状突上有许多觫突 5 轴突形成第一类（兴奋性） 
突触。 


Quaiia —感受特性。哲学术语，感受的复合，内心经脸的主观定性 t 例如, 
红的红色性,痛的痛苦性。 

Oiantum Mechanics ：- —童子力学。力学的一种形式，提出于20年代，它可以 
正确地描述物质和光的行为，特别是光子和电子的行为。其基本思想不 
同于日常经验。大多数情况下，对于大的物体的行为可以用牛额力学很 
好地近似。 



Receptive Held —感受野 6 视野的一部分，在该部分内有一个适当形式的刺 
激可引起视觉系统中某一细胞的兴奋。 

Reductionism —还原论。其基本思想在于，用较简单的成分可以至少在原理 
上解释一种现象。这是一种严格科学常用的解释问趣的方法。许多人 
(包栝某些哲学家）常常由于某些不适当的理由而不喜欢它。 

REM sleep ——快速眼动睡眠。 REM 是英文叫细 eye mowanem 的缩写，别的 
睡岷相用“慢波睡眠”或非 REM 睡眠 通称之。在 REM 睡眠中常有幻觉 
性梦境。 

Reticular foniatk^ ―-网状结构。许多脑干部位神经元群的陈旧的术语。这 
些神经元群的功能关系到睡眠、觉醒和各种躯体功能^ 

Retina —视网膜。位于眼球后面的多层神经元组成的薄膜 。 大体上讲，光 
感受器位于内层，而轴突通向大肢的神经节细胞厲于最外层，靠近 m 球 
的晶状体。因此，视网膜感受器有一孔睜，节细胞的轴突通过孔撖向大 
脑投射，这一孔隙形成盲点。 

Retina ganglia ceU ——视网膜节綑胞。参看节细胞。 

Retinotopc —视网膜区域对应。视网胰区蛾映射图意味着 ：（ 脑中）某一区 
域内相邻的两个点对应于视网膜上相应的两个点。这种映射可能是被 
某种方式扭曲，视觉系统中越接近瞄球的部分的层次上，投射图的映射 
越保持原样。 

Rod —视杆细胞 & 视网膜上一类光感受细胞。其功能主要是在昏暗光线下 
发挥作用。視杆细胞只有一种类迆，所以在昏暗的光线下不能看清颜 
色，在中央凹处袂少棵杆细胞，而视网胰外周存在众多的视杆细胞。 


Saocadc —扫视。眼睛的一次闪动，造成一个新的凝视点，扫视是快速的 t 
但在_秒钟内不可能多于五次。许多人眼球扫视的次数比它自己感知 


的要多，常常每秒3—»次 & 
lent —突出的。如果 一个吕 


Salient ——突出的。如果一个吕标能吸引注意力的话,则它是突出的；引人注 
0地突出在那里^ 

钃 

Scotoma -盲点。视觉系统中的盲点，常由于视网膜损伤或狭皮层损伤造 

成 0 

Second messenga -第二信使。某些受体并非打开离子通道直接反应于神 

经递质，而是在细胞内部产生生化变化，发送一种可扩散的分子作为信 
号传递到细胞的其他部位。这种信号叫做第二信使。这一过程比之离 
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子通道上的反应要缓慢得多 c 

Seda! search —序列搜索。与“眺出”相反的过程。这是一个视觉过程,一大 
群条目中是一条接二条地给以注意，而非一起处理。 

Scitrtonin —5 ■■羟 色氨。一种小的有机分子，作为神经递质使用。它存在于 
脑干的缝隙核中，并散布轴突到整个大脑。它可能与多种类型的精神疾 
病有关。 


Sgnal-to-noise r^o -信嗓比。所箝信息的信号与背景嗓声之比。在嘈 

杂的鸡尾酒会上,对话信息的信噪比是相当低的。 

Slow-_- sleep —慢波睡眠。相对无梦的睡眠，此时脑电波中出现慢 
波,有时称为非快速眼动 睡眠。 人正常睡眠时这两个睡眠相交替出现, 
经历一周的时间约90分钟，慢波睡眠期常在快速狠动睡眠期之前出现 4 

SOA --是英文词 “Sdnuilus Onset Asynchrofly” 的缩写，是一个剌激开始与另 

—个剌漱开始的时间间膈。 

Sotm ——胞体。细胞体的科学术语。 

Somatosensoiy —躯体感觉。躯体各部分(包括体内外)的信息，处理痈觉、冷 


觉和热觉等。 

Spatial fcsqueocr" -空间频率0在视觉研究中，呈现有規律的条纹，测量每度 
视角内条纹的周数叫空间频率。 

Spite —脉冲发放。沿轴突传导的短脉冲发放。参看“动作 电位' 

Spine ~脊柱 ，痛 U 同一词 有两个不同含久。最一般的用法是描述脊椎动 
物的脊柱，而树突棘则指树突上非常小的分枝突起，其上分布着兴奋性 
突 M (见第104页) Q —个典型的锥状细胞在其树突上有 数千个 練。 

Squid -超导量子干涉仪 P 是英文 “Super ctKiducting quantum interfei^iKe de¬ 

vice” 的缩写。 是一种可以检測脑内非常小的磁场变化的装置。 

Stellate cell 星形细胞。一种星状树突上的神经元。在大脑皮层，一类"辣 
状星形”神经元具有兴奋性突触，各种别的无棘类型产生抑制性突触。 

Striate cortex ~~■纹状皮层 Q 之所以如此称呼，是因为纹状结构，许多髓鞘纤 
维大体平行地通向皮层页。也叫17区，或VI区或第一视区。 

Sulcus — 沟见 皮层表面褶皱中的沟檜，多数沟有其专门的名字，诸如上 
颞沟等 6 

Superiorcdlicuhis - 上丘 a —对神经元群，左右各一个，位于脑干顶部 。 在 

低等脊椎动物身上类似的器官叫顶盖。上丘是视觉系统的一部分，接受 
来自眼球节细胞的投射。在灵长类身上其主要功能在于眼球运动 t 因为 
部分细胞投射到丘晒后结节，所以也可能与视觉注意 有关。 
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S^iapse —突触。一个神经细胞与另一个之间的联结点。多数突触在轴突 
末墒与接收神经元之间有一极小的间縻，神经递®扩散透过此间15^在 
脑的某些部分，一个神经细胞的树突树上形成突触与另一个神经细咆相 
联结，但这类突触在大脑皮层极少。 

Thalamusr —丘脑。前脑的一个重要区域。它包括许多功能不同的部分，丘 
脑中灵长类动物的主要视区是外膝体和丘脑后结节^丘魅是通向大脑 
皮层之门，因为所有感觉（除喫 觉外〉 在此处中转后进 a 大脑。 

Uncoijsdous inference ™- 无意识推论。亥姆霉兹于19世纪使用的术语，意味 
'■ 着感知 过程中的无意识过程，此过程类似于意识推论。在很多方面这是 
正确的，但神经机制可能相当不同。 

• • I 

Veridical ——真实的。广义地讲是由另外一种信息源推论出来的“真实的”感 
觉6例如，触觉的可视对象， 

VKV 2 ——VI 表示皮层第一视区， V 2 表示皮层第二视区，嗰此等等 e 这种 
命名法有点任意性，例如 V 5 常叫做 MT 区。没有 V 6 区，皮层视区常用 
其他略语。 

Wemicka sarea —威尼克区。优势大脑半球(产生语言 功能) 背部的 一个区 
域<=这是人的语言系统的一部分 & 该区受到损伤引起失语症。从现代 
科学规点考虑，该区不像是一个功能简单的皮层区域， 
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“著书无 尽头； 
苦读劳众生， 


—(旧约•传道书>1112 

n 

这些是由我个人选择出来的书，覆盞了多个学科。其中一些书适合一•般 
的读者.其他的比较困难些。我把这些书分成六大类，以便有利于你选择某 
个你想跟踪的®目。这种分类必定有一些任意性。我对每本书都作了短评, 
以显示其特色。 


一般读物 

Blakemore T Colin , The Mind Machine , BBC Books , I 9 S 8. 

Blakemore 是一位英国生理学家，他对心脑问題有着广泛的兴趣。本书 
是一个 BBC 电视剧集的脚本。它覆盖了精神的很多方面一甚至还简要提 
及了意识，非常值得一读^ 


U 
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Chai^eux 

Pantheon , 


， Jean - Herre. Neuronal Man: The Biobgy of Mind. L* 
1985. 


、 trans ‘ 


Oiangeux 是一位法国分子生物学家，他对神经生物学有着特殊的兴趣。 
这本书很具可读性 t 涉及到了人的大脑和其他动物的脑，还有许多有趣的历 
史花絮^本书很少提及意识。. 


Kossiyn, Stephen M. , and Olivier Koenig, Wet Mind- The New Cognitive Nettro, 
science. The free Press. 1992. 

此书面向普通读者、涉及了人脑功能的很多方面，比如阅读、语言以及运 
动的控制，还包括了视知觉。书名来源于这样一个思想，即意识就是大脑所 
做的一切，相对 44 干燥4的计算机而言，大脑是“湿润”的。书里包括一些有关 
神经网络的内容，但就神经元牢身却没怎么提及，最后 一 章讨论了意识。尽 
管我对 Kosslyn 的意识理论表示怀疑，但无疑此书值得一读，而且写得条理清 
楚，浅显易懂。 


Edclman ， Gerald M. Bright Air, BriUiant Fire, Basic Books^ 1992 . 

Edblman 是一位分子生物学家，现致力于发育生物学和脑理论模型的研 
究工作。此书虽然与他以前著的三本书涉及同一领域，但更适于普通读者 a 
Edelman 的一些故事，对他的朋友或许很合适，但付诸出舨有欠考虑^ 


心-脑问题 


Searle , Jchn R . The Rediscav^ty MimL Bradford Books , MTT Press , 1992. 

Searie 是一位哲学家 ^ 他的书是关于心-脑问癍的，却竭力反对通常的 
人工眢能方法。他不是二元论者，倾向于相信意识只是人脑的高级特征， 
Searie 并不关心神经元可能如何做这些，或它们如何才可能编码。我同意他 
的观点，即我们很可能把脑人性化了，我们现在的许多关于脑的想法不会有 
助于详细地了解脑如何工作。 


Pubs, , 1989. 

Lodcwood 是牛津大学的一位哲学家。他认识到意识给唯物主义者提出 
了一个难題_但他希望董子力学的佯谬会有助于问题的解决。他对这一切可 
能如何来做很模糊，于是转而依靠 Hubert fiohlich 的理论，而几乎没有科学 
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家会相信这一理论。他确信对脑的更多了解无助于事。此书不易读懂。 

Churchland , Paul M . Matter and Ccmsciousness . BradfcaxJ Books » MIT Ftess , 
J 984 . 

PaulChurchland 是加拿大的一位哲学家，现工作于圣 迭戈。 正如他所解 
释的，他是一位類废的唯物主义者 （elimimtive materialisi ) 0 他比其他哲学家 
更了解大脑^我赞同他的观点，许多现在的心理学思想往往只想对真理作出 
粗略的.大概的证明。此书通俗易懂。 


Churchland , Paul M - A Neuroc<miputctiond Perspective ； The Mature of Mind and 
the Structure of Science . Bradford Books , MIT Press , 1989 . 

本书主要是一系列有激烈争议论文的文集，它们更新与扩充了作者关于 
可感受性、大众心理学、神经网络与其他学科的观点。此书反映了当前哲学 
家们对那些问题的一些争论。 

Dennett , Daniel C . Consciousness Explained, Little , Brown , 1991 - 

Dennett 是一位懂得一些心理学和大脑知识的哲学家。他有一些有趣的 
想法，但看起来好像是在用他的雄辩使人勉强相信。他的主要目标是“笛卡 
尔剧院 '即 意识只存在于大脑中的一个地方。就这点来说，他很可能是对 
的，尽管可能存在多个“笛卡尔剧院”。他认为意识是个不断发展的过程，并 
把它描绘为一个“多草图 （multijfe drafts )” 模型。这个想法有很多合理之处。 
他认为大脑不可能区分这样两类事 件：一 类是从 未发生 的但由脑臆造出的事 
件，另一类是确实发生过的但又被篡改的亊件。我相信如果我们确切地知道 
脑在亊件过程中作了什么，是能够区分它们的。他对填充和可感受性机制的 
解释是不合理的（参看本书第四章和第十一章的讨论 h 

Dennett 确实漫不经心提出过建议，可以做一些实验来支持他的观点 c 
明白地说，这些都是心理学的，你不能指望从他的书里知道用神经科学得到 
实验的证明是最基本的。 

Churchlandt Patricia Smith. Neurophilosophy : Toward a Unified Science cf the 
Mind - Brain. Bradfcxd Books，MTT Press ， 1986. 

Patricia Chunchland 是一位哲学家 e 她是最早的神经哲学家之一，这意味 
着她对神经元、大脑以及神经网络有着详细的了解。全书三个部分的第一部 
分是对神经科学的介绍^第二部分包括了在科学哲学领域的最新发展 & 第 
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三部分给出了一些脑功能的理论，现在看来有些过时了。她的写作风格活泼 
生动，具有可读性。 

Ray* Consciousness and the ComputatUmai Mind. Bradfotid Books, 
MIT Press, 1987* 

Jackendoff 是一位认知科学家，尤其对语言与音乐感兴趣。在这本书中， 
他进 一步发 展了意识的中间层次理论。这意味着，例如，我们不能直接觉知 
我们的想法，仅知道由这种想法所产生的说不出的言语与图像，见我这本书 
的第二与第十四章。这本书写得很淌楚明了，但不见得读一次就能掌握其意 
思 D 


Baars» Bernard. A Cognitive Theory qf Conscuwsness . Cambridge University Press， 
1988. 

Baars 是少数几位能认真、严肃考虑意识问题的认知科学家之一 & 在他 
的书中，描述了意识的一个一般性理论 ，即： 全局工作空间，并且对意识的许 
多方面作了丰富的综述。虽然 Baars 对神经元也有某些兴趣,但在他的书中 
仅有一点儿有关神经元的论述。有关他的规点见我这本书中的第二与第十 
七章。 


Penrose, Roger. The Emperor* s New Mind, OKfomd UnivCTsity Press, 1989 . 

Penrose 是一位著名的数学家和理论物理学家。他相信大脑实现的过程 
不是囝炅计算机所执行的计算 9 他认为物理是不完整的，因为还没有量子引 
力理论^他希望一个合适的量子引力理论能够揭示意识的奥秘，但也不太淸 
楚怎样去作。最后，他确信量子引力是神秘的，意识也是神秘的，如果用一个 
来解释另一个，那不就很完美了吗？这本丰的大部分涉及图灵机、戈德尔 
(G6dd> 定律、量子理论及时间之箭,所有这些都解释得非常透彻和澝晰 。有 
关脑的特性占很少部分，尤其没有提及心理学。 Pemosc 是一位柏拉图主义 
者，这种观点并不合每个人的胃口。如果他的主要观点能被证实，那将是惊 
人的。 


Popper, Karl R. t and John C. Eccles. The Se^and Its Bitiin . ^nnger - Verl^, 
1985 . 

Piopper 是一位哲学家， Ecdes 是一位神经科学家。这本书包括三部分，第 
一部分由 Pc^er 撰写，第二部分由 Eccles 撰写，第三部分是他们之间的谈话。 
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他们都是二元论者，他们相信机器具有灵魂。我自己不同意他们的现点。但 
他们也许会说他们的观点与我的一样。 


Ecclcs, John C. Evoluiion of the Bruin : Creation Seff • Routledge, 1989. 

这本书主要论述人脑的进化。在后面的章节中，作者给出了一个比~ 
Seif md its Brain 书中所陈述的更新的观点 a 


Edelman, Gerald M. The Rematibered Present i A Biobgical Theory of Conscious¬ 
ness. Basic Bool^, 1989. 

这本书是作者所著系列学术书籍中的第三本^ Eddman 对 这些课 翅的方 
方面 面都有 广博的知识。他过 于喜爱他自己 所创造的概念（例 如:神 经群选 
择性理论，神经达尔文主义，再进 A 回路)。热情的读者更多注意到繁杂的内 
容，而不是其简明性。 


Humphrey ^ Nicholas. A History the Mind* Evotu^on and the Birth Conscious¬ 
ness. Simon & Schuster f 1992. 

Humphy 是剑桥大学的神经科学家。他的书通俗易值，充满着英国英 
语的魅力。他深人浅出地讨论了意识问題。他强调了反馈回路的重要性（正 
如 Eddman 所作），但有一点未弄清楚嗶些回路对意识是至关重要的。他没 
考虑到神经网络通过学习能眵识别它们输人中的关联。 


MaiceJ, 
fbid Uni 


A . J, and E , Bisiach(eds.). 
vecsity Pness, 1988. 


Consciousness in Comert^orary Science 、 Oix- 


本书是各种研究意识问題方法的大杂炫，但这些方法具有相当的代表 


性。这本书面向学术界读者。 


in, Donal> 
Griffin 是 


d R, Animal Minds. Universi(y of Chicago Press * 1992. 

是一位生物学家。动物有意识吗？这本书对此作了深人的讨论。 


Griffiii 作出了一个表面上看似企确的结论：至少一些动物具有意识，并且反 
对有关这方 面的- 些武断的声明。这个问题不可能得到确定的回答,除非理 
解了意识的神经机制。 


人工智能和神经网络 


Bodcn* Margaret A. Artificial fmeliigence and Nature Man. Basic Books, 1977■ 
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Bodeo 既是哲学家，又是心理学家。她的书对当时的人工智能作了很好 
的描述，也讨论了其更为广泛时含义。 

Winston , I^aiiidc Henry . Art^ickd InteUigence , 3 rd ed * Addiscn - Wesley Publish ¬ 
ing Gompany , 1992. 

—本关于人工智能的有用的教科书， 

Minsky t Marvin . The Society vfMan . Simon & Schust ^» 1985, 

Minsky 是人工智能的创始者之一^在这本相当随意的书中，作者陈述了 
其成熟的思想 ：脑是 如何工作的。这本书读起来侓是 Minsky 在自言自语。 
他的题目包括了基本的思想 t 但在整本书中，对各个学科作出了许多具有启 
发性的评论。实际上，未对脑作任何讨论。 + 

Newell ， Allen . United Theories of Cognition . Harvard Univexsity Press , 1990. 

Newell 相信存在著认知的一般性理论，但许多人认为这是不可能的 & 他 
与同事们一起设计了一个用于人类一般认知的装置,称之为” SOAR ' 这个 
装置受到脑一般性特性的限制，例如；神经元的活动时间，但它与神经科学很 
少有联系。 SOAR 主要论述了思考、智力与即刻行为，但未涉及到知觉 & 
NcwU 宣称它可能为“觉知 （ awaneocss )” 提供一种理论，但不是为“意识 ( con ¬ 
sciousness )' 他的意思是指可感知 的特性 ^ SOAR 进行的大多数过程需要花 
费一秒钟或更多，然而我集中在郓些花费时间更少的过程。 SOAR 比许多基 
于 A . L 的模型更具有脑的特性。这个装置是否类似真实脑的工作方式，有 
待以后证实。 

Blake , Andrew , and Tom Tni$cianko ( ccte *). A . I , and the Eye . New York ： 
Wiley , 1990- 

这是一本国际会议论文集，参加者有视觉心理学家，人工智能工作者。 
这些文章显示人工智能的方法对理解大脑没有什么帮助，但也作了某些尝 
试。 


AUman, William F, Apprenric^ cf Wonder ； Inside the Neural Network Revolution. 
Bantam Books, 1989. 


一本由科学记者撰写的生动活泼的书，包括一些人的闲谈 Q 在这本书 
中，非常容易学到一些神经网络的知识及其起源 a 
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Caudilt, Maureen, and Charier BvUct. Nammity fnt^igent Systems. Bradford 
Books k MTT Press* 1990+ 

简单一 句话就是神经网络。由这两位网络工作者撰写的这本书是学习 


网络的人门书，他们写的简明易馇。这本书有一个有用的词汇表。他们的专 
业术语 H neorodes ” 一神经网络的单元——没有被广泛地使用。 

Bedtfel , \WUiam, and Adele Abrahamscn. Comectiomsm md the MM ； An Smo- 
ditc^m to Paraitei Prvces^m^ in Networks , Basil BlackwcU , 1991 + 

对学生来说，这是一本很具可读性的导引。此书主要是关于网络的，同 
时也包括了一些关于普通出版物的讨论。但几乎没提到神经元，更不用说意 
识了， 


Churchland f f^tricia S, and Terrence J + Sejncnrski. The Cotapatafiortai Bruin * 
Models and Methods on the Frontiers cf Conpumtiona! Neuroscience , Bradford 
Books, MIT ftess, 1992+ 

此书由我在圣迭戈的两位亲密的伙伴完成 T 它不仅描述了计算和神经网 
络的现代理论 t 还讨论了它们能够应用于真正的生物系统的例子 D 在我的书 
第十三章里，对神经网络作了非常简单的介绍，此书对于那些想继续深人研 
究的明友是必不可少的。 


Zomctzer t Steven F , Joel L, Davis, and Cliff<xid Lau(eds + ). An Introduction 
Neural and Electronic Networks, Academic Press > 1990. 


这本书涵盖了真正的神经元、硅神经元以及神经网络樓型^很多文章是 


由不同领域的带头人所著，包括从分子学到数学。节中提出了关于现在研究 
方向范围的〜个很好的想法，但此书并非为初学者所写 5 


Rumelhart ， David E , James L* McClelland , and tfie PW Reseaidi Gpoup. Para/- 
let Distributed Proc^s^iitg, vds, J and 2. Bradfoftl Books , MIT Press , 1986* 
这本曾引起神经网络革命的书，在那时成为学术界的杨销书，现在毕竞 
有些过时了。此书介绍性的前四章和最后一章对当时的研究结果作了很好 
的总结。 


Abclcs ， M. Corticonics : Neural Circuits of the Cerebral Com Cambrige (Jniver- 
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sity Piess , 1991, 

作者是一位以色列的神经生理学家。书名是从“皮层 "(cotex> 和“电子 
学 h (decti«iiQS) 造出来的。此书提背了一呰关于大脑神经回路可能的特性的 
有趨 议论。不适用于初学者。 

Schwailz > Eiic L. (ed. )■ Contpuustwnal Neano^cience . Bradford books > MIT 
Press ( 1990. 

是由多位作者所著，包括了从生物系统到人工神经网络 & 此书很好地阐 
述了由神经网络革命带来的动荡。 

认知科学 

Ganjner, Howard. The Mind* s New Science * A Hhtory the Cognitive Revolu- 
治用 . Basic Books, 1985, 

对认知科学及其起源作了概略的描述。简单易慊。 

Jolmson- Laird, Philip N + Mental Models, Harverd Univasky Press ， 1983, and 
The Computer and the trdndt An Introduction to Cognitive Science, Harvard Univer* 
sity Press, 1988. 

Johnson-Lakd 是一位英国认知科学家，现工作于普林斯顿。 Memo! 
主要讲的是语言和推理，其中有一小部分谈到了意识和计算 。~ 
加 m/W 则涉及到很多不同的主題，其中包括视觉感知。这两 
本书均思想深邃，简单易懂 c 参见我在第二章和第十四聿中对他的思想的评 

论。 


Posner, Mi 
MTT Press, 


Michael I, (ed,). Foundations cf Cognitive Science. Bradford 


1989. 


写给想对认知科学有深人了解的读者的 一本学 术著作 a 没有揭到意识。 
只有一章谈到了神经元。 


Sutherland, Stuart. The ItttenuuUmul Dictionary of Psychobgy. Macmillan Ltd., 
1989 + 

涵盖了心理学及与其密切相关的一些学科中使甩的大部分术语。 Sur- 
therltmd 对某些分支如精神分析学有一些很坚实的看法 6 他关于爱 （ Love ) 的 
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Hebb t D* O* OrgamTation qfBehauior. (First published 1949,) Wiley, 1964. 

本书由于对现在称为“赫布律”的法则的清晰陈述（参见第十三章）和关 
于回响回路的相当含糊的建议而给人 们留下 了深刻印象。 


James* William. The Principles of Psychology . (First published JS90*) Harvaid U- 
niversity, 1981 + 

无疑是一部经典之作 e 虽年代久远仍值得一读。说明当时意识是心理 
学中的一个重要课题。我在第二章中引用了其中一 部分。 

视觉感知 

Rock, Irvin, Perception + Scienti^c American Library^ distributed by W. ftee- 
man t 1984* 

视觉感知方面的一本极好的人门读物。怍者是一位心理学家。他以其 
对视觉系统行为的研究而闻名遐迩。这是一本深人浅出、图文并茂的著作。 
没有提到意识。只有一点关于神经元和臃的内容。 

Sekuler, Hobeit, and Randolph Bl^cc. Perception^ 2nd cd + McGraw- Hill, 1990. 

两位作者均为心理学家。本书谈到了所有的感觉，但主要是关于视觉 
它是一本教科书 ，但对 于外行来说也相当易值。主要是心理学方面的内容， 
也有一点关于脑。没有谈到意识。 

• I 

Mair ， David, Vision. W, H, Freeman ， 1983* 

肯定会成为经典之作 3 主要因为作者思路淸晰，叙述观点时有说张力。 
他的总体看法和一些详细的建议现在看来有些过时。但是，他所坚持的立场 
可能会存在下去一^他认为应该对视觉何班进行仔细分析，并旦重要的是要 
提出一个明确的模型 E 本书发表于作者去世之后。 

Kanizsa, Gaetano. Organization in Vision* Essays on Gestalt Perception. Praeger, 
1979. 

Kanizsa 是〜位意大利心理学家。这本书中 t 作者设计了许多引人注目 
的插图，用来说明我们视觉系统行为的方方面面。它将会成为一都经典之 
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作。 


F^iry, Susan, and Glenn E* Meyer (eds.). The Perception of lUusory Contours. 
Sjwinger-Veri^g* 1987. 

这是在一次会议的基础上，由多个作者共同完成的著作。它给出了有关 
幻觉轮廊 (illuscay contour ) 的许多例子和观点 ◊ 只适于那些对这一主题很有 
兴趣的读者。 

Johns<»i，Mark H. ， and John Moiton. Biology and Cognitive De^ebpmtn* The 
Case of Face Recognition* Blackwell» 1991. 

一本其主题能引起大多数人兴趣的好书 c 在具有学术水平的同时，给人 
以阅读的东趣。回避了有关婴儿的意识的难題。 


Weiskrantz, L. Blind sight i A Case Study and Implicafions, (Mord University 
Press, 1986. 

—本权威的关于这一主题的综述，同时也详细叙述了作者以前的^些未 
发表的工作。可以作为了解最新进展的背景知识。 


Kosslyn t Stephen Michael. Ghosts in the Mind * s Machine . W. W. Norton ♦ 1983 - 
Kosslyn 是用科学的方法研究牖的想象力的先驱者之 一 a 我基本上没有 
谏到这个有趣的问题。本书相当容易阅读。 

Baddeley , Alan. Humm Memory : Theory and Practice, Allyn and Bacon, 1990, 
Baddley 是一位英国心理学家。本书涵盖了记忆的许多方面，并较多的 
介绍了历史背景。内容翔实，相当易懂。有一些关于脑损伤和神经网络的内 
容，但没有提到真正的神经元。 

Meszt Bela . Fotmdadons cf Cyclopean Perception . University of Chicago ftcss » 
1971. 

Juksz 是一位在贝尔电话实验室工作了许多年的匈牙利心理学家。他发 
明的随机点对立体图使我们关于立体视觉的观念焕然一新^>这本详尽地描 
述他的研究工作的书己成为一本经典之作 P 


Gregory, R. L., and £. H. Combridi (cds,). illusion in Nmure and Art. Duck- 
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worth. , 1973. 

Gregory 是一位英国视觉心理学家。 Gombrich 是一位著名的文艺评论 


家。他们与四位英国作者共同写的这本书是针对一般读者的。书中充满了 


对自然和艺术的有趣的观察结果。 


Barlow, Horace, Colin Biakemofe, and Miranda Wafson - &nith ‘ Images and Un¬ 
demanding ,Cambridge University Pness, 1990. 

在为这本书而做的前言中我曾写到，它对每一个人来说都 是一种 享受。 
书中讨论了为数众多的主题 ^ 从神经元、大脑直到动画、舞蹈、漫画。 


神经科学 

Dowlings John £. The Retina ： Ait Approachable Part cf the Brain. Harvard Uni- 
vanity ftess, 1987* 

Dowlii>g 从事视网嫫研究已经很多年他的著作是一个很好的对这一 
主麽的综述 s 主要适用于学生。 

Hubei, David H* Eye* Brain ^nd Vision, Scientific Amextcan Libtaiy, distributed 
by W. H, Freeman，1987. 

本书是一位卓越的神经生理学家对哺乳动物初级视觉系统的图文并茂 
的描述，易读。 Hubd 最近转向了心理学（心理物理学）。他相当不 IR 意大胆 
地深人研究VI和 V2 区以后的皮层区。没有关于意识的内容。 

Zeki, Semir + A Vision qf the Brain ^ Blackwell Scientific f^iblications* 1993. 

Zdd 是一位著名的英国神经科学家。他最先开始探索猴视觉系统 VI 和 
V2 区以后的部分。本书集中于他自己的工作,特别是他在顔色视觉方面的 
兴趣。很少涉及下颞叶皮层。在简短的章笊中同时容纳了众多实验细节的 
淸哳搞述和思想深刻的一般观澜结果^ 最后一 章淡到了与视觉有关的意识 
何題。主要针对学生而写.但也适于任何想对视觉神经科学有较多了解的 
人。行文明快易懂。 


Blakemwe，Colio (ed.). Vision*, Coding and ^iciency. Cambridge Univeisity 
Press. L990, 


本书是一本献给 ftaace Barlow 的科学论文集 。 Barlow @ 提出过.许多关 
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于视觉系统的有启发性的思想。书中涵盖了与视觉有关的很多主®，适于高 
校读者。开头 Barlow 所写的一小篇读起来兴味盎然。 

Farah* Martha J ■ Visual Agnosia : Disorders of Object Reco^Utim and Wtv^ They 
Tell Us about Normal Vision, Bradford Boxes’ MIT Press, 1990, 

一本思 想深刻 的很好的学术著作：对一鷇读者来说，细节太多，但对学 
习视觉的学生来说却很重要。 

Damasio ， Hanna，and Anumio R. Damasio. Lesions Analysis in Neun^sychobgy * 
Oxford University Press* 1989, 

本书是两位神经科学家所著。概述了不同的扫描方法（如 MRI) 在了解 
人脑不同损伤情况中的作用。书中探讨了损伤方法的优越性和局限性，并描 
述了这一方法给出的一些重要结果 a 作者商述了他们的“会聚区 （caiver- 
gencezoner 的思想。“会聚区”不仅在许多皮层区，而且在大多数与皮层区 
有联系的脑区也有出现。书中提供了许多关于脑损伤的有趣的照片 e 只适 
于医务工作者及科学家。 

Dodai, Yadin. The Nmrcbiology cf Memoryx Concepts, Findings, Trenck. Ox¬ 
ford University Press, 19S9, 

Dudai 是一位神经生物学家 & 他的这本著作主要是针对离校读者的。它 
的内容包括从人一直到加利福尼亚海蛞蝓。是一本叙述濟楚,思想深刻的著 
作. 


Squire, Larry R. Memory Brain, Oxford University Press, 1987, 

Squire 是一位 神经心理学家 。 虽然本书是钎对科学家和学生的，但它对 
己知的记忆的不同方面的概述相当清楚。 

Dowling, Joint E. Neurons and Networks* An Introduction to Neuroscience• Belk¬ 
nap Press of Harvard University Presis, 1992. 

本书不是关于作为脑的理论模型的神经网络的，而是对神经科学的一个 
相当概括的介绍。它基于作者在哈佛大学讲授的一门介绍性课程的讲义。 
适于大学学生及有相应水乎的读者。 

Shepherd, Gordon M + (ed.), The Synaptic Organizat^m cf the Brairt » 3rd ed. Ox- 
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ford University Press, (990* 

本书是 … 本著名的教科书的最新版本。从多学科的角度描述了神 经元、 
它的组成以及它们的回路组织形式 P 主要涉及人脑的了解得较清楚的部分。 
对一般读者来说，内容太细太难 ^ 

Nicholls, John G t , A. Robert Martin, and Bruoe G Wallace* From Neuron to 
Brain, 3rd ed, Sinauer Associates, 1992+ 

本书是一本标准教科书的最新版本。它罗列了关于视觉系统的许多基 
本知识。其中一部分较详细地叙述了哺乳动物视觉系统的早期阶段，从视网 
膜 ( 经过例膝体）到视皮层。但基本没有涉及 “ 我们怎么看 ” 的间题。 

Kandel, Eric R … James H. Schwartz, and Tlioma^ M. Jesseli (eds, )\ Principles 
qf Neural Science , 3rd ed. Appleton and Lange* 1991* 

一本标准敎科书，适用于生物学、行为学和医学学生。书中包括了由不 
同的作章写的关于脑的许多方面的内容。有几章讲的是殊觉系统。在 Kan- 
del 所写的关于视觉感知的一章中，他通过一些视觉心理学的例子指出，视觉 
是一个创造性的过程。 Kandel 还探讨了捆绑问翅、注意、 40-Hz 振荡以及它 
们对于视觉觉知的意义。 

Groves, Philip M. , and George V. Rebec. Ituroductkm to Biological Psychology^ 
4th ed + William C. Brawn, 1992, 

— 本涵盖脑的各方面内容 ( 从视觉到性）的教科书。适合于大学学生。 

Nauta, Walle J + H-, and Michael Fciitag* Fmdamem^ Neuroanatomy. W t H, 
Freeman* J986. 

Nauia 是一位卓越的神经解剖学家， IMag 是一位科普新闻记者。本书 
适用于医学院学生，但对抨经科学家来说也是一本有益的人门读物 & 这一主 
题本身的复杂性使本书对一般读者来说相当难僅。但书中的非常明了的插 
图仍使它值得参考。 

Peters, A)an t and Edward G. Jones (cds, Cerebral Cortex t voJs. J - 9. Fiernim, 

i934 - 1991. 

一本标准参考书。第一卷〖呢 4 年问世。最近的一卷 ( 第九卷 ） 1991 年完 
成。早期的一些部分现在有些过时了。 
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Jones, Edward G< The Thaiatnus. Plenum, 1985, 

仍然是一本关于丘脑的有水准的著作。希望会有更新的版本出版。 


Steriade, Mircea, Edward G. Jones, and Rodolfo R. Llinas (eds.) * Jhakonic Os- 
cilhtims and Signaling. Wiley ， 1990. 

由三位著名的权威所做的关于这一主题的博学的描述 & 不容易读懂。 
写于当前对 40-Hz 振荡的广泛关注之前。 

Levitan, Irwin B. , and Leonard K. Kaczmarek. The Neunm ： Cel! and Molecular 
Biology, Oxford University Press, 1991 * 

本书对离子通道进行了广泛的讨论，适于高校学生。书中充分展示了单 
个神经元的巨大的分子复杂性 ^ 

Hall, Zach W. , e< al. An fraroduction toMokcuktrNeurobiobgy, Sinauer Associ¬ 
ates, 1992+ > 

一本内容相当丰富的纡书。适于高校读#。很好地综述了这一学科的 
众多分支及其复杂性。 
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插图出处 


图 L,Adapted from Frisby,j,OxfordtOxford Univeraty Press, 19K), 

困 2, Adapted from Kanizsa t G, T Orgonhadon tn Vision, New YoAiPraegef, 1979. 

图 3, Ad^qpted from Rcck.I +1 Ihe L^ic <f Perceptim. Cambridge r MA：MIF Ptess, 
1983+ 

图 5.Photo oowlesy of Becky Cohen ， Leuc^a*Califoniia. 

图 3,Ada{>ted from Kanizsa f G^ yOrganiscmon in Vtswn, New Yoik ： Pmegcr, 1979. 

图 9,Drawii^ by Ron James. 

图 10 .Adapted from a photo by Kaiser Poicelam Ltd. for the Silver Jubilee of Queen 
ElizabethD, 

图 11 .Drawn by Odile Crick* 

圏 12 .Leon D. Hannon,by peimission of the Estate of hsen D.Haimm,Photo fi¬ 
nished by E*T*Mannii^g* 

图 13-Courtesy of V.S F Ramachandran P 

圈 14 + Fpom Sekuler, R., P^rceptim .New Yock ： McGraw - Hill,Inc., 1990,Materi¬ 
al is reproduced with permission of McGraw- Hill, 

图 17 * Copyright^ 198S by the American Psychological Association. Repnntcd by 




插图出处 


321 












322 


惊人的假说 



索 引 


323 
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Abdcs, Moshe ， 摩舍 * 埃伯利斯 ,299 
Abrahamses AdeJe, 阿黛尔 * 正伯拉学森 ,299 
Acetylcholine, 乙酰胆喊， 107,281 
“Adaline/Adaline 网络 ，192 
Albright, Tom, 汤姆 * 奥尔布莱特 ，230 
Alien Hand Syndrom& t 异己手症， 274-275,281 
Atlmaa, Jolw t 约翰，奥尔曼 ,26,154 
Allman, William ， 威廉 • 奥尔 * t 29S 


Allocortex, 古皮层 ，87 
Alpha - ifiythms* ot - 节律 ，250 
At^ieimer's disease , 老年痴呆症 t l66n 
Ambiguity, visual, 视觉不确定性 ,29-31 


of figure - ground separaiion t 图侔 - 背 JR 分离的不碥定性 ， 41 
American Sign Language (A$L), 美圉手语 ，118 
Ames Room, 埃姆斯 房子， 47-48,2S1 
Anderson, Jim, 吉姆 * 安 德森， 185nJ90a 
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Animals ， 动物， 

consciousness in » 动物的意识、 22 t I ]3,234,260 T 264 
experiments on , 动物实验 J13 - I15 t 122 - 123 
stereopsis in, 动物的体视 1 51 
visual systems of 动物的视觉系统 , 26,93 『 
see also Cats; Monkeys 

Anterior cingulate sulcus ，前扣带回 ， 274 - 275,283 

Anterior o^mmisure, 前连合 ， 173 ， 2S2 

Anton's 5>^||10|1^ 安通综合症， 171，282 

Aperrure, 小孔， 125, _ 57,282 

Apcal 項衬突， 137,140,242 

Apparent motion ， 表观运动 ,51 

Apparent »ze , 表观太小 ,48 

Archiuctonic^ 结构学 ，140 

Ar^otle, 亚里斯多德 ,4,10? 

Arousal, 唤醒 ,61 


Artiftcial Intelligence (A.l .) ，人工智能， 78 - 30, !52nJ83 T l$4,199n,201,282 
Artificial scotoma f 人造盲点， 58 
Asanuma* Chifeo, 浅沼智行 + 190 


Associative _eamii 电，联想学习 ， 69 
Associative memory, 联想记忆 ，190 
Astronomy, 天文学 ， 5,268 
Atoms ， 原子 ， 5 


chemical pR^crties of , 厣子的化学性质， 8 
AttentiMK 注意， 15 ， 16 , 19 , 20,282 
binocular rivalry and . 双眼竞争和注意 t 224 
brain waves and* 脑波和注意 ， 116 


computational effect of, 注意的计算效果 ， 18 
gating* 控制注意 t 257 
involuntary ， 无意识的注意 ，131 


mechanism of, 注意机制 t 214,230 - 234,255,258 
nwtion perception and, 运动知觉与注意， 52 
PET scan inarch on, 关于注意的 PET 扫描研究， J2] 
visual, 视觉注意， 23 別 - 69,163,176 
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Auditory ccxicXt event - related potential in, 听觉皮层，亊件相关的诱发电位， 
117 

Awareness， 觉知,307 
attention and. 注意和觉知,61 

brain damage andloss of. 脑损伤与丧失觉知 t l65 - 178 
memoiy aod , i 己 t 乙与觉知,70 
visual, see Vision 

neural correlates of, 觉知的神经关联物 ,209*211 - 2t2 
See also Consciousness 
Mois, 轴突， 95 J 2?, 207 - 208,282 
cortical, 皮层的轴突， 136,137,139 
m^pii^g and, 缺射与轴突 ，1；H 
从 sfriney stellate cell^ 棘状星形细胞的轴突 ，139 

Baare, Bernard， 伯纳徳•巴尔斯 ,19,257,296 
Background rate, 背景发放率，127 J28 
Bat^rqicclions, 反向投射，239 - 242 
Backpn^gatk 队反向传播， 〗91 - 193,199,282 
Baddbl 疗， Alan ,艾伦•巴德利, 72 t 3Q2 
Barter’s pole illusion, 理发店招牌错觉,52,157 
Bartow, Horace, 霍勒斯 * 巴洛 》7iu?Q3 
Basket cell， 链状细胞 v〖07n, 139n，2S2 
Bechtel, Willianu 威廉 ，克特 尔，295» 

Bdwviorism ， 行为主义 1 16,282 
Bcfizod^zepines* 苯二氦革，107 
Bible, 圣经,4,269 

Biedennonn , Irving ,欧文 * 比德曼, 255 
Binding ， 捆绑 , 2〗3 _ 215 ，：^9iu250,258 
oscillations and t 振荡与拥鄉 ,251 _ 252 
Binocular 双眼竞争， 224,237,282 

5；(^，生物学,6,267 
molecular， 分子生物学,6 j 
devdopmencal ,发育生物学，6 
Bisiadi ， Edoardo, 垓德瓦尔多 * 比西阿奇 ， 167 , 297 
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Blake，Andrew , 安德备 * 布莱克 ，298 
Bla 松 ， Randolph ， 伦道夫 * 布莱克 ，301 
810]£^110^,€01^, 科林 < 布莱克莫尔， 293,303 
Blindness denial ，失明否认症 ，171 - 172 
Blindsi 讲 t, 盲视 ， 137,166,176,235,282 
Blind spot, 盲点， 32,55- 诉 ,282 
expenments on, 盲点实验 ，229 
Blood flow, cerebral, 脑血流 ， 120- 121 
Boden, Margarcc , 玛格兩特，博登 ,297 
B^n , Joseph ,约瑟夫 * 伯根，口 4n 
Bom , Richard t 理查德 * 波恩， 156n 
Bower ， JamesM. t 詹姆斯•飽尔 1 180 
Boyle, Robert T 罗伯特 * 波义耳 ， 167 
Brain <tam^gc t 脑损伤 、 165 - 178 
FreeWilland, 自由意志与脑损伤， 273- 274 
Brain stem ， 脑干 ， 86,87n，93 
attention and, 注意和脑干， il6 
eye movements and ， 眼动与脑干 ， 132 
neurons of, 瞄干的神经元 ， 107 
pathways from, 来自脑干的通路 t 247 
jneticular fotmadon of , 脑干的网状结构 ， 134 
Brenner, Sydney, 悉尼 * 布伦纳 ,79 
Brcca’ area, 布洛克区 ， 92,283 

Brodmann, Korbinian, R 比尼安 - 波罗德曼 ， 142,154,274 
Bronowski, Brnno, 布鲁诺 • 布鲁诺夫斯基 ， 133 
Bmler t Charies, 查尔斯 * 巴特勒 ,299 

Cajal (neuroartomisl), 卡哈尔（神经解剖学家 ），99 
Camouflage ，伪装 , 42 
Canaletto, 卡那来持 ,49 
Carrol, Lewis, 刘易斯 * 卡罗尔 ,3,61 
Categorical memory 4 类别记忆 ,70 
loss of, 类别记忆的丧失， 172 
Cateigory mistake T 分类错误， U) 




dau^trmri in, 猫的屏状核 ，258 
oscillations in, 在猫中的振荡现象 ,253 
平 lit- tsrain studies of ^ 猫的裂 脑研究 ， 174 
vision experiments on ， 猫的视觉实验 ，230 
visual system in, 猫的视觉系统 1 136, 144 
Cau^U, Maureen, 莫林 * 考迪尔 ， 299 
Cave, Kyfc ， 凯尔 * 凯夫 ，68 
Central oervous system ， 中枢神经系统 t 86 
0^1«|]11 1 11, 小脑， 79,93 -94,23 匕 283 
paflways to, 到小脑的通路 ,243 
Cerctol coftex ， 大脑皮层 ， 86 J36- 137,233 
neurons projecting out of^ 投射到大脑皮层外的神经元 ， 241 
of ， !36 大顧皮层区域 ， 140 

single and complex cell in, 大脑皮层的简单与复杂细胞 ，147 
surgery on, 108 大脑皮层的手术 ，113 
see also Neocortex 

ChandeUer cells, 技形细胞， 139n, 283 
Changeux ， Jean - Rene, 让 - 皮埃尔 • 尚古 , 2S4 
Chatpentier t A., 查逢特尔 ， 74 
Chemistry t 化学 ,5,364 
atomic ， 原子化学 ,8 
Cheshire Cat effect t 柴郡猫效应 ， 225 
Chimpanzees, experiments on, 在黑猩猩上进行的实验 ， 113 
(Mstiamiy , 基督教 T 4 

Chromosomes of neurons, 神经元的染色体 ， 97 

Oiurchland, Patricia, 帕特丽 S* 丘奇兰德， 9n ， 120,263 - 264,295,299 

Oiurchland, 保罗 . 丘奇兰德 ,9n,273,295 

QassicaJ conditioning, 经典的条件反齡，砂 n 

Clausmim ， 屏状核， 137,218,241,257 

Closure , 封闭， 39 1 42 

Cognitive science, 认知科学 -20,74,77 
Cognitive psychology t 认知心理学 1 16 

Cognitive Theory cf Conscioitsrwss, v4(Baars) 意识的认知理论， 19,296 
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Collicuhis, see Superior colliculus 丘， 

Color 颜色 t 

Joss of awareness of , 丧失额色知觉 J67 - 168,1 刀 
perception ctf, 颜色知觉， 53 ， 12^220 
pop- out for, 颜色跳出 ， 65 
Cotnmon fate ， 共命运 ,42 
Qnnmon region ， 共同区域， 40n 
Competitive 竞净学习 ， 200 

Complex celk ， 复杂细胞 ， 147- 148 
Computations ， 计算， 74 1 7782 ， 272 

Computer Assisied Tomography (CAT scan ), 计算机输助 X 射线断层照相 (CAT 
扫描）， m ， i 69 

Computers, 计算机 ，121 - 184,20ft 
analogy of brain to ， 脑与计箅机的类比 1 17- 18,78 - 79,263 
neuml nctwoA, 神经网络计算机 J84-204 
operating systems of, 计算机的操作系统 ,209 
parallel processing by, 计算机的并行处理， J83 
sion^c of visual infcnnaiion in, 存储在计算机上的视觉信息 ，33 
von Neumareu 冯 • 诺依曼计算机 t l&l - 182 
Gonden^atk 礼凝聚 J 的 
Condido^i % ，条件化 
Cones, 视锥细胞 ， I36-I27,177 t 2»3 
Confabulation , 虚构症， 175,179,272 
Conjunction, 结合 ，66 
mustxy f 虚假的结合 ,67 
Connectedness, 联结性 ,40m 
CwmecUonism, 联接主义 ， 190 
Consciousness* 意识 ， 9 J4 - 23,207*234 
in animals* 动物的意识 ,21 -22:, 113 t 234,264 
brain damage and, 脑损伤与意识 ， 179 
in cognitive science ， 在认知科学中的意识 ， 17 - 20,74 
concepmaiization of, 意识的槪念化 ,262-26J 
expoimems on, 意识的实验 ， m 
femnsof ， 意识的形式 ,254 
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Free Will and, 自 由意志与意识 ,272 - 275 

intermediate - level theory 意识的中间层次理论 ， 18,2U3 

neum] c<^laies of, 意识的神经关联物 ， 10,212-219,260 

machines processing ， 意识的机 器处理 ，263 - 264 

memoiy and ， 记亿与意识， 71,73,247 

and moments of perception, 意识与知觉瞬间 ， 74-75 

parallel processing and, 并行处理与意识， 20? 

Plxtcessing Poscufate and ， 处理假设与意识 ， 254 _ 255 
m psychology, 心理学中的意识 ， 14- 17 
reentrant pathways and ， 再进入通路与意识 ,240 
religious views on* 意识的宗教现点 *265 -267 
scientific approach to, 研究意识的科学方法 ,20- 23 
speculative model trf ， 意识的推测模 型 1 259 
subjective nature of ， 意识的主观本质 ， 260 
thataiiiis £md ， 丘脑与意识 ， 256 - 259 
Consciousness Brained {Dennett), 意识的阐释》 56,29(5 
Constnidive pnxess, seeing as ， 建构 过程， 32 - 33*36 
Content - addressable mernaty ， 按内容寻址的记忆， 138,1 粉 
Corpus caJUwurm 胼胝体 ， 63n,92,130,137,173 - 175,275 
Cotpus striatum, 纹状体 ,87,89,218,243,257 
Conflated firing, 相关发放 ,216,23% 

Comelcgram, 相关图 ， 1 抑 n 
Coit^spondence problem ，相关问题， 51 n 
Coanic science, 宇宙的科学 ,5 
Cosmology, 宇宙论 . 5 
Cowey, AJan, 艾伦 ‘ 考维 ，220 
Cray supercomputers ， 克雷超级计算机 ，181 
Cridcal period ， 临界期 1 149 
Cross - cofudaiiai ，互相关 ， 217 


Damasio* Antonio, 安东尼奥*达马西欧 ， 169- J70.172 t 239n t 274 - 275,304 
Damasio, Hanna, 汉娜 * 达马西欧 ， 120,304 
Davies Scrope， 斯克罗普 •戴 维斯 J65 
Davis, Joel， 乔尔 * 戴维斯,299» 
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Deafness r event - related potentials in, 耳聋 ，事 件相关的诱发电位 ，〖18 
Deception t visua ， 视觉耽骗 ,27- 29 
Decision - making, 做决定 ,272 
Delta rule 』 - 律， 191 J92 
Dendrite 树突 ,95,100- 105,217n 
of cerebral cratex, 大脑皮层的树突 ， 137 
of pyramidal cd]s , 锥体细胞的树突 1 99,137 t MO, 241 
Dennett, Dank, 丹尼尔 ‘ 丹尼特， 56,295 
Depression ， 压抑 ，106 

Depth perception, loss of, 深度知觉 , 丧失深度知觉 ， ni 
Desimone, Robert, 罗伯特 * 德西蒙 *232 
Developmental biok^y, 发胄生物学 ,6 
运 t span, 数字记忆广度 ， 72 
Elation, 膨胀 ,53 
Disparities 视差， 50,51 n 
Cfetractws ， 干抗项 ， 64 - 65,68,233 
WA, 脱氧核糖核酸 ， 19m93,266 
effect of radioactivity on * 在 I»fA 上的放射效果， 9n 
model of,DNA 模型 ， 47 
of neurons ， 神经元的 DNA t 97 
Dopamine _ 多巴胺 J 07 

Double - opponent responses , 双组份反应 J 58 
Dtwling ， John, 约翰 * 道林， 126*303,304 
Dreaming, 梦 ,71 *93,115 
col Of in, 梦中的颜色 T 168 
condensatioii im 梦中的凝聚 ， 189 
Drugs, 药 ， 107 
Dualism, 二元论 ， 34 
Dudai ， Yadin, 雅丁 * 杜戴 ,69,304 
Duensir^g, SaHy, 萨莉 * 杜宁 ,234 
IXmcaii, John 、 约翰 * 邓肯 ,68 

Earth science, 地球科学 ， 5 
Bccles, John ， 约翰 • 埃克尔斯 ,6 




Eckhonu Reit^aid, 莱因哈 德 * 艾克 S 恩 , 251 
Edetmsk. Gcrakl, 杰拉尔德 * 埃徳尔曼 ,240 
Efion, Rotet, 罗伯特 ■ 埃弗龙，乃 
Einstein, Alb^t, 阿尔伯特，爱因斯坦， 143,220 
扭 ectroe[iMphalpgraph(E£G> ，猫电图 ，115 - U1 ，250 
Embryology ，胚胎学 1 6 

behavior, 突现行为 ，12 
Emergent properties , 突现性 “S8 
Encephalitis, 脑炎 ， 177-178 
Enclosure ，包容性， 40n 
End- 如 p| 如 g, 端点抑制 ， 148 
Energy fUnction t 能 —S 数 ， 

Entothinal cortex ， 内嗅皮层 J60,176,240 
坤 ikipsy, 癱痛， 112,173 
Episodic memwyflnV 记肊 f 70 - 73,87 
hippocampus and ， 海马与情节记亿 ， 242 
memOTy, loss of ， 情节记忆的丧失 ，172 
Evert - related potentials ， 事件相关的诱发电位 ,115- 〗 17 
Evolution * 进化 t 5 - 6 ， 11,266 

brain T 脑的进化 JS2,201,202 ， 268 
Fundamentalisr denial of ， 原教旨主义者对进化的否认 ,267 
of mammals t 动物的进化 >26 
of vision ， 视觉的进化， 32,144 
Experiments ， 实验 ， 111 - 123 

Exploratodum (San 斤如 01$00), 博 ^[ 会 ,46-47,224,225 
Eye 010¥€11»«1 ，眼动 .61-62*116- 132 ， 142,233n 
brain slmctupes involved in, 与眼动相关 : 的脑结构 ,93 
localization in cortex of ， 眼动在皮层上的定位 ,91 
Eyes, stivemre of, 眼蹐，眼睛的结构 ， 125 - 126 

Fadal j^cognition ， 面孔说别 f 
hemispheres and, 半球与面孔识别 1 174 
loss of, 面孔识别丧失 ， 169- 171 
neurons associated with ， 与面孔识别相关的神经元 ， 212 
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Fallacy of the Homunc^ua, 小矮人谬误 ,25 
Farah, Martha , 马莎 + 法拉 ,304 
Fcaliffe detectors ， 特征检测 J50 


Feirtag» Mchae 
¥dz, Ebertiard, 


I, 迈克尔，菲尔塔克， 3C6 
艾伯哈德 ■ 菲尔兹 , 253 


Field potendals, 场电位 ,251,252 

Rgure- giounding separation, 图形与背录分离 , 42-44,51,253 

Fliling in ， 填充 ， 32,56-59 

Flash-bulb leaming/ 闪光快门式 ” 学习 ，70 

R5calletigih, 聚焦长度 ，125 


Forebrain,] 
40—Hertz 


前脑 ,86 

oscIHationMO - 赫兹振荡 ,25】 - 253,258 
Fourier Transforms ， 付氏变换 1 147n 
ftwea， 中央凹，126 
Fte WiiU 自由意志， 3. 12 】 ,234n 
ftcud T Sigmund, 西格蒙德 ‘ 弗洛伊德 ，15389 
Functionalism, 功能主义 ，18 - 19,78 


Fundamenialists , 原教旨主义者 ，267 
Fuzzy Ipgk. 模糊逻辑 ，183 


GABA,y - 窠基 T 酸， K)6 - 107,133,138, 
Gabtw Transforms ，伽伯变换 , 147n 
Galileo, 伽利略， 5,207 


Gall, F^anz Joseph, 弗朗兹‘约瑟夫 * 加尔，将 
Gamma oscillations,y - 振荡 ,251 1 252 
Ganglion ce]h 神经节细咆 J25 - 130J60,I76 
Gardner, Howanl, 霍华徳 * 加德纳 ,300 
Gattass, Ricardo, 里卡多 * 伽塔斯， 229 
Gaussian curvature ， 高斯曲率 ，153 
Gazzaniga, MichaeL 迈克尔 •{!> 扎尼加 ， 174n，175 
Generalization ，泛化 ，■ 97 
Genes ， 基因 >6 J I 


binding and, 捆绑 与基因 J13 

brain development and, 脑发展与基因， t49 
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nervous system and 4 神经系统与基因,85 
of neurons, 神经元的基因 f 97, tOO, 104a 


patch - clampiiig for research on， 对基因的膜片错研究 ，123 
Genetics ，基 S 学的 1 


Geology， 基因学 ,5 
Geons, 几何子 t 255 * 

Gestsdt p^chdogy, 格式塔心理学 ，16,38 -42,78,229 
Cibsonians, 吉布森主义， 78 
Glial alk, 神经胶质细胞， 86，I36 


Gk^al woricspace, 全局工作空间，抄 ,256 
Gtutamate ,谷氣酸 J05 - KT7 


Goldman - Rikic，Parida， 柏特面夏，戈瘛曼-拉基克, MS 
Goktemith, Oliver， 奥利佛•戈德史密斯，85 
Gombrich, E,H. ，冈布里奇，302 


Good Continuation ，好的连续性，40 


Gradkni oT texture ，纹理梯度,48 
Grandmother cdK 担母细飽，213 
Gray, Charier 査尔斯-格雷,251,253 
Grcgoy，Richard， 理査德，格里髙理，58,302 
t f DonaklJ 


Griffin, 


唐纳德•格里芬,297 


Gtossbeig, Stephen, 斯蒂芬 * 格罗斯伯格， i85n,200n，239n 
Grouping, “5«也视觉的分组,37-42 
Gloves, PWlip， 莱利普■格罗夫斯,305 


Habituation ，习惯化，70 
Haldane，J.B.S. ,霍尔丹 J 12 
HaU, Zach, 扎克 * 霍尔,306 
Haidy, Thomas, 托马斯•哈代，271 
Hearing, 听觉， 

kocalizaiian in catex of, 听觉在皮层上的定位 ，9J 

selective attention of, 听觉的选择性注意， 62 
Hebb, DonaW, 唐纳德•赫布，105,185,199,301 
Helmholtz, Hermann von, 轉尔曼》冯*亥姆霍兹，15，100 
HwniDeglect, 半鳎忽略 ,166- 167 
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Hemispheres of brain t 大脑的半球 ,173- 175 
Herpes virus enc^halitis ， 病毒性疱疫脑炎 ， 178 
Hidden unils t 隐单元， 193,1 科 , 197 
Hinduism ， 印度教 ,3 
Wmon, Geoffiey, 杰弗里 . 希尔顿 ，190 
Hif^ocanqpus, 海马， 79,87,94 ， 160J63 t 24«n 
connections of, 海马的联接 ，188 
damage to, 海马的损伤， 172, 176-177 
episodic memoiy and ， 情景记忆与海马 ，242 
NMDA channels in , 海马的 NMDA 离子通道 ， 105 
reentrant pathways in, 海马中的再进人通路 ， 240 
transiem synaptic changes in, 在海马中短暂的突敏变化 : 
History of science ， 科学的历史 ， 6 
Hoff, M.E ., 霍夫 J92 
Holograms , 全息图 J89 
Hc^ophone T 声音全息记录器， 189n 
Ht»ramciilu^ 小矮人 ，25 - 26,35n ， 149,265 
Ho 样 dd ， John, 约翰 * 霍普菲尔德 J85 
Hcpfieid network t _ 普菲尔德网络 ，185 - 18S 
Hormones , 荷尔蒙 , 86，92 

Hubei, David ， 戴维 * 休伯，】 6,146, 147,23U247,303 
Humors ， 幽默感 

Hunrqjhety, Nicholas ， 尼古拉斯，汉弗莱 ，297 
Humpherys, Glyn t 格林 • 汉弗茱斯 ,69,171 
Hunter- gathers, 狩猎 - 采集者 ，268 
Hypothalamus ，上丘脑 ，92 


Iconic mcmoiy, 图标记忆 ， 72,7U4 fr 77 
Identity, sense of, 本体感觉 ，3 
B] - posed problenK , 不适定间题 T 3i 
Ulusoiy contours, 虚轮廓， 29,76, 151 
Imagery, “511^ 视觉意象， 73，163 
Imagination, visual, 视觉想象 ， 167 
Immune system ， 免疫系统 ， 93 
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Infetxjtemporal regions, 下親叶， 162,211，239 
Information transfer ， 信息传递 ，】9 


Insula ， 脑 
Intemiedh 


脑岛， 257 

bate - level thcoty of consciousness, 意识的中间水平理论， 18,210 
Internal representation of wcxld, 世界的内部表达 ， 69 


Intenectal commissure, 顶盖间连合， 13M74 
fntralaminar nudei f 层内核 ,88,256 - 257 


Intaw^on ， 内省、 14 - 16,21,209,261572 
Involuntary attentioru 无意识的注意 ，131 
Island 伊斯兰 ， 4 


Isotuminance ，等亮度 ，56 


Jackendoff, 办 >^ ，雷 * 杰肯道夫 ，〗 &,209-211 t 248,296 
Jacob, Franks, 弗朗西斯 * 雅克布 ，11 
James, 則】 113[11 ，威廉 * 詹姆斯， 15,61,301 


Jessdl, Thomas, 托马斯 * 杰塞尔 ,305 
Johnson, Mark, 马克 - 约翰逊 ,302 


Johnson^Laiid, 托菲力普 • 约翰逊 - 莱尔徳， 17- 18,208-209,263-300 
Jones t Edward ， 爱德华 ■ 琼斯 t 305 
Judaism, 犹太教 ，4 

Julesz* Bela ， 贝拉 . 朱尔兹 ’Mn ， 64,302 
Jung, Carl, 卡尔，荣格 1 15 


Kaczraarek, Leonard, 伦纳德 * 卡兹马列克 t 306 
Kandel, Bic ， 埃里克 • 坎德尔 ， 305 


Kanizsa, 0^£131)0 ，盖塔诺 - 卡尼莎， 29,301 

Kanizsa tiiang]e t + 尼莎三角瑕， 29 t 47 

Kennedy, John F. ，约翰 * 肯尼迪 t 70 

Koch, ChHsrof ， 克里斯托弗 * 科赫， 20,207,212,238n，262 

Koffka, Kurt ， 库尔 特 • 科福卡 t 37 


KCihfer，V 
Kohcnen, 


Wolfgang ， 沃尔夫冈•科勒尔 J7 ， 74 
Teuvo , 托伊沃 * 科霍宁， 1 85n 1 200r 
K_, 古兰经 ,4 


Kosslyn, Stephen, 斯蒂芬 • 科斯莱恩 ,294,302 
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Land effect, 兰德玫应,55 1 158 
Lai^ge t 语言，12，266,368 
binding and, 拥绑与语言,214 
brain regions involved in, 与语言相关的脑区 ,92 
consciousness and T 意识与语言 t 17 t 18 t 30»22 


experifnents with, 语言实验 ，l 

li 甲 heres and, 大瞄半球与语言 t 173 - 175 

Simon, 皮尔斯-西蒙•拉普拉斯 J5 


hemi^l 


Lashfcy, Karl, 卡尔•拉什利，173 

Lateral Geniculate Nudeus(LGN),W 雎体， 125, 〖29- 135,140- 147,230(1,233- 
236 


damage to, #1 味体的损伤， 175,176 
pathways to, 到脚膝体的通路 ,247 
Processing Postulate and， 处理假设与傅膝体 ,254-256 
Lau, diffbni， 克利福德 * 劳， 299 


Learning.#-8,69 
associative ,联想学习，70 


bask mechanisms of, 学习的基本机制 ,81n 
in neural nctwoiks， 在神经网络中的学习， 〖91-202 
synapses in, 学习中的突 ftfe，lS5- 1S6 
Learning ^|]§(»1«11118，学习算法，150,184 
Least Mean Square (LMS) mic， 最小均方法 M, ]92n 
Lehky* Sidney, 西德尼•莱基 ， 199 
Lenin, V 丄 t 列宁， 142n 
Lens, 凸透镜 ,125 
Levitan, Irwin， 欧文•莱维坦， 306 
Ub«, Benjamin， 本杰明♦里贝特，234- 235,362 
Librium， 利眠宁，107 
Luicdoo, Abraham^ 亚布拉罕*林肯， 70n 
Linear systems, 线士系统， 180- 181,244 
Line termiraiors, 线的端点,47 
Livingstone, Margaret, 玛格丽特*利文斯通，231,347 
Uinas, Rodolfo, 罗多佛■里纳斯，306 
Local context， 局部环境 J48- 149 
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Localizatkm t 定位, 89 - 93 
of bmin damage, 粧损伤的定位 .166 
Lockwood, Michael， 迈克尔 * 洛克伍德，2科 
Locus ceiuLeus^ 疲斑 

Logothetis, Nikos, 尼科斯 * 罗格赛西斯,226 
Loi|g- range movemrm systcnu 长矩离运动系统，52 
Long- teim monory, 长时记记^71/73,93,防7 
brain strwcft«ie and 脑结构与长时记忆 
Loitgu^-Higgins, Christopher, 克里斯托夫 * 朗格特-希金斯,】粉 n，190 
LSD, 107 


Macaque monkey ，称猴 * 
cxpwimems on， 在栋猴上作的实验 ， 丨 13 - 114 
tocalization in, 在猕猴上的定位,90 

visual system in, 钧猴的视觉系统， 129* 〖3M33 - 135,141 - 146J52- 154, 
163 


McCldland, James， 僚姆斯*麦克莱兰 J89,299 
McOiUoch, Warren, 沃仑*麦卡洛克 ，〗 S4 


Magnetic resonance imaging(NlRI), 核磁共振成像 ，ll8,119，I21 t I6S,177 
Magr»cdlular Jayer of LGN, 側膝体的大细胞层 1 133 - 135 


Malsbui^. Ovistoph von der, 克里斯托夫 ‘ 冯，德 * 马尔斯博格， 216n，246 
Mammals, nervous system of， 哺乳动物,晡乳动物的神经系统,85 
Mapj^g, 映射， 13L133 
visual, 视觉映射，143 - 145,149^ 158,257 


Marcel, 塞尔，297 


Mair，David， 戴维•马尔，79 -80,2W, 237 - 238, 253 - 255,301 
Martin. Robert, 罗伯待•马： T，305 
Ma^g t 掩模，72,75 -77 
M ceils，M 细胞， 129,133,134,144 



含义， 151,215 
Pwer T 彼得•梅达沃 ，111 
,记忆.23,69-73 


active versus (sucnt, 活动记忆与潜在记忆 t 245 
associative ，联想记忆，〗 S9 
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binding and, 捆绑与记忆， 213 -214 
bi^tn damage and loss,of, 脑损伤与记忆丧失 ， 172,176- n7 
computer ， 计算机 内存， 33 ， 182 , 183 ， 187 - 188 
consciousness and, 意识与记忆 ， 15, 16, 比 -20 
disofidcrs of, 记亿的混乱 ，170 
molecular basis of, 记忆的分子基确 ，105 
Mental Mod^is (JoJinson-Lainl) ，心理模型 ,206,300 
Meyer, Glenn ， 格伦 •迈耶 ， 302 
Milner, Bob, 鉋勃 . 米勒 ， 224 
Milner, Pwer, 彼得 • 米尔纳， 216n t 238 
Minsky, Marvin, 马文 *明 斯基， 184 - 135,298 
Mitochondria of neuron. 神经 : 元的线粒体 r 97 
Molecular biology , 分子 生物学 ,6 
Monkeys , 候子 

atteitiofial mechanism in, 候子的注意机制 ,231 _233,255 

baclqirojectics] in, 猴子中的反向投射 ， 239 

dausmmi in, 猴子的屏状核 ， 257 

experiments on ， 在猴子上作的实驗 T 113 - 115 

oscillatkms in ， 在猴子脑中的振荡 ,253 

short- iem immory in * 猴子的短时 记忆， 248- ： M9 

split - taiin studies of ， 对猴子脑分裂的研究 ,174 

visiem cxpeiimeote on ， 猴子的视 觉实验 ,220-225,228 - 230 

visuai environment of ， 猴子的视觉环境 ， 155 

See also Macaque monkeys, 

Morton, John , 约翰 > 莫顿 7 3Q2 

Moritz, perception of ， 运动，运动知觉， 51-53,157,221 
color and ， 颜色与 运动， 55 - 56 
loss of awareness ， 运动觉知的丧失 ，170 
structure from , 运动的 结构， 46 , 

Motor cortex, 运 动皮层 ,20,91,93 
oscillations in, 在运 动皮层的振荡 , 253 


pathways to ， 到运动皮层的通路 ，342 - 243 
Motor oUput ， 运动输出， S6 
Mumfiwd, David ， 戴维 * 芒福德 ,257n 




Myelin ， 髗磷质 ,87 ，弗 
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Natural 自然选择 ， M1, 汉 ) ， 182,267 -城 

Nature and Nmtut^ 自然与培育 ,12 


Nauto ， Walk, 沃尔 * 诺塔 ,305 


Ncckcr cube , 内克立方体 1 31,217，223 - 224,245 
Neglect, unilateral, 忽略，单 側忽略 》 t66- 167 
Neher, Erwin, 欧文 • 内尔 ，123 


Neocortex, 新皮层 ， 86-88,93 」 
audkoiy part of, 新皮层的听觉部分 ， 117 
computers compansd to, 计算机与新皮层的比较 J82 
hyets of, 新皮层的各层 ， 136- 140 


localization of mental functions in ， 精神功能在新皮层上的定位 ，©- 92 
nonxxis in, 新皮层的神经元 ,99,101 ， 105,106,128»1 與 ，209 
neurotransmitters in ， 新皮层的挣经递质 ， 105- 108 


polysensoiy pathways in, 新皮层的多感觉通路 ,242 
reentry pathways in ， 新皮层的再进人通路 ,240 
synapses in T 輛皮层的突触 ，246 
und^iying simplicity of, 新皮层基本的简单性， 81n 
visual area of 9 see Visual cortex. 新皮层的视觉 区域， 
NEHalk ， 网络发音器， 19CM95 _ 200 


N^ral correlate, 神经元相关， 10,11,208 -211 ， 215,252,259 
Neural netwoite, 神经网络 ,78,150,244,246 


compute simulation of , 神经网络的计算机模拟 1 180 
Neural system idemifiealion ， 神经系统的身份证明 ,201 
Neuromuscular junedon^ 神经 - 肌肉连接 ，246 
Neurons, 神经元 ，95 - 109,207^208,263,265 
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in auentional mechanism ， 参与注意机制的神经元 ，232 
awareness 觉知神经元， 208,211—230,237,241,244,245 
bindb^g of ， 神经元的捆绑 JI3 - 215,250 
in blind spot unions ， 盲区中的神经元 ,229- 230 
coUicular ， 丘中神经元 ，133 - 134 


ccmipCTicnts of ， 神经元的成分， 97,99 

computers compared to, 计算机与神经元的比较 ，181 - 182 
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comelaied of, 神经元的相关发放， : Zt6,217,239iu25 & 

cortica ， 皮层神经元 , 肪，】 36 - 13« J44 - 】 58, 
experiments on, 神经元的实验 ， 22f - 223,228-231 
in cyesiK 睛的神经元 J25 
_ pattttro rf ， 神经元的发放祺式 ，128 
interoctlonA 神经元间的相互作用 t I80M8U208 t 266 
of LGN, 侧味体的神经元 ，132 - 133,135 
openiing system fpr ， 抻经元的操作系统 ,209 
osdJladonsof firing^ 抻经元的发放振蔼 ,250-253 
proccssiiig time in ， 神经元的处理时间 ,301 
in short-time memory, 畚与短时记忆的神经元 ,245 - 249 
synapses 神经元的突触 - 106 

in vio'o stu 細 s of, 神经元的离体研究 ，122 
winner - take - aU mechanistm in, 神经元的胜者为王机制 ,2+3-244 
NeurutransmitteF^ ， 神经递质 f t€3，105 - Jft7,138 
research oa , 神经递质的研究 f 123 
NeviUe, Hefcn, 海伦 + 内维尔， 1 沾 
tov York Review of Book , 77w ， 纽约书评 ， 167 
Newdl, Alien, 艾伦 . 纽厄尔， 2&S 
Newman, 詹姆斯，纽曼 ,256-257 
Newsome William, 威廉 * 纽瑟姆 t 221 - 223,226 
Newton ， Isaac ， 艾萨克 • 牛顿 t 5 
NichotJs, Johiu 约翰 * 尼科尔斯 315 
NMDA chatmd ， NMDA 通道 ，105 
Nonassociative processes, 非联想处理 ,70 
Nonlinear systems ， 非线性系统 “SD- 18),244 
Nof^nephrinet 去甲肾上腺素， 1 价 
Nucleus cen&alh t 中央核 ■ 256 
Nucleus of newwis ， 神经元的细胞核 t 97 
Nurture and Nature, 培育与自然 ， II 


processiiig time 
in short- time i 


Newsome 
Newton,] 


NMDAc 

Nonassoc 


iative 


Occipital lobe ， 枕叶 
damage (o, 枕叶的损伤 ，172 
ventromedial sector eft 枕叶的班正中部分 t l69 
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Ocdosion, 遮挡 ，39 t 47 

Odifreddi, Piei^iorgio, 皮尔吉尔吉奥•奥蒂弗當蒂 ,272n 

Ojemanr, George ，乔治 * 奥杰曼 t U2 

Ottactory system t 嗅觉系统， 250 

One- ^»ot 一次性 ” 学习 ，70 

Operant 00«^^10«1111 操作性条件反射 ,60d 

Operating systenu 捧作系统 ,2(W-209 

Optic tectum， 视顶羞 ,93,130 

Orgaru^ttKm qftehavbr (Hcbb), 行为的绝织， 187,301 

Orientatioii - seiective t 軔向选择 1 150 

OsdUaikms， 振荡， 163,250 ■ 253 


旧皮层 t 87 
Palmer, Steptoi, 斯蒂芬 + 柏示莫 t 40n 
ftiKtya, Deepafc, 迪帕克*潘德夏， 159 
Papert, Seymour, 西摩 + 佩伯特， 185 
Ptaadraical sleep, 反常睡联， 1 15 

Paraliel dtUtribuoedprocessing(FDP spptog^h},, 并行分布式处理 ,184,WO 
Parallel piobcssii^g， 并行处理， 


attention and ， 注意与并行处理， 63-64,67 
Vi_ ， 维弗雷多 * 柏雷托 ， 237 


ParietaJ regions， 顶区域 t 2U,248n 
Paridnson’s disease， 柏金森氏病， 257 


P&rvoceWwter layer of LGN, 侧膝体的小细胞层 ， 133 〜 135 
Patch - clanq>ii>g, 膜片甜, i22 〜 i23 
PocUs,P®®a29J34* 135,144,176 r 
FfenfiekJ Wilder 怀尔德 •彭菲 尔德,⑴， 257 


• ，罗杰 • 彭罗斯 ,296 
Peptides, 肽 ，107 

知觉 J09 - J 10 

gesi^l Laws , 格式塔的知觉原 _ t 38 - 42 
moments of, 知觉瞬间， 74 -81 


as uncofisdois infwenoe. 无意识推论的知觉 ，15 
unity of t 知觉单元 ,213 
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惊人的假说 


utilitarian TTieory of, 知觉的功利主义理论 t 80 
visual 1 Vision ， 视知觉 

Penceptrcm ， 感知机、 IS4 - 1S5 
P^ipheral nerve cells, 周边神经细胞 r 86 
Perspective ， 透视 ， 47 - 49 
Filers ， Alan ， 艾伦 * 彼得斯 .305 
Pecry, Susan ， 苏珊 * 献特里 ,302 
Phenomei>oJogicaJ min 山现象学思维 <rl£ 

Philcsophers, 哲学家 ,265 

Photons* wavelengths of ， 光子，光波波长 ,53 - 54 

Photoreceptois ，光接受器 ， 125 

Physic^ 物理学， 5,9,181 ， 264,268 

Pi(te, >Vaher, 沃尔恃 • 皮兹 ，184 

R_y ， 大脑垂体 ，92 

Ppg^Ot 丁 €^030, 托马索 - 波吉奥、 20,79,255 

Polyscnsay regions ， 多重感觉区域 ,243 

Pop - out ， 跳出 ，65 - 68 

Popper, Ka 山卡尔 • 波珀 ’296 

Positron Emission Topogr 叩 hy (PET scam) ， PET 扫描， 120,231，233 
Posner T Michael , 迈克尔 * 波斯纳 ， 63,274,300 
Pr%mnz ， 简洁 t 41 

Pteattentive processir 龄预注意处理 ， 64 - 67 
Ptcconscious, 前意识 ， 15 
Prefrontal cortex ，前额皮层 1 24^n 
Primal sketch, 庳姶要素图 ， 80, 253,253 - 255 
Primaiy motor cortex ， 初级运动皮层 ，140 
Primates , 灵长类 


visual system of , 灵长类的视觉 系统， 23 , 26 , 〖 25- 164 
See also Monkeys 
Priming, 启动 *69r 

Principles of Psychology t 77^ (James ), 心理学原理 J5,30I 
Procedure] merooiy ， 程序记 t 乙 ， 70 
Proces^ng period ， 处理周期 ， 75 _ 77 
I¥ocessing Postulate, 处理假 设 ，254 - 256 
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Ptojecdve field, 投射野， 151,200 
Pnosopagnosia, 面容失认症 ，169 - 178 
Pioteins ， 蛋白质 ,6,97 ， 99< 100 
Proximity, 接近率 ,38，42 
Psychoanalysds t 心理分析 ，15 
Psychology ，心理学 

study of «>rtsdousnessin ， 心理学中的意识研究，】 4- 17 
<rf vision, 视觉心理学， 36- 60,78 


Psychometric curve ， 心理薄董曲线 ,22ln 
P300 response ， P300 反应 ，116 
Pulvinar, 丘脑后结节 ,87n，233 - 234 
Processing Postdate and , 处理假设和丘 13[ 后结 1f t 254 
?^ 也，瞳孔， 125,176 

«11^ 锥体细胞 106,136- 139,218,259 
motor pathways and, 运动通路与锥体细胞 ,243 


projecting out of cortical system, 投射到皮层系统外的锥体细胞 ,241 
rsverfserating circuits and, 回喊回路与锥体细胞 ,247 


Qualia, 感受特性， 10,263,265 
Quanfeng Wu, 吴皋风 ( 音译 ）， 257n 
Quantum mechanics ， 量子力学， 8* 12,265 


Radioacti viiy , 放射性 , 9n 

Raichle,Marcus, 马库斯 ■ 雷克尔， 121 

Ramacbandran, V.S . ， 拉马参 准 ,48,57-59,81 ， 226,229 

Rapid eye movement (RHM) steep, 快速眼动睡眠， 93 ， 116,230n 

Reality of outsit world ， 外部世界的真实性 ， 13 

Rebec, Gewge ， 乔治 * 丽贝克 ， 305 

Receptive field, 感受野， 127- 129,147, 14« T 150- 151,162- 163 
In neural networics ，神经网络中感受野， l9g,200 
Receptors ，感受器 ， 106 
Reductkmism, 还原论 ， B - 9 

Redundant irfomiatitm, removal of ， 冗余的信息，减少信息 冗余度 ,43 J28 
Reentrant pathways ， 再进人通路 ’240 
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Eftectance propeidi 
^carsal， 复述，70 


properties， 反射恃性，56 


Reid , Thomas ， 托马斯 * 里德 1 36 
reJativity t 相对性 ， 13 
Relays, 转播 ，133 
Rcligkm, 宗教 ,3-5,7,264-270 
Renaissance t 文艺 St 兴， 49 

Rcpresenlatioiis，sequence of, 表象，表象序列 ,79-80 
Reticu^ fwmaiioiu 网状结搏-对 
Reticular nucleus， 网状核 ，257 
Rating 视网膜 J25 - 129 J33 J40 J48 J63 
guigUon cells of , 神经节细胞 ， 161J77 
stabilizatkm otu (将图像）固定在视网膜上 ,228 
RetinotofHC 视网膜区域映射 J33 t l5S, t59,258 

Reveiteraioiy circuits ，回咱回路, 241，245 - 24S ,257 ,259 t 360 
Reynolds, Robert, 罗伯持•笛诺兹/76-77 
Richet, Charles, 査尔斯•理迟特，15 
Riddodu 7挪，简*里多克，171 
RinaMini, Luis, 卢斯 * 里纳尔蒂尼，271，273 
Robinson. DavkJ Lee, 戴维李罗宾逊 ,〗32,233 
Rock,Irvin, 欧文 * 罗克 ，3(M 
Rockland, KatWewi, 凯思琳•洛克兰， 159 
Rods, 视杆细咆， 54，125- 126 
Rosenberg, Charles, 査尔斯•罗森堡，195,198 
Rosenblan. Rank, 弗兰克 * 罗森布拉特， J84 
Ross, Ronald, 罗纳德 * 罗斯，112 
Royal 1«5||101纟011，皇家学院，49-50 
Rumelhart, David， 戴维 * 鲁梅尔 哈特，190,299 


Rosenblatt, 


$00«»^,两眼扫视运动，62,126- )27,132 
Sacks CWiver, 奥立佛•萨克斯，167 - 168 
Sakmaim* Beit, 伯特•萨克曼，123 
ScMU 杰弗里 * 萨尔,226 

Schwartz t Eric ,埃里克 * 施瓦茨, 300 
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Schwanz ， Janes ，詹辑斯 * 施瓦茨，305 


Scotoma 

Search ， 


，盲点,229 

s«iai, 循序式搜索，场 


$eaik T Jotm t vij t 约翰 * 瑟尔 
Second messenger t 第二信使， I06n 
Sccii^t see Vision, 看 
Segev Wan, 伊丹•赛杰夫 ,95 

$ejnowski t Tei^nce, 特伦斯 * 塞吉诺斯基 J5I.I95 - 199,273,299 
Sekular, Robot, 罗伯特•塞库拉，301 


Selection linctioih 选择功能，210 


Selective attention， 选择注意,62 
Self- consciouHiess， 自我意识，22 

Self-deception, human capadiy fcr t 自我欺骗，人类自 我馼藥 的能力,270 
Sensitization ，敏感，70 


Swial processing, 序列式处理 ,〗8hl83,2Q2 
aaeimon and, 注意 与序列式处理,6^66,67 
Serotonin ，5 —经色胺 J 07 



Shakespeare, WiHiam, 威廉*莎士比亚,268 
没 iape, 形状 

percqKion of ，形状知觉 fr 44 - 51,刊 
pop - OUI for, 形状跳出，65 

|,戈登•谢泼徳 .304-305 
tteofy ，移动回 路理论, 234« 
movement system, 短程运动系统， 52,56- 57 
temi memofy, 短时记忆，23,69 - 73 
binding and. 插绑与短时 记忆， 215 
consciousness and, 意识与短时记忆 ,2J9»25? 
neural basis of， 短时记忆的神经基础，241,245 -249 
processing Fbstulate and, 处理假设与短 时记忆 ,256 -257 
viewer- cemet^d represemation and, 以现察者为中心的表象与短时记忆 ,2K) 
Signal -to-noise ratio, 信嗓比， 1J5, 122 
Similarity， 相似性 ,38,42 
Simple cells, 简单 细胞， 147- 14S 
Simple features， 简单持征 ,68 




346 


诔人 的覦说 


Singer, Wolf, 沃 尔夫* 辛格 ,251 
Size* apparent* 观大小,48 
Skinner^ B.F., 斯金纳， 16 
Sleep t _ 眠， 93,25S 

i^rid eye movement, 快速眼动 睡眠， 93,116,230n 

daw-wave, 慢 波應眠 ， IDS, 116,135,230-231 
Smooth puraiiu 平滑跟 踪 1 127 
Somaiosertsory iegum<^ occtcx, 皮层体惑区埔 ,91 
Soul, 灵魂 ,3-4,6-7,266,267 


Spades, David， 戴维•斯 (6 克斯 ，131 
Spatial frequency， 空间頻率， 44 _ 45 t M7n 
Speriii^, Geoigc， 乔治•斯帕林 t 71 
Sperry, Roger， 罗杰•斯撖里 ,173 
Spikes， 脉冲 ，95,96 J07- 109,』28,216 
bursts 成族的脉冲 ,24〖n 


transient 
Spinal cord 


synaptic changes from, 脉冲引起的突觫短时变化， 246 

，脊椎,86 


Spines v It JO<M05 

Spinty sldlate cells ，棘 状星形细胞，98,136, 138 J44 
Spin glass， 自旋玻璃，1幻 n 

Spii(-hain operations, 裂脑手术， 130，D1 ， 173 - 175,275 

Spodightof visual attetttion， 视觉注意的探照灯， 64,66,69,78 

Squids {super - conductii^ quamum intorfinencc devices〉， 超导量子相干装置 ,129 

Squire, Lany， 拉里 * 斯奎尔 ,304 

Stellate n^irore， 星形细胞， 98 1 99, 〖36, 138 1 144 1 218 

Stereopsis， 体视 ,47 t 49-51 

Steriade ， Mircca, 米希 * 斯蒂雷尔德 t 306 

Sdiate cortex, 纹状皮层，] 40,144 

_geto, 纹状皮层的损伤^脱， 175 

Stroke, 中风,92 


brain 


damage 
after, 中 


•，中风后的脑损伤 T 166 T 169- 171 


中风后的 MRJ 扫描，119 


Stroop intofereiKe effect, 斯特魯普相干效果， 121- 122 
Structure from motion， 从运动恢复结构,47 
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Subjective contours, 主观轮麻，29,76,151，230 
Supercojiiputers， 超级计算机， JS1.183 

S 呼 erics: cdliculus, 上丘 *93,125,129- 131,142,175,176,218,233 
Surface nc(Kcscntations t 表面表象 ,2" 

Sutherland，Scuait，vii， 斯图尔特*萨瑟兰，300 
Symbotk： int^pretadon, 符号解释，34 - 35,36 
Symbolic refeesemadons， 符号表象，79 
Synriwlism， 符号主义，260 
Syn 平 ses T 突触 JOj - L 07,109,163 - 164 t 217n 
inhitwtoy, 抑制性突触，138 
in kamiiig T 学习中的突 M J 妬-187 ,202-203 
in stot- term memMy， 短时记忆中的突247 
in visual cortex, 视皮层中的突触， 144 
Synesthesia, 联觉，167 


awareness 


Tempoval region, damage to, 期叶，親叶损伤， 172 
Textune, gradient of， 纹理梯度， 4S 
thalamus, 丘脑， 88,93,108,128,129,132 J37,161,235,24l 
attentional mechanism and， 注意机剃与丘脑 ,233- 234,252 
neuron in, 丘脑中的觉知神经元 t 2E8 
and， 意识与丘脑 t 257,260 
medial dorsal nucleus of， 丘脑的中背核 ，248n 
copaa^ system and, 操作系统与丘脑 ，209 
pathways 抝，到丘脑的通路 ,244 
Processing Postulate and， 处理胺设与丘脑 ,254 - 257 
reticular nucleus of, 丘脑的网状核 ，135 


feverboadi% drottts in, 丘麻的回聃回路 ,247, 257 
3D model represcntalioo ， E8i 与三缞模逛表象， 80,2 H )，21 I ,嫩,253- 255 
Three dimensional vision, 三维 视觉， 30-31,46-47 
Tootett, Rpger, 罗杰•图特尔， 156n 
Top- dtwi 过 fects, 自上而下效应， 48 
Touch, localization in cortex of» 鼬觉在皮屋的定位， 91 
Tiaimng set, 训练集 ，191 - 194 
Tmnqtrilizefs, 安定药 ， _07 
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Transducen>, 传感器 ,86 
Transisiors ， 晶体管 》182 
Trcisman, Anne, 安妮 • 特丽斯曼， 65-67 
Tiuscianko, Tcmh ， 诱姆 • 特鲁斯西安科 ，298 
2.SD sketch, 维囝 .80, 2_0,238,242,253,254 


UIJman t Shimcm ， 西蒙 * 「 ti 尔曼， 239n 
Unconscious, 无意识 ，15 
infer^Ke t 无意识的推论 ， 15 
parallel processing and ， 并 ■ 行处理与无意识 ，209 
Processing Postulate and, 处埋假设与无通识 ，255 
Unilateral neglect ， 单刺忽略 ， 166- 167 
Universe* modem knowledge of, 现代宇宙学知识义 266 
Unst^ervised learning ， 无教师学习， 19_，200 
Utilitarian Tlieoiy Perception. 知觉的功利理论 ,30 


Valhim , 安定药， 1(X7 
Values, 价值 ，267 


Van E&sen, David ， 戴维 . 范 - 埃森 》 153 t l57n ， l59 ， 182n ， 234n，254 
Ventrobas^l convex ，應基复合体 ，255 

VentromediaJ sector of occiptta] lobe, 枕叶的腹测正中部分 ， 1 保 
Vesicles ， 泡 ，101 


Viewer - centered representaiioti, 以观察者为中心的表象 ,210-211 
Vision* 视觉 ，22 - 35,36 - 60,207-219 


!>)|4^1办01 ? ，视觉的不确定性，30-32 
animal experiments 动物的视觉实验 1 113 

attention and, ，注意与视觉 ,23,61 -68,215-216 


awareness r 


. ，视觉觉知神经元 ,218-2 以 
backprojections in ， 视觉中的反向投射 ,237-240 


binding problem in, 视觉中的捆绑 问题， 212- 214 
brain stnictures involved in, 与视觉有关的脑结构 ， 93 
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